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Die Spielewelt hat einen Namen...

'n.fd_elne-Téléfonn-umme-r... ' @ @ m
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UORISPIEL DES MONATS

ALIEN TRILOGY

Gate DA 78.00

' Daggerfall DV 79.99
CD-ROM Spiele  paponausn v 749
11th Hour (kp.dt) DV 89.00
5th Musketeer DV 6499
Abuse DV 69.00
Adams Family Pinba.DA * 74.00
AH-64D Longbow DV 79.99
AloneintDark1-3 DV 69.99
Angel Devoid DA 59.00

o 2

ihanden
g

INHL Hockey 97 DV * 84.00
NHL Hockey 95 DA 69.99
Night of the Monster DV * 79.00
Normality DV 74.99
[Olympic Gold (Win) DV 54.99

mpic Games DA 6999
DA 74.00
DV 79.00
DV 84.00

DV * 74.99

EE?EEEEEQQEEEEEQE?EEEEEEE?
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(Chronicles of the Sw DA 74.99
Civil War General DV 89.00)
Civilization 2 (win) DV 79.99
Comm. & Conquer 2 DV * 89.00
Congo-Descent into Z DA 69.99
Conquest o.t.n.WorldDV  79.00

Crusader No Regret DV 69.00
Cyberia 2 DV 69.00

Ladenverkauf
KEIN Versand ¢

290923832232

" Versand fiir Osterrelch, Fa. GAMEBUSTERS, Alpenst. 18, A-5020 Salzburg, Tel. 0862/626 026

. Versand fir Deutschiand, Fa Pleycom, Laibrizstr. 30, D-80686 Mdnchen, Tel. 089/546 0 300
Versandkosten per UPS auf Anfrage.Lieferung ins Ausland nur gegen
Vorkasse zzg%M 18.- Versandkosten.

Druckfehler und Preisanderungen vorbehalten.

Mit * nete Spiele sind bel Erscheinen der
voraussichtlich noch nicht lieferbar.

Preise variieren

Munich Software Center
Theresienstr. 152, 80333 Miinchen
Tel. 089/52 27 87
Grillparzerstr. 42, 81675 Miinchen
Tel. 089/4 70 21 22



Aktuell um
jeden Preis?

Ereignisse des Monats

Hat bei seinem Besuch

Wer ein erfolgreiches Blatt machen will, braucht vor allem span-
nende Themen. Man muB kein Prophet sein, um zu ahnen, daf§
in einem Spielemagazin vor allem neue Spiele gefragt sind — je aktuel-
ler, je besser und idealerweise immer gleich ausfiihrlich getestet. Dum-
merweise erscheinen jeden Monat nur begrenzt neue Titel, die in sché-
ner RegelmiBigkeit quer durch die Fachpresse abgefeiert werden.
Jedes Blatt versucht natiirlich, sich durch héhere Aktualitit einen Vor-
teil gegeniiber dem Mitbewerb zu verschaffen: Wer testet “Command
& Conquer 2” zuerst? Was frither in sportlichem Wettstreit u.a. durch
die Pflege personlicher Kontakte zu den Entwicklern ausgetragen
wurde, degeneriert heute in einer Weise, die uns ebenso frustriert wie
wiitend macht. Es ist schon fragwiirdig genug, wenn ein Hersteller
offensichtlich unfertige Versionen zum Test verschickt. Was tun, wenn
der PR-Verantwortliche — auf die eingeschriinkte Testbarkeit seines
Produkts hingewiesen — lakonisch bemerkt: “Eure Kollegen testen es,
ihr kénnt es aber gerne verschieben”?

Nicht nur wettbewerbsverzerrend sondern auch richtiggehend uneh-
renhaft sind jedoch Kungel-Deals zwischen Fachpresse und Industrie
getreu dem Motto “Wenn ihr uns das Spiel exklusiv zur Verfiigung
stellt und es fiir die Konkurrenz zuriickhaltet, dann bekommt ihr dafiir
von uns...”. Wer so naiv ist anzunehmen, die Industrie wiirde ein Heft
aus reiner Néchstenliebe und ohne knallharte Gegenleistungen bevor-
zugen und der Rest der Fachjournallie sei einfach zu blod, sich ein
Testmuster rechtzeitig zu besorgen, der verdient es nicht besser, wenn
er sich auf absehbare Zeit mit englischen Verhéltnissen wird abfinden
miissen: Alle Spiele sind toll, die Hélfte davon ist sogar ausgesprochen
genial. Ist doch klar, daB die Industrie jene Hefte mit den “kooperativ-
sten” Wertungen moglichst weit vorne platziert sehen will. Ebenso klar
diirfte sein, wie es mit der (Wertungs)Unabhingigkeit dieser Blatter
bestellt ist. Wer’s nicht glaubt, soll einfach mal nachrechnen — der Wer-
tungsdurchschnitt eines Magazins spricht Bénde...

Was soll man dazu sagen, wenn POWER PLAY-Redakteure vor Ort
von den Entwicklern eine Demoversion fiir die Heft-CD-ROM in die
Hand gedriickt bekommen und die deutsche Vertretung dann die Ver-
offentlichung strikt untersagt, weil sie bereits einen Exklusivdeal mit
einem Konkurrenzmagazin ausgehandelt hat? Es gibt Marketingver-
antwortliche, die offen “...eine SpielspaBwertung von mindestens 75%"
einfordern, mit der Bemerkung, andernfalls die gebuchte Werbung zu
stornieren — und im gleichen Atemzug den Vorgesetzten des Chefre-
dakteurs zu sprechen wiinschen (“.. jemanden, der wirtschaftliche Ver-
antwortung tréigt”). Wir haben uns erlaubt, auf diese Werbung zu ver-
zichten — mit Segen von “oben”. Eine seriose Redaktion 148t sich nicht
kaufen und schon gar nicht mit Holzhammer-Methoden — aber es gibt
offensichtlich Verlage in dieser Branche, die den Markt aktiv korrum-
pieren. Kooperation — jederzeit, Kungelei — nein danke!

Aktualitdt um jeden Preis hat iibrigens noch einen anderen Nachteil:
Oft bleibt nicht geniigend Zeit, um ein Spiel ausreichend sorgfiltig zu
testen. Auch da fillt die Wertung aus Sicherheitsgriinden oft zu hoch
aus. Wir kénnen Euch, liebe Leser, nur ermutigen, kritisch zu lesen,
aktiv zu vergleichen und Exklusivtests nicht zum Ma8 aller Dinge zu
machen. Hofberichterstattung ist und bleibt nicht unser Ding...

Euer Power-Play-Team

yi2AYS

auf der Farnborough
Air Show bei London
den ersten offentlichen
Flug des echten
Eurofighters erlebt.

Hat in seiner neuen
Wohnung einen Hobby-
raum, in dem er endlich
wieder der lang beiseite
geschobenen Sanges-
kunst fronen kann.

Hat sich schon letztes
Mal aufgeregt, daB er so
farblos dreinschaute.
Und jetzt hat unser Foto-
graf den Termin schon
wieder verratzt. ..

...was auch der Grund
dafiir ist, da dieses
Konterfei in gewissen
Details nicht mehr ganz
dem lebenden QOriginal
entspricht.

Ist von der heimischen
“Turm zu Babel"-Replik
aus Spieleschachteln
dermalen angenervt,
daB er sich nach einer
groReren Bude umsieht.

Ist fest davon {iberzeugt,
in L.A. Tori Spelling beim
Shopping gesehen zu
haben und lernt seitdem
“B. H. 90210"-Dialoge
auswendig. ..

Ist Tori vdllig wurscht;
fragt sich vielmehr, wie
er die bei besagtem
Shopping in 3 Stunden
ausgegebenen 1000
Dollar wieder reinholt.



Deadlock

Accolades Strategiespiel mit einer Prise
,Sim City” ist mit Zugbegrenzung voll
spielbar. Ein schénes Tutorial macht
euch mit dem Spiel bestens bekannt.
Unser Demo enthalt im Gegensatz zur
Internet-Version mehr Sounds und ein
HighRes-Intro. Leider lauft ,Deadlock”
nur unter Windows 95.

MINDESTANFORDERUNGEN

Prozessor 486 DX4/100

RAM 8 MByte

Festplatte 22 MByte

Sonstiges Windows 95, DirectX

Sierras schoner ,,3D Ultra Pinball: Creep
Night” gehort zweifellos zu den besten
PC-Flippern. Windows 3.1-Usgr sollten
sich allerdings unbedingt das Readme-
File dazu anschauen. Vor dem Start
missen namlichfiir das éltere Windows
zwei DLLs ins Systemverzeichnis kopiert
werden.

MINDESTANFORDERUNGEN

Prozessor 486 DX4/100

RAM 8 MByte

Festplatte 0 MByte

Sonstiges Windows 95 oder 3.1

Necrodome

Al Lowes AufreiRer-King Larry darf mitt-
lerweile sein siebtes Abenteuer beste-
hen, dieses Mal auf See. Im Demo war-
ten ein paar Szenen aus dem Spiel und
eine Art Strip-Poker gegen einie, &hm,
sehr nette Dame. Fiir optimalen Genul3
am besten ganz auf Festplatte installie-
ren (23 MByte).

MINDESTANFORDERUNGEN

Prozessor 486 DX2/66

RAM 8 MByte

Festplatte 7 - 23 MByte
Sonstiges Windows 3.1 oder 95

Raven Softwares ,Necrodome” fiir SS|
haben wir in dieser Ausgabe getestet.
Verschafft euch einen eigenen Eindruck
dieser Ballerei - leider gibt's den SVGA
Modus erst in der noch nicht veréffent-
lichten Vollversion. Auch hier muf
DirectX 2.0 Installiert sein, damit ;Necro-
dome” liberhaupt lauft.

MINDESTANFORDERUNGEN

Prozessor Pentium

RAM 8 MByte (16 MB empfohlen)
Festplatte 16 MByte

Sonstiges Windows95, DirectX 2.0

Der Macintosh-Hit nun auch auf eurem
Windows95-Rechner. Unserer Meinung
nach kann das Spiel nicht mit den PC-
Ballereien der neuen Generation mit-
halten, aber entscheidet selbst. Es sollte
die neueste DirectX-Version installiert
sein. Ihr findet sie auch auf unserer CD
im Verzeichnis /TOOLS/DIRECTX.

MINDESTANFORDERUNGEN

Prozessor Pentium

RAM 8 MByte (16 MB empfohlen)
Festplatte 20 MByte

Sonstiges Windows 95, DirectX 2.0

T Warwind _

Das Echtzeit-Strategiespiel aus dem
Hause SSI bringt mit den zahlreichen
Alienrassen neuen Wind ins Genre. Ob
es ,Command & Conquer” oder ,War-
carft 2* das Wasser reichen kann, ist in
erster Linie Geschmacksache. Allerdings
ist auch dieses Demo nur unter Windo-
ws 95 mit Direct X spielbar.

MINDESTANFORDERUNGEN

Prozessor Pentium

RAM 8 MByte (16 MB empfohlen)
Festplatte 42 MByte

Sonstiges Windows 95, DirectX2.0
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Grafisch gibt es zur Zeit einfach kein bes-
seres Rennspiel: Im ,Bleifuss 2“-Demo
ist der England-Track komplett spielbar.
Neu ist vor allem die Rally-ahnliche
Steuerung eures Boliden, die sich
extrem von der des Vorgangers unter-
scheidet. Die SVGA-Option ist im Demo
leider noch nicht enthalten.

MINDESTANFORDERUNGEN

Prozessor 486 DX4/100
RAM 8 MByte
Festplatte 26 MByte
Sonstiges -

Wenn ihr euren kleinen Geschwistern
eine Freude machen wollt, dann gebt
ihnen Segas ,Bug!” zu spielen. Der
Saturn-Hit kommt auf dem PC allerdings
nicht mehr ganz so gut riiber - grob
gepixelte Sprites und schwierige Tasta-
tursteuerung stofRen das an sich nette
Jump’'n'Run ins MittelmaR.

MINDESTANFORDERUNGEN

Prozessor 486 DX4/100

RAM 8 MByte

Festplatte 0 MByte

Sonstiges Windows 95, DirextX 2.0

AV

Deadly G.

> = -

Die spielbare Demoversion zu unserem
Titelthema ,Jagged Alliance: Deadly
Games". lhr kénnt in dieser abgespeck-
ten Variante schon mal eine Mission mit
vorgegebenen Séldnern spielen und die
sehr geniale Sprachausgabe genieRen.
Eines der schonsten Strategiespiele die-
ses Jahres.

MINDESTANFORDERUNGEN
Prozessor 486 DX 2/66
RAM 8 MByte
Festplatte 28 MByte
Sonstiges -

Kann sich noch jemand an die geniale
Amiga-Ballerei ,Silkworm*” erinnern?
Dies ist der dritte Teil der Serie und der
erste in flott scrollendem 3D. Auf den
ersten Blick etwas bieder, kommt nach
langerem Spielen der Demoversion,
dank schéner Waffen und Steuerung,
doch recht viel SpaR auf.

MINDESTANFORDERUNGEN

Prozessor 486 DX2/66
RAM 8 MByte
Festplatte 13 MByte
Sonstiges -

In der deutschen Fachpresse recht
umstritten, kdnnt ihr nun selbst ent-
scheiden, ob Bullfrogs Biowaffe ,Gene-
Wars” auf eurer Linie liegt. Uns jeden-
falls hat das genetische Versteckspiel
groRBen Spal® gemacht - schon die wit-
zigen Sounds im 50iger Jahre-Stil haben
einen Oscar verdient.

MINDESTANFORDERUNGEN

Prozessor 486 DX 2/66
RAM 8 MByte
Festplatte 25 MByte
Sonstiges SVGA

Scorched PI.

Virgins 3D-Ballerei ,Scorched Planet”
ist nicht der Weisheit letzter Schlu® und
qualitativ auf Dauer enttduschend. Wer
trotzdem auf Vektor-Ballereien steht, soll-
te es mit diesem immerhin optisch
imposanten Demo versuchen. Eine bes-
ser Kaufhilfe als spielbare'Demos gibt
es bekanntlich nicht...

MINDESTANFORDERUNGEN
Prozessor 486 DX2/66
RAM 8 MByte
Festplatte 15 MByte
Sonstiges -




Den vollen
Uberblick iiber
Meniistruktur und
Inhalt der Power-
Play-CD 11/96
gibt Euch diese
Doppelseite

Spiele machen oft Probleme,
doch dafiir gibt es die Updates
und Patches auf unserer CD. Die
Programme befinden sich im
Unterverzeichnis “Patches” und
mussen meist erst zum entspre-
chenden Spiel kopiert werden.
Nzhere Infos zur Installation fin-
det ihr auch in der Text-Datei-
readme.txt, die meist in den
jeweiligen Unterverzeichnissen
zu finden sind. :
Diesen Monat machen folgende
Patches eure Spiele flott:

« Afterlife Sound Patch

+ Albion v 1.38

» Back to Baghdad Missions Fix
« Civilization 2 v 2.41

« Conquest of the New W. v 1.10
+ F1 Manager 96 v 1.12

« Fatal Racing v 2.0

+ FPS: Baseball Pro 96 v 1.1

» Hattrick v 1.2

+ AH64 D Longbow v1.08 (engl.)

POWER

CD-Inhalt im

- DOS-Demos ]

Spielbare Demos GroRe
Bleifuss 2 (Milestone/Virgin) 26 MB
Deadly Games (Sir-Tech/Virgin) 28MB
Eradicator (Accolade) 20MB
GeneWars (Bullfrog/EA) 25NMB
Madden NFL 97 (EA Sports) 20MB
Scorched Planet (Criterion/Virgin) 15MB
Swiv 3D (SCi) 13MB
Triple Play 97 (EA Sports) 25MB
Wooden Ships and Iron Men (Avalon Hill 11MB
Selbstablaufende Demos: GroRe
Dungeon Keeper (Bullfrog/EA) 1MB
Hardline (Cryo/Virgin) 1MB

,GrolRe” gibt den belegten Platz auf der Festplatte an, nicht die GroRe der Demo auf CD

O IYNS
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“PSEdit” ist ein DOS-Hexeditor, mit dem ihr Euch in
Spielen einen kleinen, aber entscheidenden Vorteil
“grmogelt”. Dazu werden zum Beispiel Savegames
so bearbeitet, daR ihr plotzlich zehnmal soviel Geld
ausgeben konnt oder eure Helden statt Messern kos-
mischen Laserschwerter in den Handen halten -
naheres in den “Hexereien “ im “Tips & Tricks"-Teil.

Bilder zu Previews: Stiick
» NASCAR Racing 2 18
» Unreal 14
Bilder zu Tests: Stiick
+ Azrael’s Tear 20
+ WCS 3: Age of Rifles 5
» Deadly Tide 40
» Fable 9
« Megarace 2 5
« Private Eye 4
» Rallye Racing ‘97 15
» Road Rash 5

-« DOS-Menii

info

Habt ihr mit der POWER PLAY
CD irgendwelche Schwierigkei-
ten, hilft euch ein Klick auf diese
Stelle weiter. Hier findet ihr nicht
nur eventuelle Problemldsungen,
sondern auch eine Telefonnum-
mer oder eMail-Adresse, an die
Ihr Euch in letzter Not wenden
kénnt. Ebenfalls in diesem Text-
file befinden sich das Impressum
der CD und die nie gelesenen
aber sehr wichtigen Bestimmun-
gen zum Nutzungsrecht.




PLAY

Uberblick

Spielbare Demos GrdRe
Bug! 0 MB*
(Sega)

Catz 6 MB
(Mindscape)

Deadlock 22 MB*
(Accolade)

Larry 7 7-23 MB
(Sierra)

Marathon 2 20 MB*
(Bungie)

Monster Truck Madness 24 MB*
(Microsoft)

Necrodome 16 MB*
(SSI/Mindscape)

Shine 0MB
(BMG)

Duck City 0,5 MB
(BMG)

Tracer 12 MB*
(7th Level)

Creep Night 0MB
(Sierra)

Warwind 42 MB*

(SSI/Mindscape)
Selbstablaufende Demos GroRRe
Theme Hospital 0MB
Star General Screens. 8 MB*
*lauft nur unter Windows 95

r Windows-

Tools
Hier wichtige Windows-Tools,
die jeder Spieler auf der Fest-
platte haben sollte:
Hex Workshop 32 (Win95)
Display Doctor 5.3 (UNIVBE 5.3)
WinZip 32, Version 6.1 (Win95)
Mediaware CleanUp fiir Win95

Nur fiir Win95: Die Daténbank
mit allen Tests von “Power
Play”. Achtung: Wir empfehlen
eine Grafikeinstellung von 800 x
600 Bildpunkten, 16 Bit Farbtie-
fe und SMALL Fonts.

Dieses mal gibt's erstmals die
AOL Zugangssoftware. Die Seri-
ennummer befindet sich auf der
CD-Hiille. Wieder mit dabei
nattrlich der WinCIM 2.01,
zusammen mit dem Netscape
Navigator 2.0.

Installation

Um Uberhaupt etwas mit der CD anfangen zu kén-
nen, braucht ihr mindestens einen 486/DX2 mit 8
MByte RAM, VGA-Grafikkarte (640x480), Festplat-
te sowie ein 4x-Speed-CD-ROM-Laufwerk. Die CD
lauft zwar auch ohne Soundkarte - das ist aber
kaum im Sinne des Erfinders. Wir bieten euch
sowohl fur DOS als auch fiir Windows eine Ober-
flache mit unterschiedlichem Inhalt! Um den ver-
fligharen Speicher zu optimieren, solltet ihr fiir das
Windows-Menii Windows im oberen Speicherbe-
reich installieren. Windows niemals aus einer DOS-
Shell wie dem Norton-Commander starten!
Windows: Fir das Windows-Menii vom CD-Lauf-
werk aus (z. B. D:) die Datei ppwin.exe starten,
die ihr im Hauptverzeichnis der CD findet (z.B.
D:\PPWIN.EXE). Windows-95-Benutzer erfreuen
sich am Autostart!

DOS: Etwa die Halfte der Demos lauft nur unter
DOS. Darum haben wir fiir euch auch ein MS-DOS-
Mentlisystem geschrieben. Um dieses zu starten,
wechselt am DOS-Prompt in den Root Eures CD-
Laufwerks (z. B. D:) und tippt ganz banal START
ein. Die PPDOS.EXE braucht ihr nicht mehr selbst
nach C: kopieren. Das erledigt unsere Batch-Datei
fiir euch und loscht die Datei anschlieRend wieder
von der Festplatte. Wieviel Speicher auf eurer Fest-
platte librig sein muR, haben wir neben den Demo-
Namen vermerkt (im Menii linke Seite!
Windows 95: Wer unter Windows 95 arbeitet,
bekommt diesen Monat eine Reihe von Demos
NICHT ohne weiteres zum Laufen. Auf Anhieb funk-
tionieren nur die Windows-Demos. Alle anderen
solltet ihr immer unter DOS starten, nachdem ihr
Windows 95 mit gedriickter F8-Taste beim Booten
ausgeschaltet habt, oder nachdem ihr Windows 95
mit der Option “Computer im MS-DOS-Modus star-
ten” beendet habt.

Wir lberpriifen jede CD sorgfaltig auf Funkti-
onstlichtigkeit und Virenfreiheit. Bei Problemen lest
bitte in der HILFE.TXT im Root der CD nach (z.B.
“EDIT D:hilfe.txt” eingeben). Solite eure CD phy-
sisch defekt sein, schickt sie bitte mit einem kurzen
Brief an die Redaktion (Adresse im Impressum).
Wir senden euch dann umgehend eine neue CD.
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[titelthemen]

Jagged Alliance Deadly Games 82
Der Geheimtip jetzt mit Multiplayer-Modus

Exklusiv aus USA 44
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Heisse Infos von der ECTS 20
Monkey Island 3 & weitere Hits
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News-Cocktail 1 4
Was zu klein war fir ganze Seiten
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Exklusiv aus USA 44
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Jungste News aus dem Shiny-Lager

Power Play Online 66
Aktuelles im World Wide Web und unseren Foren

Meridian 59 68
Multiuser-Dungeon vom Konsolen-Meister 3DO

Nascar Racing 2 70
Der Nachfolger - schneller, besser, aber immer noch Nascar

Die Stadt der verlorenen Kinder 72
Psygnosis'Versuch einer Filmumsetzung

Comanche 3 74
Voxelcopter mit Spitzengrafik und Netzwerkunterstutzung

Unreal 76 Bundesliga Manager 97 Seite 78
3D-Shooter mit spektakularer Grafik

Bundesliga Manager 97 78
Deutschlands erfolgreichste Spielserie in der vierten Saison

Holiday Island 80
Wirtschaftssimulation um ein Touristen-Paradies
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auf einen Blick 89

ur Hexeditor-Fans 1 1 0
Jagged Alliance . = 1 1 2
Deadly Games ™ 2 Probleme schnell gelést
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Age of Rifles 1 3 0

Azrael's Tear 1 42 |

Bleifuss 2 1 58

Bubble Bobble 1 55 '
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Civil War General 1 56

Daytona USA 1 4 4
Deadlock 1 36
Deadly Games 82

Deadly fide 1 26
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Steckbrief:
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Computer'968 vom 15. bis 17. ll 1996 in

selbstlaufende Demo CD
- inkl. Bonus Audio Track
und Infomaterial -

BUNDESLIGA MANAGER 97
gegen 4,-DM in Briefmarken.

e, Nachname
Strafle

PLZ, Ort
SOFTWARE 2000
STICHWORT: BM 97- INFO
POSTFACH 110
23691 EUTIN

&A1In, Stand B 20 und C
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Das ist wie /I

Die Features

Hi-Color Grafik

-

21 » Computer'96 vom 15. bis 17.11.14

: 30-Darstellung der SDiElszem*"“

Gesprochene Spielkommentare
{eitungsmeldungen

Optimierte benutzerfreundliche Mendfuhrung
frei definierbare Hotkeys
Stadion-Zuschaueratmosphére

[ntegrierter Editor

Samtliche Furopapokalwettbewerbe inklusive Ul -Cup
Enthalt die neuen UEFA Transferbestimmungen
Erweiterte Taktikeinstellungen
Uereinswechsel

Presse-Interviews

Grafischer Stadionausbau

Flexible Dertragsverhandlungen

Uorbereitet fiir Nodem-Play-Option

Aktuelle Saisondaten 96/97

]
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American Dream

Sunflowers erobert die Spielewelt — zumin-
dest die der Wirtschaftssimulationen. Wie
(fast) alle deutschen Hersteller produzieren
die Frankfurter mit Vorliebe Programme, in
denen irgendwer mit irgendwas Karriere
macht. Im Fall von “American Dream” geht
es um das Verramschen von Junk Food. Zwei
Phasen machen euch zum Burgermogul: In
der ersten habt ihr mit den Management-
Widrigkeiten eines Einzelrestaurants zu

In dieser Filiale diirfte der Absatz an
Softdrinks besonders hoch sein

"1 ber kamen sich
Computerspiel und
Fernsehen wieder ein
Stiickchen nédher, denn
an diesem denkwiirdi-
gen Tag lief in den USA
die von den Universal
Studios ins Leben geru-

fene “Wing Comman-

der Academy”-Zei-

chentrickserie an. Im

Stile japanischer Animefilme erzihlt “WCA”
praktisch die Vorgeschichte der Spiele. Seit
einer ganzen Generation befindet sich die
Foderation der Menschen mit den Kilrathi
im Kriegszustand. Die terranischen Streit-
krifte haben bereits herbe Verluste hinneh-

kampfen, stellt beispielsweise Personal ein
oder wehrt euch gegen Sabotageakte seitens
der sechs Computergegner. Phase Zwei kon-
frontiert euch mit dem Aufbau einer Kette,
die ganz Nordamerika an euren kulinari-
schen Hochgeniissen teilhaben 146t. Neben-
bei werden natiirlich fleiffig neue “Nahrungs-
mittel” entwickelt. Allein 30 verschiedene
Burger verschwinden im Laufe des Spiels in
den Mégen der hungrigen Kundschaft. Mit
SVGA-Grafik in aufwendigem Comic-Stil
sowie fetzigem Rap im probaten Audiotrack-
format will Sunflowers uns den Mund wéBrig
machen. Kleine Anregung: Wie wir’s denn
mal mit einer Wirtschaftssimulation, die sich
ausschlieBlich mit der Programmierung und
Vermarktung von Wirtschaftssimulationen
befaft, liebe Sonnenblumen?

American Dream
Genre: Wirtschaftssimulation
Hersteller: Sunflowers
Erscheinung geplant: Oktober 96

men miissen. Nur dadurch ist es zu erkléren,
daf die reguldre Besatzung der “Tiger’s
Claw” durch unerfahrene Kadetten von der
Raumakademie ersetzt wird, die einerseits
zwar an Bord ihre Ausbildung beenden,
andererseits aber auch an kleineren Schar-
miitzeln teilnehmen sollen. Zuschauer diirfen
also miterleben, wie Maniac, Blair und ihre
Spiefigesellen sich erste Sporen im Einsatz
gegen die Katzenwesen verdienen. Zu dieser
Zeit fithrt der zwielichtige Amiral Tolwyn
das Kommando iiber das legendére Schiff.
Besonders stolz ist Universal auf die Tatsa-
che, da man Mark Hamill sowie den Rest
der Originalbesetzung fiir die Synchronisati-
on gewinnen konnte. Ob und wenn ja, wann
die Serie nach Deutschland kommt, steht
derzeit noch in den Sternen. us

Gruppenbild
mit Dame: Die
drei Herren
diirften
bekannt sein,
Madame hort
auf den Namen
Gwen “Archer”
Bowman

Wetthewerb 1

In Zusammenarbeit
mit Sirtech verlosen
wir fiinf Exemplare
des Siéldnerdramas
“Deadly Games”. Die
Packungen sind von
den Programmierern
signiert, es handelt

lan Currie sich also um echte
zilckte den Sammlerstiicke.
Filzstift

Unsere Preisfrage:
Wie lautet der Name eures Auftrag-
gebers in “Deadly Games”?

Die Antwortpostkarte schickt Ihr bitte
wie iiblich an:

MagnaMedia Verlag AG

Redaktion Power Play

Stichwort “Deadly Games”

Postfach 1304

85531 Haar

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen,
Mitarbeitern von MagnaMedia und
deren Angehorigen ist die Teilnahme
untersagt.

Wettbewerb 2

Und wieder ist durch die POWER
PLAY das Leben eines Menschen stifler,
strahlender, ja gewichtiger geworden.
Stephan Flato fuhr den Hauptgewinn
unseres “Ritter Sport”-Wetthewerbs aus
PP 06/96 ein und wurde demzufolge in
Schokolade aufgewogen ~ sein Gewicht
hat er uns leider nicht verraten. Wie
aber aus fiir gewdhnlich gut unterrichte-
ten Kreisen verlautete, betreibt er nun
mit Erfolg ein StiBwarengeschift. Spall
beiseite: Gliickwunsch und Guten Appe-
tit, Stephan!

AV
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STRATEGIE-FANS
SCHREIBEN DIE MENSCHEITSGESCHICHTE NEU

Echtzeit- oder rundenbasiertes Spielsystem

Wahlweise 3D und 2D Spielgrafik

Umfassend bebilderte On-Line Enzyklopidie

Multiplayer Opfion via Netzwerk oder Modem

Uber 250 unterschiedliche Erfindungen
Variable Schwierigkeitsstufen
Soundtrack in CD-Audioqualitdit

Erhiltlich fiir PC CD-ROM

Besuchen Sie uns auf der Computer’96
vom 15. bis 17.11.1996 in Koln, Halle 10, Stand B 20 und C 21

. 1976 Software 2000. Alle Rechte vorbehaiten.
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Cinemania "97

Microsofts “Cinemania” ist mittlerweile zu
einer Institution in der bunten Multimedia-
welt avanciert. Kein Jahr vergeht, ohne dal}
eine aktualisierte und rundherum neu abge-

stimmte Fassung der Filmdatenbank

erscheint. Neben noch mehr Kritiken, noch
mehr Clips, die nun endlich im kinogerech-

ten Breitwandformat dargestellt werden,
beinhaltet die 97er Version einige Zusatz
features: Diverse Semiprominente laden
euch zu Fithrungen durch das Programm
ein, die jeweils unter einem thematischen

Cinemania 97
Genre: Filmdatenbank
Hersteller: Microsoft
Preis: ca. 70 Mark
Internet:http://cinemania.msn.com

Neu und bei jedem Programmstart anders:
Tagesquiz, Lieblinge des Cinemania-Teams,
Celebrity Tours und Kiinstlerbiographien

Oberbegriff stehen. So referiert Roger Ebert
beispielsweise iiber die kiinstlerische Bedeu-
tung des Schwarzweilifilms und Regisseur
John Waters erklirt, was es mit dem Begriff
“Showmanship” auf sich hat. Die Moglich-
keit, die Datenbank mittels monatlicher
Downloads stindig auf dem neuesten Stand
zu halten, gibt es wie im letzten
Jahr. Jetzt wurde die Einbindung
des Internets sogar noch inniger,
denn die sogenannten “Cinemania
Connections” sind nichts anderes,
als direkt aus dem Programm auf-
rufbare Links zu cineastischen
Webpages, die nach Microsofts
Dafiirhalten den Informationsge-
halt der CD-ROM sinnvoll ergén-
zen. “Cinemania” ist und bleibt
fithrend in seiner Sparte, allerdings
gibt es auch Wermutstropfen:
Immer noch braucht der Anwender-
zum Beispiel solide Englischkennt-
nisse, denn eine Ubersetzung ist
aus Copyright-Griinden vorerst
nicht vorgesehen. Schon die 96er CD platzte
aus allen Nihten, dieses Mal mufiten nun
simtliche Soundtrack-Schnipsel aus der
Mediengalerie wichtigeren Daten weichen.
Das Team arbeitet zwar angeblich an neuen
Packverfahren, um der horrenden Datenflut
Herr zu werden, eine gravierende Verbesse-
rung wiirde wahrscheinlich aber nur der
Umstieg auf DVD bringen. Der allerdings ist
mit Sicherheit noch ein paar Jéhrchen ent-
fernt ... us

AD&D
Core Rules

Papierrollenspieler bristen sich
zuweilen damit, daB sie zur Ausibung
ihres Hobbys keinen Strom brauchen.
Dennoch gibt es Software, die dem Spiel-
leiter viel mithselige Zettelwirtschaft,
Rechnerei und das Herumschleppen des
gedruckten Regelwerks ersparen kann.
Fiir das AD&D-System erschuf TSR nun
eine Sammlung von duflerst niitzlichen
Tools. Der komplette Bereich des Cha-
rakteraufbaus und der -verwaltung laBit
sich damit vortrefflich bewiltigen,
zudem haben Reglementstreitigkeiten
keine langen Diskussionen mehr zur
Folge, da die fiinf wichtigsten Richtlini-
enbiicher als RTF-Dateien dem Paket
beiliegen und per Suchfunktion durch-
forstet werden kiénnen. Das dritte wich-
tige Helferlein im Bunde ist der Karten-
editor. Mit ihm geriit das Zeichnen von
Landschaften, Stadten und Dungeons
zum Kinderspiel: Einfach nur aus einem
Sortiment an Grafikkacheln die passen-
den aussuchen, beliebig platzieren, even-
tuell beschriften, und schon ist der
Spielplan fertig zum Ausdruck. us

AD&D Core Rules
Genre: RPG-Toolsammliung
Hersteller; Dragonbyte/TSR

Preis: ca. 100 Mark
Internet:http://members.aol.com/tsri
nc/index.html

« Der sechste SproB der “Koch Mega-
pak”-Serie enthalt zum Preis von 99,95
Mark zehn Spiele unterschiedlichster Art:
Riddle of Master Lu, Panzer General 2,
Legend of Kyrandia, Pinball 3D-VCR, Manic
Karts, Action Soccer, Druid, Steel Panthers,
Death Gate und Al Unser Jr.

» Erfolgsverwohnt: Blue Bytes “Die Sied-
ler 2" verkauften sich in Deutschland
bislang 150 000 mal, der “F1 Manager”
von Software 2000 trotz Bug-Problemen
immerhin 50 000 mal. Virgin feierte unter-
dessen bereits das 450 000ste verkaufte
“C&C"-Exemplar (inkl. “Ausnahmezu-
stand”). Dle Zahlen sind Herstelleranga-
ben und somit ohne Gewahr.

. VERMISCHTES |

+ Ab sofort steht eine “Special Edition”
des Team-17-Kniillers “Worms”. Uber
das Add-On “Reinforcements” hinaus gibt
es weitere fiinf Extralevel und einen IPX-
bzw. (Null-\Modemmodus fiir bis zu 16
Teilnehmer. Komplett in deutsch kostet
die Wurmkur ca. 100 Mark.

» Ein paar Blizzard-Infos, die in unserem
Special keinen Platz mehr gefunden
haben: Nach “Diablo” und “Starcraft”
werden sich die Kalifornier als nachstes
dem Genre der 3D-Actionspiele zuwen-
den. Ubrigens sollen “Warcraft 2" sowie
das vorgenannte “Diablo” auch fiir Next
Generation-Konsolen umgesetzt werden.
Von der Entwicklung bis zur Vermarktung

{ibernimmt EA dieses reiche Pfriinde ver-
sprechende Projekt.

« Fiir gehobene Grafikanspriiche prasen-
tiert Diamond Multimedia nun die
“3000XL"-Version ihrer “Stealth 3D"-
Karte. Mit 2 bzw. 4 MB VRAM und dem
groBen “VX"-Bruder des S3 ViIRGE-Chips
soll das Beschleuniger-Board eine beacht-
liche Performance-Steigerung erzielen.
Kostenpunkt fiir die 2 MB-Version: unter
600 Mark

» Blick tiber den Tellerrand: Das sehnlichst
erwartete N64 erscheint nach jiingsten
Meldungen erst im Marz 97 in Deutsch-
land. Preis: 399 Mark.

yE2AYY




SOFTWARE 2000

Nur der gerissene Finanzhai hat
eine Chance, in der freien
Marktwirtschaft zv Gberleben.
Testen Sie lhre Fihigkeiten im
harten Wetthewerb, erhahen Sie die
Preise, beeinflussen Sie das
Warenangebot, 6ffnen Sie neve
Markte und rollen Sie die Borse auf.

In der Wirtschoftssimulation
CAPITALISM Gibernehmen Sie ein
aufstrebendes Firmen-Imperium
und fihren es durch geschicktes
Taktieren an die Spitze der
Megakonzerne. Nur wer an der
Barse dus richtige Gespiir fiir heiBe
Aktienanlagen beweist und die
Wiinsche der Konsumenten
befriedigi, hat eine Chance in die
finanzielle Oberliga oufzusteigen.

FEATURES:

* Umfangreiche Datenbank aller
verfiigharen Produkte

* Statistische Uberwachung
und Aufbereitung der
Entscheidungen des Spielers

* Hexible
Schwierigkeitsabstufung

* [nteraktives On-Line Tutorial
aller Spielfunktionen

» ZIahlreiche Szenarios mit
komplexen Problemstellungen
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Surface Tension

Man nehme Voxel Space 1im Interlace-
Modus, ein diisteres Science-Fiction-Szena-
rio, eine Handvoll Gegner, rithre das ganze
gut durch ~ und heraus kommt “Surface Ten-
sion” (Oberflichenspannung). Die Hinter-
grundgeschichte spielt im Jahre 2051. Die
Erde wird von einem tédlichen Virus heimge-
sucht. Forscher der Lynx Corporation finden
auf einem fernen Planeten ein Heilmittel
gegen die Seuche, kinnen es aber aufgrund
von Transportschwierigkeiten nicht zur Erde
bringen. Dieses Problem hat ein findiger Pro-
fessor gelost. Auf dem Mars hat er eine
Methode entwickelt, Materie annidhernd mit
Lichtgeschwindigkeit zu beférdern. Dieses
Projekt ist den Herren von Lynx ein Dorn im

Auge, da es ihr Raumfahrtmonopol gefihr-
det. Schnell wird die konzerneigene Armee
mit einem Anschlag auf den Forscher beauf-
tragt. Bishop, der gerade fiir den Professor
einen Gleiterprototypen testet, greift, wie es
gich fiir einen Helden gehort, in den Kampf
ein. Bishops Gleiter verfiigt neben einem
iiberschaubaren Waffenarsenal {iber umfang-
reiche Datenbanken und eine kleine Robot-
Sonde. Dieser Roboter wird bei Bodenmissio-
nen eingesetzt, um Datendiebstéhle oder
Sabotageeinsitze durchzufithren. An-
schlieBend wieder an Bord des Gleiters, fliegt
der Pilot iiber eine etwas merkwiirdige Pla-
netenoberfliche der Heimat und neuen Mis-
sionen entgegen. bru

Internet: http://dns.compro.co.il ————

Die zahireichen Gegner feuern bei
Feindkontakt aus allen Rohren

r Surface Tension
Genre : Action
Hersteller: Compro Games/Game Tek
Erscheinung geplant: 4. Quartal '96

Soul Hunt

Eigentlich wollten Joe, Max und ihre
Freundinnen nur zu einem Festival. Als aber
am néchsten Tag nur noch Max am improvi-
sierten Schlafplatz erwacht, nimmt das
Schicksal seinen Lauf. Der Schlafplatz liegt
in der Nihe eines Schlosses aus dem 11.
Jahrhundert. Die ehemaligen Bewohner ver-
suchten mit zweifelhaften Ritualen, zu denen
auch Menschenopfer zihlten, die Offnung zu
einem Paralleluniversum zu erzwingen. Auf
der Suche nach seinen Kumpanen greift Max
auf Joes aufgemotzten Jeep zuriick. In die-

Wer ohne Helm fiihrt, ist selber
schuld. Dieser Rowdy hat schlechte
Karten gegen den Jeep.

sem oder vier anderen Vehikeln bekdmpft
der Held nun schlechtgelaunte Typen auf
Quad-Bikes. Neben dem Actionpart kann
“Soul Hunt” auch mit adventuredhnlichen
Ritseln aufwarten. In dreidimensionalen
Szenen (“Z-Vision” a8t griiflen), die ihn rund
um die Burg fithren, sammelt Max diverse
Objekte auf, die anschliefend mit anderen

kombiniert werden konnen. bru

Soul Hunt
Genre : Action-Adventure
Hersteller: Compro Games/Game Tek
Erscheinung geplant: 4. Quartal "96

Net: Zone

Compro Games’ “Myst™Clone spielt in der
fernen Zukunft. Cyberspace und kiinstliche
Intelligenzen sind mittlerweile Realitat. Zel
Winters, Griinder von Cycorp ist seit gerau-
mer Zeit verschwunden. Da die Polizei den
Fall nicht aufkldaren konnte, macht sich nun
Zels Sohn daran, die ndheren Umsténde fir
das Verschwinden seines Vaters aufzu-

Im “Central Hub” wird Zels Sohn erwartet

‘wieder erhilt er E-Mails oder

decken. Mit einem alten Cyber-
deck betritt er die Virtuelle Rea-
litdt der Genecys Zone. Immer

Software von Zels Freunden. Mit
Fahrzeugen wie einem Zeppelin
oder einem Flug-U-Boot werden
die Entfernungen im Netz iiber-
wunden. Die Aufgaben,
denen sich Zels Nach-
komme stellen muB}, beschéftigen
sich hauptséchlich mit der Bedie-
nung von exotischen Maschinen oder
Interfaces. Zwischendurch wird der
Spieler iiber Zel und die kiinstliche
Intelligenz aufgeklart. Auch “Net:
Zone” verwendet eine Abart von “Z-
Vision” oder “QuickTime VR”, mit
der linken Maustaste werden Objek-
te, bzw. Richtungen angegeben,
wihrend die rechte Taste schnelle

a0 e

Ein verbessertes Wartungsprogramm

verschafft Zugang zum Zeppelin

Drehungen erlaubt. Das Inventory und die E-
Mails werden von einem schwebenden, virtu-
ellen Computer verwaltet. bru

Soul Hunt
Genre : Adventure
Hersteller: Compro Games/Game Tek
Erscheinung geplant: 4. Quartal ‘96
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The best things
in 1ife are selfmade.
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ECTS 96

London war

mal wieder eine
Reise wert:
Nicht nur der
ECTS wegen -
auch das Wetter
war erstmalig
besser als in
Deutschland.

Frisch(ling)
bei Infogra-
mes: Ex-Vi-
deo Games
Kollege Mi-
chael Paul

Auch ein
alter Hase -
Volker
Weitz, jetzt
Software
2000

Acclaim: NBA Jam Extreme

LON D

S(:hijn war's diesmal. Trocken und warm - eine
echte Ausnahme fiir britische Verhéltnisse.
Selten haben wir eine Herbst-ECTS erlebt, die
mit so wenig Regen und so hohen Temperaturen
aufwartete. Michael und Knut waren dieses Mal
an der Reihe, die schinen Seiten der britischen
Metropole (z. B. allabendliche Messepartys) mit
dem téglichen Messe-Stref} in Einklang zu brin-
gen. Echte Rieseniiberraschungen gab es — wie-
der einmal - keine. Die Amerikaner hatten ihr
Pulver wie erwartet schon auf der E3 in Los
Angeles verschossen und stellten (bis auf Lucas-
Arts) nichts vor, was nicht schon in irgend einer
Weise durch die Fach-
presse gegeistert wire.
Lediglich ein paar briti-
sche Programmierteams
sorgten fiir Bewegung
und die eine oder andere
kleine Sensation. Fir
einen grioBeren Aufruhr,
den Insider allerdings
seit lingerem vorherge-
sagt hatten, sorgte Bull-
frog-Griinder Peter Moly-

Sensationell: Virgins Gothic-Stand

extra dry

neux: Am Ende des ersten Tages verkiindete er
offiziell seinen Riicktritt und schockte damit die
EA-Mitarbeiter, die zwar von seiner Absicht
wullten, aber nie etwas zugeben wollten. So
wurde die ganze Sache auch am niichsten Mor-
gen widerrufen, mit der Begriindung, dafi dies
alles gar nicht so gemeint sei und ein offizielles
Statement innerhalb der néchsten zwei Wochen
die ganze Situation kldren werde. In einem per-
sonlichen Gespréch bekréftigte Peter Molyneux
jedoch seinen Wunsch, endlich von Bullfrog und
vom Besitzer EA loszukommen. Er wolle "in 40
Tagen mit den 25 besten Bullfrog-Leuten ver-
schwinden” und wie-
der von vorne anfan-
gen, sprich: Mit einer
eigenen Firma wieder
richtig gute Spiele
machen. Bis Redakti-
onsschluf} lag kein offi-
zielles EA-Statement
vor, es gibt aber kaum
Anhaltspunkte, Moly-
neux’ Absichten anzu-
zweifeln...

21st Century

Uberraschung! Natiirlich durfte mit Slam Tilt
ein neuer Flipper aus der iiblichen 21st-Serie
nicht fehlen, aber die Englinder um Altmeister
Andrew Hewson hatten noch mehr zu bieten.
IFOG (steht fir It’s a funny old game®) geht das
weite Feld des Fullballmanager von der humori-
stischen Seite an. Erfolg hat vor allem, wer in
den Kassenhduschen halbnackte Verkiduferin-
nern platziert und sich das Cheerleaderteam mit
den langsten Beinen, Haaren und dem kiirzesten
Verstand heraussucht. Schon mal von uns vorge-
stellt wurde der Flughafenmanager, der
zudem noch bis Sommer ‘97 auf sich warten la6t,
dem Genre aber wohl kaum neue Impulse verlei-
hen diirfte.

IFOG November 96

Slam Tilt Februar 97
Flughafenmanager 3. Quartal 97

Acclaim

Nicht gerade wenig, was Acclaim da in den néch-
sten Monaten auf die Spielegemeinde loslalit.
Den Anfang macht Alien Trilogy, von dem kei-
ner so recht weifl, was er davon halten soll.
Danach folgen Dragonheart: Fire & Steel,
WWF in Your House, NBA Jam Extreme,
Batman Forever (toll!) und X Men: Children
of the Atom, Auflerdem macht nicht nur Micro-
prose seine Version vom Magic-Kartenspiel, son-
dern eben auch Acclaim. Neben den Pulse-Neu-
heiten flimmerte dann noch der eigentliche
Hohepunkt des Acclaim-Angebots tiber die Moni-
tore: Constructors, eingekauft von System 3,
machte mit toller Grafik, witzigen Animationen
und einer originellen Idee von sich reden, die
kaum in einem Satz zu erkliren ist. Weniger toll
sahen dagegen Streetfighter - the Movie und
The Crow: City of Angels aus, die eher auf
,Judge Dredd“-Niveau liegen.

AV



Acclaim: Batman Forever

Alien Trilogy Oktober 96
Dragonheart: Fire & Steel Oktober 96
WWEF In Your House November 96

NBA Jam Extreme November 96
Streetfighter - the Movie November 96
Magic: the Gathering November 96
X Men: Children of the Atom Dezember 96
The Crow: City of Angels Dezember 96

Batman Forever November 96

Activision

Activision zeigte ausnahmslos Spiele, die wir
schon zwei Wochen frither in aller Ruhe vor Ort
begutachten konnten, weshalb wir hiermit auf
unseren “Power Play — Direkt aus USA” -Artikel
verweisen (S. 44), in dem alle Produkte ausfiihr-
lich besprochen werden.

Blue Byte

Nur wenig aufregendes gab’s am Stand der deut-
schen Spielemacher. Das ldngst vorgestellte
"Schleichfahrt” nidhert sich der Fertigstellung.

Blue Byte: 3D Illicopter Shoot’'em Up

ys2AVY

Einzig ein Helicopter-Shooter sorgte fiir reges
Interesse, der jedoch seit bereits einem Jahr kei-
nen Namen hat und unter dem Arbeitstitel 3D
Helicopter Shoot’em Up gefithrt wird. Optisch
macht die Ballerei allerdings mit genialen Pyro-
technika und extrem schéner 3D Grafik einen
duflerst attraktiven Eindruck. Spielerisch soll die
Ballerei mit zahlreichen Missionen und einem
einfachen Extrawaffensystem iiberzeugen.

Schleichfahrt
3D Heli-Shooter

3.096
1.Q97

BMG Interactive
Bei BMG wurde geklotzt und nicht gekleckert:
Haben wir die Mehrzahl der Produkte schon auf

der E3 gesehen (Exhumed, Mass Destruction,: A
Obsidian, Firo & Klawd) trumpften in London (8
besonders die zwei neuen Produkte derLem- ; ;‘
mings“-Erfinder DMA Design auf. Grand Theft ¥

Auto ist ein recht eigensinniges aber amiisantes == -
Rennspiel aus der Vogelperspektive. Ta
hingegen ist ein reinrassiges Strateg‘iespiéf mif
brillanter 3D Grafik. Der Spieler muf} mit ei

fliegenden Magneten Panzer zusammi
und mit diesen dann die feindlichi
erobern. i

Duck City November 96
Exhumed November 96
Firo & Klawd Dezember 96
Grand Theft Auto Februar 97
Tanktics Marz 97
Mass Destruction Februar 97
You don't know Jack Februar 97
Obsidian November 96
Evidence November 96
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Festhalten!
Die neuen HP DeskJets 690C/

AuRer Drachen erwecken die neuen HP DeskJets '  glattkantigere Monster, schwirzere Verliese
690C/694C auch die sagenumwobene HP Foto- und Burgen in den diistersten Grauschattierungen
qualitit zum Leben. Denn PhotoREt zaubert foto- werden Wirklichkeit. Kein Wunder, denn
realistische Ausdrucke in den himmlischsten HP REt und unsere pigmentierten Tinten sorgen
Blaus und héllischsten Rots. Keine Hexerei mit dafiir. Und HP ColorSmart optimiert Thre

der zusitzlichen HP Fotopatrone. 2 weitere Lieblings-Regenbogenfarben automatisch. Von

Druckfarben stehen Ihnen damit zur Verfugung. normalem Mérchenbuchpapier bis zu

(Beim HP DeskJet 690C optional.) Auch noch Recyclingpapier, Schatzinsel-Postkarten und




A cicicarn

694C mit PhotoREt sind da.

koniglichen Umschliagen wird alles bedruckt. Drachen abfliegen. Wann starten Sie zu

Noch brillanter wird es mit dem speziell Threm HP Héndler? Tel.: 0180/523 12 17,
entwickelten HP Zubehor, wie dem legendéiren Faxabrufservice: 07031/14 75 05
HP Banner- und Fotopapier oder (Dokumenten-Nr.: -318)
unseren Folien und Tinten. - x J o oder Internet:
Und mit bis zu 5 Seiten in = e : http://www.hewlett-packard.de.
S/W und 1,7 Farbseiten pro o i » e - : Die HP DesklJets 690C/694C

Minute drucken Sie schneller, als -y T i bringen Leben aufs Papier.

DIE DRUCKER VON HP. STARKER AUSDRUCK. STARKER EINDRUCK.
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Cryo: Riverworld

Codemasters

Nix PC - bei den Englandern kommen zur Zeit
nur die Konsolen zum Zug. Unser Lieblingscom-
puter ist dann wieder im Frithling 1997 an der
Reihe, genauer gesagt mit Micro Machines 3
sowie Pete Sampras Extreme Tennis. Kann
die Qualitit beider Spiele ohne Verluste auf PC-
Festplatten hiniibergerettet werden, so stehen
uns zwei duferst spafige Programme ins Haus,
besonders ,Micro Machines 3“ mit den abgedreh-
ten 3D-Effekten macht auf der Playstation einen
exzellenten Eindruck.

Pete Sampras Extreme Tennis 1. Quartal 97
Micro Machines 3 2. Quartal 97

Cryo

Die Franzosen gehorten bisher zu den fleiBigsten
Auftragsarbeitern dieser Industrie, haben davon
aber scheinbar die Nase voll. Ab sofort vertreiben
und vermarkten sie den grifiten Teil ihrer Pro-
dukte selbst. Den Anfang machen unter anderem
Dragon Lore 2, das sich kaum vom Vorgéinger
unterscheidet, Versailles 1685, eine Mischung
aus ernsthaftem Adventure und historischer
Multimedia-Tour sowie Tales of Atlantis, ein
klassisches Cryo-Adventure. In Zukunft wollen
sich die Franzosen verstéirkt aufs Gameplay kon-
zentrieren. Erstes Ergebnis dieser Anstrengun-
gen ist Riverworld, eine Art Echtzeit 3D-Sim
City. Es machte auf jeden Fall einen ganz guten
Eindruck, Cyro scheint in die richtige Richtung
zu gehen.

Versailles 1685 November 96
Dragon Lore 2 November 96
Tales of Atlantis 1. Quartal 97
Riverworld 1. Quartal 97

Eidos Interactive

Sehr viel Neues gab es bei Eidos Interactive, der
Firmengruppe, die aus Domark, U.S. Gold und
Core Design entstanden ist. Neben dem genial
aussehenden Tomb Raider iiberzeugte uns vor
allem Conquest Earth (siche Kasten). Death-
trap Dungeon, das schon fast aufgegebene
Orion Burger, Olympic Soccer, Die fiinfte
Dimension und Swagman gab es schon auf
frilheren Messen zu sehen — entweder bei
Domark, Core oder Centregold. Etwas neuer sind
da schon die drei hiibschen aber herkémmlichen
3D Shooter Shadow Warrior, Blood und Ter-
racide. Mit Steel Legions bastelt Eidos seinen
ersten eigenen Mech-Simulator, und mit Apache
kommt ein wirklich gut aussehender Hubschrau-
bhersimulator auf uns zu. Des weiteren arbeitet
man an einem eigenen Formel 1-Renner, der

.allerdings noch in relativ weiter Ferne liegt.

Eidos: Steel Legions

Tomb Raider November 96
Conquest Earth 2:997
Deathtrap Dungeon April 97
Qrion Burger Dezember 96
Olympic Soccer sollte seit Juni da sein
Die flinfte Dimension September 96
Swagman November 96
Blood April 97
Terracide Oktober 96
Shadow Warrior Februar 97
Steel Legions Dezember 96
Apache Februar 97
Electronic Arts

Der Branchenriese EA, wieder mal direkt neben
dem Virgin-Stand, hatte zwar in Sachen Stand-
Design keine Chance gegen die Jungfrauen,
konnte allerdings mit guten Produkten und zwei
Uberraschungen dagegenhalten. Von Origin gab
es bis auf ein spielbares Darkening nichts
neues. Richard Garriot prisentierte zwar eine
neue “Ultima IX"- und “Ultima Online”-Bilder-
mappe, aber von beiden Spielen gab es keine
bewegten Bilder zu sehen. Bei Bullfrog wurde
das noch ausstehende Theme Hospital grof}
gefeatured. Ansonsten drehte sich alles um Moly-
neux’ Weggang (siehe Einleitung). Allerlei neues
gab es allerdings von EA selbst: Dank neuer Ver-
traige kommt das erste Trilobyte-Produkt
namens Clandestiny auf den Markt, ein Adven-
ture um einen schottischen Clan. Mit Plattenrie-
se EMI und der kopflosen Band "Queen” baut

GR FIFA D7 Vi

Electronic Arts: FIFA 97




man ein cyberpunkiges Actionadventure namens
Queen - The Eye. Bei Adeline in Frankreich
werkelt man fleiflig an Little Big Adventure 2,
das dem ersten Teil zwar spielerisch dhnelt,
allerdings auf eine viel grofiere Spielwelt zugrei-
fen darf. Aullerdem bewegt sich Twinsen nun
durch eine ginzlich 3D berechnete Welt, die sich
von euch nach Belieben drehen und zoomen lafit.
Allein in Gebduden wird auf die herkommliche
gezeichnete Isometrie-Grafik zuriickgegriffen.
Noch in einem sehr friithen Stadium zeigt sich
Darklight, ein Space-Shooter, in Liverpool pro-
grammiert. Tolle Lichteffekte und fliissige
SVGA-Grafik sorgten fiir allgemeines Interesse.
EA Sports hat natiirlich die 97er Nachkémmlin-
ge der Sportspielerfolge in der Pipeline: Ob NHL
97, FIFA 97 oder NBA Live 97, alle drei basie-
ren wie immer auf den Vorgingerversionen und
unterscheiden sich hauptséchlich in einem Punkt
von den édlteren Geschwistern: Alle Sportler auf
dem Screen sind keine Bitmaps mehr sondern
echte 3D-Gesellen aus texturierten Polygonen.
Das sogenannte "3D-Plus”-System soll dabei die
héfBlichen Ecken und Kanten der Polygon-Dar-
stellung vermeiden.

Actionspieler wird die Nachricht erfreuen, dal}
die beiden genialen Konsolentitel Die Hard Tri-
logy und Soviet Strike auch fiir den PC
erscheinen werden. Flugsimulanten freuen sich
auf NATO Fighters und US Navy Fighters 97,
das im Vietnam-Szenario mit zwei amerikani-
schen (F-4, F-8) und zwei russischen Flugzeugty-
en (MiG 17 und 21) spielen wird.

The Darkening November 96
Theme Hospital Januar 96
Clandestiny November 96
Queen - The Eye 2.Q97
LBA 2 1.Q97
Darklight 2.Q97
FIFA 97 November 96
NBA Live 97 Dezember 96
NHL 97 October 96
Soviet Strike 3.aQ97
Die Hard Trilogy November 96
Nato Fighters Oktober 96
US Navy Fighters 97 November 96
Funsoft

Sehr viele Produkte gab es am Funsoft- und
Gremlin-Stand zu begutachten, doch waren zum
Beispiel 90% der bei Gremlin "neu” vorgestellten
Spiele bereits auf der Frithjahrs ECTS (siehe
POWER PLAY 6/96) zu sehen (Realms of the
Haunting, Fragile Allegiance, etc.). Verschoben
auf néchstes Jahr wurde Actua Golf, eine Gol-
ferei mit wunderschoner 3D-Engine, und fast
ganz neu ist ReLoaded, das Sequel zum Play-
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station Action-Feuerwerk, das auch fiir PCs
erscheinen und noch mehr farbenfrohe Multi-
player-Action aus der Vogelperspektive bieten
soll. Ebenfalls neu und nicht von Gremlin ist
Jetfighter 3, von uns bereits 1994 im CES-Mes-
sebericht vorgestellt. Der neue “Jetfighter” der
Mission Studios soll endlich im November fertig
sein (laft uns mit 1997 rechnen) und besser als
Novalogics “F22” aussehen. Von Ronin Enter-
tainment, der neuen Firma der Ex-LucasArtsler
Kalani Streicher und Edward Kilham, kommt
Calia 2095, ein First-Person-Shooter durch das
San Francisco in 100 Jahren.

Actua Golf 1. Q. 1997
Fragile Allegiance Oktober 96
Realms of the Haunting Oktober 96
Hardwar November 96
Sandwarriors November 96
Reloaded Dezember 96
Calia 2095 Dezember 96
Jetfighter 3 November 96
Gametek

Endlich wieder was neues von Battlecruiser
3000 AD. Das Spiel wurde nochmal intensiv
iiberarbeitet und gehirt inzwischen zur Spitzen-
klasse der Verspitungen. Zum Ausgleich werden
einmal mehr die passionierten Angler unter uns
begliickt: The Art of Fly Fishing nennt sich
das Werk und gibt sich noch bodenstéindiger als
die Konkurrenz von Sierra und EA. Das von
Atari vererbte Mutant Penguins ist fertig und
kommt im néchsten Heft in die Obhut einer
unserer Tierpfleger. Die anderen drei Titel des
israelischen Newcomers Compro Games, ,Soul
Hunt*, ,Net:Zone* und ,Surface Tension“ neh-
men wir in einem gesonderten News-Extra in
dieser Ausgabe etwas genauer unter die Lupe.

Mutant Penguins Oktober 96
Battlecruiser 3000 AD 4, Quartal 96
The Art of Fly Fishing 4. Quartal 96

Funsoft:
Jetfighter 3

Funsoft: ReLoaded
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GT Interactive

Bei GT Interactive gab’s am Stand eigentlich nur
das zu sehen, was auch schon auf der E3 iiber-
zeugte: Der schine Geschicklichkeitsflitzer Scor-
cher, das optisch geniale Amok,
das seltsame Renderadventure 9,
Mirages isometrische Action-Bal-
lerei Bedlam und der “NBA
Jam”-Nachfolger NBA Hangti-
me wurden angekiindigt und sol-
len noch im Oktober erscheinen.
Hinter verschlossenen Tiiren
durften wir einen ersten Blick
auf Epic Megagames Unreal
werfen, das uns gleich ein ganzes
Preview in dieser Ausgabe wert
war. Leider wurde Scavangers
3D-Fighter Into the Shadows
weder gezeigt noch genauer angekiindigt. Auf
der E3 noch nicht vorgestellt wurde Williams
aufpolierte Action-Automaten-Umsetzung
Robotron X, das jetzt auf reinrassiger 3D Vek-
torgrafik basiert und die "Virtua Cop™-mafige
3D-Ballerei Area 51, von der scheinbar genauso
wenig Bilder existieren, wie von der echten "Area
51”. Beide Spiele werden wir, wenn es nach GTI
geht, in der nichsten Ausgabe testen.

Ebenfalls erstmals gezeigt wurde Imperium
Galactica, eine Mischung aus Space Explorati-
on, Wirtschaftssimulation und "Sim City”, das
von dem ungarischen Programmierteam “Digital
Reality” erdacht wurde. Sieben verschiedene
Alien-Vélker, 80 Erfindungen und Echtzeit-
Kémpfe auf Planetenoberflichen und im All sol-
len “Imperium Galactica” zu dem herausragen-
den Spiel des Genres machen.

Bedlam Oktober 96
NBA Hangtime Oktober 96
Area 51 Oktober 96
Scorcher Oktober 96
Robotron X Oktober 96
ZPG Oktober 96
Amok Oktober 96
9 Oktober 96
Imperium Galctica November 96
SPQR November 96

Hasbro Interactive

Der riesige Spielehersteller klinkt sich natiirlich
nicht mit schlechten Produkten ins Spielege-
schiift ein, tatsdchlich sind beide relevanten Titel
voll up to date. Risiko, die Brettspielumsetzung,
sieht fiir eine solche wirklich tiberragend aus
und offenbart gar ein paar neue Spielregeln. Der
echte Hammer ist allerdings Flottenmanéver,
das urspriingliche "Schiffe versenken”, aus dem
nun ein optisch grandioses Echtzeitstrategical

geworden ist, das nicht schlechter als die grofien
Vorbilder sein mufl. Auf See geht's optisch
#ulBerst aufregend mit Schiffen, U-Booten und
Fliegern in zahlreichen Missionen gegen Compu-
ter oder menschliche Gegner (auch iibers Inter-
net). Mit etwas Gliick prisentieren wir euch in
der ndchsten POWER PLAY den Test.

Flottenmandver November 96
Risiko Dezember 96
Ikarion

Am "Tkarion”-Stand gab es drei neue Produkte,
die so neu allerdings doch nicht waren. Das Stra-
tegiespiel Demonworld, eine Brettspielumset-
zung, steht kurz vor der Fertigstellung und soll
erstmals Hexfeld-Kémpfe mit imponierender

lkarion: Project Paradise

Grafik verbinden. Wenn eure Helden Stédte oder
Geb#ude betreten, wird ein rundenbasiertes
Zugsystem wie in “Ufo” oder “Jagged Alliance”
eingesetzt. Auch der FuBlballmanager des Aache-
ner Spieleherstellers geht in die zweite Runde:
Hattrick! Wins bietet natiirlich noch mehr
Optionen, 6000 Spieler mit je 40 Eigenschaften
und 500 in- und auslidndische Teams. Wie das
Spiel im Vergleich zum neuen “Bundesliga
Manager” abschneidet, bleibt jedoch dahinge-
stellt. Uberraschend gut sah allerdings das dritte
Tkarion-Produkt aus: Project Paradise iiber-
zeugt mit einer sehr schinen Grafikengine, die
die Ballerei aus der Vogelperspektive von der
Masse der 3D Konkurrenten abhebt. Schon vor
zwei Jahren vorgestellt, soll “Project Paradise”
nun im November in den Laden stehen.

Demonworld Dezember 96
Hattrick! Wins Oktober 96
Project Paradise

November 96 }

Infogrames .
Sehr ruhig geht es zur Zeit bei Infogrames zu. '
Neben dem praktisch fertigen Ballerspektakel
Solar Crusade konzentrieren sich die Franzo-
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ELSA VICTORY 3D-Hardware
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B 3D-Spak bis 1024 x 768 Pixel bei 4 MB
W Super: 2s DOS mit VBE 2.0-Support
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I-Magic: iF22 Lightning

Interplay: Die by the Sword

sen auf die Win 95-Portierungen der Adventure-
troika “Prisoner of Ice”, “Alone in the Dark” und
“Time Gate — Knight's Chase”.

_Solar Crusade Oktober 96

Interactive Magic

Wild Bill Stealy personlich fithrte am IM-Stand
den Kniippel und prisentierte die Online-Vari-
ante von "Air Warrior” namens Air Warrior 2.
30 verschiedene Flugzeuge und 75 Einzelmissio-
nen sollen euch auf den Netzwerk- oder Modem-
Kampf gegen menschliche Flieger vorbereiten.
Das optisch geniale iF22 Lightning, das Win
dows-Strategical Destiny und den schon vorge-
stellten iM1A2 Abrams kennnen wir allerdings
bereits von der Friihjahrs-ECTS. Vom SciFi-
Strategiespiel Fallen Haven, das Anfang néich-
sten Jahres erscheinen soll, gab es leider nichts
zu sehen,

Air Warrior 2 - Oktober 96

iM1A2 Abrams Oktober 96

Destiny Oktober 96

iF22 Lightning Marz 97

Fallen Haven Marz 97
Interplay

Zusatzlich zu den Produkten in unserem USA-
Bericht und den von uns schon in irgendeiner
Form gefeatureten Titeln wie M.AX. oder Blood
& Magic, hatte Interplay nur noch Dragon Dice
anzubieten, das jedoch selbst die Interplay-Crew
nicht gerade vom Hocker rifl. Ansonsten ist
Mummy endlich fertig, Intelligames bastelt
immer noch an Waterworld, und schon im
Dezember gehen wieder einige Wikinger verlo-
ren. Allerdings stammt Lost Vikings 2 nicht
mehr von Blizzard, die haben ja jetzt selbst
genug zu tun. Ebenfalls auf der Releaseliste: Die
by the Sword, ein 3D-Priigler und Of Light
and Darkness, ein surreal angehauchtes
Adventure, die aber beide auf der Messe selbst
nicht zu sehen waren.

Mummy September 96

Lost Vikings 2 Dezember 96

Dragon Dice 1. Quartal 97

Waterworld 1. Quartal 97

Die by the Sword 1. Quartal 97

Of Light and Darkness 1. Quartal 97
JoWood Productions

Der Newcomer aus dem Alpenland zeigte mit
Rise or Fall eine interessante Mischung aus
Transport Tycoon und Sim City 2000, die gemes-

s o

‘LucasArts: Rebellion

sen am deutschsprachigen Standard vor allem
grafisch einiges hermacht. In Zukunft wird man
wohl bei Software aus Osterreich neben Max
Design und Neo auch oder vor allem an JoWood
Productions denken miissen.

Rise or Fall Februar 97

LucasArts

Am grifiten waren die Erwartungen wohl bei
LucasArts, wurde uns doch schon vor der ECTS
der Mund wiissrig gemacht. Neben bekannten
Titeln wie dem schinen Jedi Knight, dem etwas
umstrittenen Outlaws (technisch veraltet oder
geniales Western-Flair?) und einer nicht funkti-
onstiichtigen Messe-Demo von X-Wing vs. Tie
Fighter, prisentierte uns Steve Dauterman die
beiden absoluten Highlights oder eher nur ein
Video des einen. Mehr zu "Monkey Island 3” fin-
det ihr im Kasten auf S. 36. Desweiteren werkelt
LucasArts an seinem ersten reinrassigen Strate-
giespiel. Rebellion ist natiirlich im Star-Wars-
Universum angesiedelt. Rundenbasiert ver-
schiebt ihr Einheiten, erobert Planeten oder baut
Resourcen ab. Kimpfe konnen nach jedem Zug
von euch in Echtzeit beobachtet werden. Angeb-
lich sollen sie auch 3D Grafik verwenden.

Des weiteren kiindigte LucasArts die bevorsteh-
de Veriffentlichung der LucasArts Archives
Vol II: The Star Wars Collection an. Neben
beiden "Rebel Assaults”, der "TIE Fighter Collec-
tors CD-ROM” und "D.F.” soll als Knaller
"Making of the Star Wars Trilogy Special Editi-
on” beiliegen. Diese CD-ROM Kklart euch genau
iiber die neuen Digi-Szenen der "Star Wars Spe-
cial Edition”-Filme auf und enthilt ein G.-
Lucas-Interview.

LA Archives Vol. Il Oktober96
X-Wing vs. TIE Fighter Dezember 96
Jedi Knight Marz 97
Outlaws Februar 97
Rebellion Mai 97
Curse of Monkey Island Juni 97
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Maxis

Die SIM-Fabrikanten haben wieder einige abge-
drehte Ideen in petto: Marble Drop ist ein als
Murmelbahnsimulator verkleidetes Denkspiel,
hauptsichlich fiir Kinder gedacht. Sim Copter
nihert sich langsam der Vollendung. Mit dem
Hubschrauber fliegt ihr durch importierte SC-
2000-Stédte, beobachtet die Bevolkerung bei
ihrer Arbeit oder bestaunt eine der Katastro-
phen. Ein Nachfolger fiir Pinball 95 ist ebenfalls
im Anmarsch, sinnvollerweise Pinball 97
genannt. Noch komplexeres Tischdesign soll Pin-
ball 97 zur Nummer 1 unter den Flippern
machen. Uber Sim Park ist erst recht wenig
bekannt, auBer, dafl kein Vergniigungs- sondern
ein Naturschutzpark die Hauptrolle spielt. Noch
weniger weill man iiber das Action-Adventure
Crystal Skull, hierzu existiert noch nicht ein-
mal ein Screenshot...

Sim Copter 4. Quartal 96

Marble Drop 1. Quartal 97

Pinball 97 1. Quartal 97

Sim Park 2. Quartal 97

Crystal Skull 2. Quartal 97
Microprose

Nach einem kleinen Durchhénger blitht Micro-
prose seit der prichtigen Verkaufszahlen von
Grand Prix 2 wieder auf. Wenig verwunderlich
ist erneut die Formel 1 mit von der Partie. Den
Grand Prix Manager 2 hat dabei ein inzwi-
schen iibliches Schicksal erwischt: Mehr als
kaum ersichtliche Anderungen bei Grafik, Sound
und Bedienung sowie aktuelle Datensétze waren
nicht drin. Immerhin: Der GP
Manager 2 soll der erste seiner Art
sein, der ohne schwerwiegenden
Bug daherkommt und iiber eine gut
funktionierende KI verfiigt. Star
Trek:Generations ist das offizielle
Spiel zum letztjihrigen Kinofilm
und der halboffizielle Nachfolger zu
“A Final Unity”. Wider Erwarten
steckt dahinter kein klassisches
Adventure, sondern ein dreigeteilter
Genremix mit Weltraumschlachten,
3D-First Person-Abschnitten und einem Strate-
gieteil, bei dem es gilt, Bosewicht Soran aufzu-
spiiren, abzufangen und anschlieffend zu ver-
nichten. Kaum bekannt war bisher, daB Sid
Meier bevor er Microprose verlief noch bei
Magic the Gathering seine gliicklichen Han-
dchen im Spiel hatte, weil das computerisierte
Kartenspiel nun schon seit zwei Jahren iiberfal-
lig ist. Jetzt soll Magic das Flair eines typischen
Meier-Werkes haben: Einfach zu spielen, aber
enorm viel Tiefgang. Wenig Fortschritte im Ver-

Microprose: Star Trek - Generations

gleich zur E3 machte Falcon 4.0, das zwar mit
fotorealistischen Bodengrafiken beeindruckte,
aber selbst auf einem P166 hdllisch langsam
war. Gespannt darf man deshalb auf die Version
fiir MMX-Rechner sein. Am weitesten entfernt
ist die Verdffentlichung von Agents of Justice,
einem Endzeitstrategiespektakel, auBlerdem
wurde der dritte Teil der urspriinglich fiir diesen
Herbst angekiindigten Alien-Reihe X-Com: The
Apocalypse auf unbestimmte Zeit nach hinten
verschoben. Sonst stehen von Microprose noch
1943 European Air War und Vette aus, von
denen auf der ECTS aber nichts zu sehen war.

Grand Prix Manager 2 November 96
Magic the gathering Januar 97
Star Trek: Generations Februar 97
Vette Februar 97
1943 European Air War Marz 97
Falcon 4.0 April 97
Agents of Justice Mai 97
X-Com: Apocalypse 2. Quartal 97

Mindscape

Und auch bei Mindscape gab es nichts anderes
zu sehen, als auf der E3. Allerdings ist ein Spiel
ginzlich aus dem Angebot gefallen und eines
dazugekommen. Warhammer 40000 wird nicht
mehr erscheinen. Wegen Lizenzproblemen und
zu hohen Auflagen von “Games Workshop”
wurde das Projekt zu kostspielig und deshalb
einfach eingestampft. Neu hinzugekommen ist

Mindscape: Dark Earth
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Day

die witzige Multiplayer-Raserei im “Micromachi-
nes”-Stil namens Supersonic Racers. Das Spiel
wird zu Weihnachten fiir Playstation und im
Frithjahr auch fiir PCs erscheinen. Der Hit bei
Mindscape war neben den bekannten SSI-Titeln,
vor allem Dark Earth. Das von Mindscape Bor-
deaux, der franzosischen Entwicklungsdivision,
programmierte Action-Adventure im "Alone in
the Dark”-Stil sieht nicht nur obergenial aus,
sondern basiert auch auf dem extra entwickelten
"Dark Earth”-Szenario, das in Zukunft nicht nur
Spiele, sondern auch Filme, Serien, Biicher und
Comics hervorbringen soll.

Strange Golf Oktober 96
Marvel 2099 November 96
Warwind November 96
Star General Dezember 96
Supersonic Racers 1.Q97
Dark Earth 1.Q97

Magic Bytes

Die Miilheimer stellten mit Al Capone eine
startegische Wirtschaftssimulation vor, die vom
gesamten Konzept her stark “Dime City” von den
Bochumern Nachbarn Starbyte dhnelt. Im
Gegensatz zu diesem nimmt Al Capone das
Thema sehr ernst, was auch an den Grafiken im
fotorealistischen Stil gut zu erkennen war. Have
a N.L.C.E. Day schlieBlich ist ein Rennspiel, des-
sen Featureliste sehr verlockend klingt, beinhal-
tet sie vom Tuning iiber Loopings bis hin zu drei
Meisterschaften a 16 Rennen so ziemlich alles,
was man in ein Spiel rund um den Motorsport
iiberhaupt packen kann.

November 96
1. Quartal 97

Have a N..C.E. Day
Al Capone

Ocean

Ocean hatte nicht nur einen der
grifiten Stinde, sondern auch
eines der umfangreichsten Line-
Ups auf der Messe. Das Ganze des-
halb im Schnelldurchgang: Shat-
tered Reality ist ein Weltraum-
shooter, Tunnel B1 von Neon aus
Deutschland erscheint zunichst
fiir die Playstation. Die “Worms”-
Macher Team 17 steuern den
EuroManager 97 und Ballistic,
ihren ersten Flipper bei, Zoiks!
140t die Figuren von Hanna Barbera in einem
Adventure wieder auferstehen. Die Untoten sind
dagegen in Dawn of Darkness zuriickgekehrt,
ginem Horror-3D-Shooter handelsiiblicher Mach-

“art. Bleifuss und NFS hat GT Racing 97 im

Ocean: GT Racing 97

Visier, wihrend Breakpoint Tennis auf dem
PC kaum Konkurrenz fiirchten mufl. Project
Airos, Animal!, Guts'n’Garters, Dread-
nought und last, not least der'Super EF2000
machen die magische dreizehn voll, so dafl man
sich in puncto Quantitiit schon mal keine Sorgen
um Ocean machen mufl.

Ballistic 4. Quartal 96
Breakpoint Tennis 4, Quartal 96
Super EF 2000 4. Quartal 96
Dreadnought 4. Quartal 96
Zoiks! 4. Quartal 96
Tunnel B1 4. Quartal 96
Shattered Reality 1. Quartal 97
Euro Manager 97 1. Quartal 97
GT Racing 97 1. Quartal 97
Animal! 1. Quartal 97
Guts'n'Garters 1. Quartal 97
Dawn of Darkness 1. Quartal 97
Project Airos 2. Quartal 97

Philips

Riesenthema am Philips-Stand war wie schon im
Jahr davor Down in the Dumps, das natiirlich
immer noch nicht fertig ist, aber es bald sein soll.
Der zweite Haiku-Titel, Demon Driver, war
ebenfalls schon im Friihjahr an gleicher Stelle zu
sehen und wurde lediglich aufgewédrmt. Schon
ein wenig aktueller war da Q.A.D (Quintessenti-
al Art of Destruction) von Cranberry Source,
iiber das wir in einer fritheren POWER PLAY
allerdings schon berichteten. Diese Ballerei mit
teils aufwendiger 3D-Grafik ist nach "Down in

. 2 -
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ame pad und
Joystick 3D Pro

Deine Freunde
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Zugegeben, der SideWinder™ 3D Pro ist ein Joy-
stick-Muster an Prazision, Schnelligkeit und
Zuverlassigkeit. Daf es ihn jetzt im Bundle |
mit Hellbender gibt — auch nicht schlecht. Und
was das neue SideWinder game pad betrifft:
Sicher, es ist mit seinen 6 Knopfen, 2 Trigger-
Buttons und einem 8-Wege-Cross key pad die
reine Daumenfreude. Weil alle Knopfe gleich-
zeitig funktionieren. Klar auch, daf3 das soge-
nannte Hot-Plugging zum schnellen Wechsel
zwischen Game Pad und anschlieBbarem Joystick

nicht ohne ist.




INDER-

game pad

Na ja, und die Moglichkeit, verschiedene Spielfunktionen wie etwa
Treten, Spucken, Beiflen, SchieRen durch Makros auf einen einzigen
Knopf zu legen, konnte Dich eventuell unbesieghar machen. Aber
miissen Dich Deine Freunde gleich dafiir hassen? Gib ihnen noch eine
letzte Chance: Schlief3lich kann man bis zu 4 Game Pads verbinden
und so fein gegeneinander spielen. Wenn Deine Freunde das ablehnen,
such Dir neue. Mehr Infos gibt’s unter: :

http:// www.microsoft.de/produkte /hometower
Where do you want to go today?™

Microsoft
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the Dumps” der zweite potentielle Hit
im Philips-Angebot.

Fiir Priigelfans interessant sein diirfte
der neue FX Fighter Turbo. Neue
Kampfer und eine Multiplayer-Option
sorgen fiir Vorfreude. Von System 3
kommt ein Priigler mit dem Arbeitsti-
tel Bloodlust. Erste Bilder stempeln
ihn allerdings als herkémmlichen 2D-
Priigler ohne Besonderheiten ab.

Auf dem Sportspielsektor gibt sich Phi-
lips mit dem 3D-Soccer UEFA Cham-
pions League 96/97 und der Football-
Simualtion NFL Total Control Football die
Ehre. Und auch die berithmt-bertichtigten GTE-
Render-Adventure bleiben im Philips-Programm:
Nach dem mittelméBigen ,Qin“ hoffen Fans auf
die Ritselansammlung Timelapse und auf das
Render-Abenteuer Titanic. In letzterem schlipft
ihr in die Rolle eines Agenten auf dem potentiel-
len Eisbergkiisser, der den Lauf der Geschichte
mit etwas Geschick verdndern kann.

Down in the Dumps November 96
Q.A.D. 1..Q:97
Demon Driver 1.Q97
FX Fighter Turbo November 96
Bloodlust 1.Q97
UEFA Ch. League 96 November 96
NFL Total Control 1.Q97
Timelapse Oktober 96
Titanic November 96
SCi

Bei "SCi” wurden uns drei Spiele als Neuheiten
verkauft, iiber die wir aber schon im letzten Lon-
don-Messebericht informiert haben. Der offizielle

SCi: Carmageddon

3D-Nachfolger der beiden genialen Amiga-Balle-
reien "Silkworm” und "Swiv” heifit immer noch
Swiv 3D und wird noch vor Weihnachten fertig.
Eine Demo kionnt ihr euch auf der POWER
PLAY CD schon mal ansehen. XS, schon vor
Monaten in POWER PLAY gepreviewt, nihert
sich ebenfalls der Fertigstellung und sieht jetzt
aus wie ein handelsiiblicher 3D-Shooter. Die
nette Idee mit der untexturierten Grafik wurde
scheinbar ganz fallen gelassen, was das Spiel
optisch in die Masse zuriickwirft. Einzig das
Adventure Hopkins FBI und die unfalltrachti-
ge Raserei Carmageddon war interessant fiir
uns. Vom Krimi-Adventure "Hopkins FBI” gab’s
nichts zu sehen, dafiir war "Carmageddon”
anspielbar und machte einen recht flinken Ein-
druck. Besonders die Tatsache, dafi es mehr
Punkte fiir zerstorte Gegner, als fiir einen Sieg
gibt, kinnte das Spiel spannend machen.

XS November 96
Swiv 3D November 96
Hopkins FBI 1.Q97
Carmageddon 1.Q97

MONKEY ISLAND 3

“Monkey Island 3" wird The Curse of Mon-
key Island heilRen, in dem alle alten Bekannten
diesmal hochauflésend mitspielen werden.
LeChuck ist wieder da, Guybrush etwas abge-
magert, aber funktionstiichtig, und immer noch
verspriiht Elaine, der Streitpunkt beider Man-
ner, ihren Charme, auch wenn sie als SVGA-
Comic-Figur nicht ganz unseren Traumen ent-
spricht. Sagen wir mal, die Erotik der schonen
Frau lag dank groRRer Pixel damals in der Vor-
stellungskraft des Spielers. Heute kann ein
Zeichner uns dieses liebgewonnene Bild natr-
lich mit einer brillanten SVGA-Grafik nehmen.
Jedenfalls ist sie wieder sauer auf Guybrush,
da er ihr einen verfluchten Ring geschenkt hat,
der sie prompt zu Gold werden lieR. An euch

liegt es wie immer, den Fluch zu brechen und
LeChucks Plane zu durchkreuzen, der Elaine
natiirlich wieder zu ehelichen gedenkt - dies-
mal nattrlich komplett in SVGA und mit ganz-
lich neuem Interface.
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die Verlosung: 31.12.1996.

Hotline 0180/ 67 67

Philishave Reflex Action

Ein Rasierer muB griindlich sein. Gut.
Er muB} sanft zur Haut sein. Auch gut.
Und sich flexibel anpassen. Sehr gut -
schlieBlich ist nicht jedes Gesicht gleich.
Und wenn er dazu noch gut aussieht ...

Leté wake things bettor
&  PHILIPS




Sierra: Red Baron 2

Sierra

Auch bei Sierra gab’s im Vergleich zur E3 nichts
aufregend Neues: Phantasmagoria 2 sieht gut
aus, Birthright, Betrayal in Antara, Red
Baron 2 und Lords of the Realm 2 haben
ebenfalls das Zeug zum Erfolg. Und auch Ren-
dezvous im Weltraum und Larry 7 stehen
direkt vor der Fertigstellung, vielleicht schon im
ndchsten Heft haben wir Nascar 2 zum Test.
Also nichts Brandheisses von der Sierra-Front.

Betrayal in Antara November 96

Larry 7 November 96
Phantasmagoria Dezember 96
. Birthright Dezember 96
Rendezvous im Weltraum  Dezember 96
Red Baron 2 Februar 97
Lords of the Realm 2 - November 96

Telstar

FleiBig wie die Bienen werkeln die Englénder an
einem halben Dutzend PC-Spiele. Interessant
scheint vor allem Siege zu sein, eine etwas
eigenwillige Mischung aus Strategie und Arcade-
Action. Im mittelalterlichen England wartet eine
ganze Reihe Burgen geradezu darauf erobert zu
werden, was sich unser Held natiirlich nicht
zweimal sagen laBt. Gleich zweimal 3D-Grafik in
der Dritte-Person-Perspektive steht an, wobei
Excalibur sehr actionlastig ausfillt, wihrend
Star System ein reinrassiges Adventure ist.
Schon im Laden sollte Davis Cup Tennis ste-
hen, der Name sagt hier wohl alles, ebenso bei
Wreckin Race, mit dem sich Telstar nach dem
verungliickten “Speedrage” nochmal im Rennge-
schift versucht. Nur Studien gab es bislang von
Joe Blow zu sehen, seines Zeichens Held im
gleichnamigen Jumpn'Run

Davis Cup Tennis September 96
Excalibur 4. Quartal 96
Wreckin Crew 4, Quartal 96
Siege 1. Quartal 97
Star System 1. Quartal 97
Joe Blow n. bek.

Terratools

Die 25-Mann-Truppe aus Babelsberg stellte am
Warner-Stand erneut Y.P.A. - Your Personal
Amok vor, ein 3D-Strategiespiel, bei dem man
seinem Gegeniiber per Mausklick erschaffene
Panzer, Hubschrauber und sonstiges Gerit auf
den Hals hetzt, der sich natiirlich dementspre-
chend wehrt. Der Gag dabei: Lauft’s irgendwo
nicht so wie’s soll, kann man jedes beliebige
Fahrzeug selbst iibernehmen. Auflerdem zeigten

Terratools: Your Personal Amok

sie ein bei der Frithjahrs-ECTS noch “The Race”
heiBendes Actionrennspiel, das inzwischen auf
den Namen Fireball hort. Die in verschiedenen
Arenen stattfindende Raserei benutzt eine
Mischung aus Vektor- und Voxelgrafik und ver-
wendet dariiberhinaus ausgiebig Terraforming
und Terramorphing.

Y.P.A. - Your personal Amok 4. Quartal 96
Fireball 2. Quartal 97

Topware
Neues vom "D-Info”-Mogul Topware: Die Firma
hat ihre eigene Spiele-Entwicklungs-Division in
Polen aufgezogen. Dort arbeitet man zur Zeit an
einem Adventure und einem Strategiespiel.
Wihrend man von dem Strategical namens
Earth 2140 nur einige Objekte und Render-
Stills prasentieren konnte, die auf die Qualitét

Topware: Jack Orlando
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Jetzt auf White Label:
Daedalus Encounter 29 95*
fir magere ¥
Lost Eden, Tilt, Kyrandia 3 und 24 95*
Creature Shock fiir noch magerere ¥

* Unverbindliche Preisempfehlung.
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Virgin: C&C 2 - Red Alert

Virgin: Lands of Lore 2 - Gétterdimmerung

eines Titels nun am wenigsten schlieflen lassen,
gab’s von Jack Orlando schon eine erste Demo
zu sehen. Das Adventure bietet hochauflosende
Comic-Grafik und soll als interaktive Marlowe-
Comic gelten — die Story spielt sich natiirlich
irgendwo im Amerika der 30iger Jahre ab und
ihr mimt einen heruntergekommenen Privatde-
tektiv, “Jack Orlando” lebt von Klischees.

Jack Orlando 4, Quartal 96
Earth 2140 1. Quartal 97
Virgin

Auch bei Virgin gab’s lediglich Bekanntes zu
sehen — bis auf den genialen Gothic-Stand, der
war ginzlich neu. Bewacht von schwarz bemén-
telten Girls und einem
riesigen  Afro-Monch,
trauten sich nur wenige
Besucher in den steiner-
nen Glockenturm der
,Virgin Brotherhood®.
Wer es allerdings wagte,
fand im Innern wenig
brandneues: C&C 2: Red
Alert ist fast fertig, Blei-
fuss 2 ebenfalls. Bethes-
= B das Daggerfall und Ter-

{ - | minator: SkyNet, die
Multiplayer-Variante von
yFuture Shock" mit neuen
Missionen und Waffen

% CONQUEST EARTH

O

"C&C"- und "Warcaft 2"-Clones gab es
Dutzende auf der Messe, aber nur einer
hat uns so richtig von den Socken gehau-
en: Eidos Conquest Earth versetzt euch in
den typischen Konflikt zwischen Mensch-
heit und Aliens. Beide Sei- ;
ten kdnnen gespielt wer-
den, wobei sich die beiden
Seite von der Bedienkon-
sole bis hin zu den Einhei-
ten extrem unterscheiden.
Das Spielprinzip braucht
dabei wohl nicht naher
erklart zu werden, aber
einige Dinge heben “Con-
quest Earth” von der Kon-
kurrenz ab. Erstens besitzt
es eine Zoom-Funktion,
zweitens lauft es in 16 Bit
Farbtiefe, was besonders
Explosionen und Flammen
ein geniales Aussehen ver-

Spielt ihr als Alien, sieht sogar die Bedienkonsole
villig anders als bei den Menschen aus

palt, drittens hat es bessere Zwi-
schensequenzen als "Command & Con-
.quer” und viertens kénnen eigene Ein-
heiten auf Wunsch selbst gesteuert wer-

den. Das heil3t, via Klick setzt ihr euch zum

Virgin: SubSpace

machten einen guten Eindruck. Westwoods
Lands of Lore 2 war bereits passabel spielbar
und sah, dank fetziger Lichteffekte, recht
pompds aus — wenn auch bislang nur in VGA.
Ebenfalls unter Virgins Fittiche geraten ist Har-
vester, das Renderadventure, das seit einem
Jahr nichts mehr von sich héren lieff. Von den
“Scorched Planet”-Machern Criterion kommt das
sehr vielversprechend aussehende SubSpace,
ein Unterwasser-Shooter. Mehr {iber die Virgin-
Produkte erfahrt ihr iibrigens im Virgin-Feature

auf Seite 62. kn/mg
C&C 2: Red Alert Oktober 96
Daggerfall Oktober 96
Terminator: SkyNet November 96
Lands of Lore 2 Dezember 96
Harvester Dezember 96
SubSpace 1.Q97

—— (KKl THA NN

Monitore zeigen jederzeit Hot Spots

Beispiel in einen Flieger und steuert ihn
per Tastatur iiber das Spielfeld, wobei auf
Knopfruck wie im normalen Actionspiel
geballert wird. Inwieweit “Conquest
Earth” spielerisch gut abschneidet, kann
natlirlich noch nicht gesagt werden. Das
Projekt wird erst Mitte nachsten Jahres

- fertig, es sieht allerdings schon jetzt sehr
vielversprechend aus.

yEZAYY




Warum sind Computerspiele
| immer noch so weit davon

Bl entfernt, als Kulturzweig
b; # 4 . ernst genommen zu werden?
o artmint Ulrich

Wenn in einem Spiel Pixelblut

flieBt, wird es indiziert. Filmblut dagegen stéirt kaum jemanden,
schlieBlich ist das Kunst. Warum gelten Computerspiele nicht als
Kunst? Es wird wohl daran liegen, dal3 die Mehrheit nicht in der
Lage ist, zwischen intelligenten Computer- und primitiven Video-
spielen zu unterscheiden. Warum bieten dann aber ausgerechnet
die erfolgreichsten PC-Spiele (natiirlich alle indiziert) bei neutraler
Betrachtung ebenfalls kaum mehr als Geballer und Gebriill? Ist die
Welt schon so kompliziert, daB sich auch Zeitgenossen mit durch-
aus dreistelligem 1Q nach schnellen Schwarzweill-Losungen seh-
nen? Sicher tréigt die meist aus dem englischsprachigen Kulturkreis
importierte Haudrauf-Mentalitdt vieler Spielhandlungen ihren Teil
zum Negativ-Image bei. Am besten erkldren wir also die Amis zum
Kulturfeind Nr. 1. Erst haben sie uns Kaugummis, Ketchup und
Comics aufgezwungen und jetzt diese niveaulosen Computerspiele!

Nach dem kulinarischen Fast Food das kulturelle. Panem et circen-
ses — Brot und Spiele. Oder gleich vae victis — wehe den Besiegten?

Der kieine Klugscheifder

Genug schwadroniert. Natiirlich gibt es mehr als geniigend Gegen-
beispiele, Computerspiele, die alles andere als primitiv sind und die
jedes inkompetente Vorurteil Liigen strafen. Aber sie verkaufen
sich meist nicht besonders. Was sich nicht verkauft, erlangt nur im
Ausnahmefall Bedeutung. Was keine Bedeutung hat, prigt kein
Image. Ungerecht? Oh nein! Spiele sind immer ein Spiegel der
Gesellschaft. Jede Gesellschaft bekommt genau die Spiele, die sie
verdient. Und RTL dazu. Uber das Fernsehen sagt man, es mache
den Klugen kliiger und den Dummen diimmer. Die Mehrzahl der
Spiele bietet in der Tat alles andere als intelligente Unterhaltung.
Wie weil} Literaturpapst Reich-Ranicki “Es gibt nichts langweilige-
res als ein Buch, das uns nichts zu sagen hat”. Wie gilt das erst fiir
Spiele! Wieviele “Umsatztriiger” leben denn nur von (Grafik)Effek-
ten und sind inhaltlich so hohl wie Schokoladenweihnachtsménner?
Und wir von der Fachpresse sollen sie jubelnd fressen, damit nur
ja der Rubel rollt. Kein Wunder, dal3 wir das kalte Kotzen kriegen,
wenn ein Adventure schon wieder das gleiche Interviewsystem bie-
tet, wenn ein Echtzeit-Strategical aussieht wie 20 andere vor ihm,
und wenn wir den Kopf schiitteln iiber die Schwachsinns-Story
eines Action-Titels. Kein Wunder gelten Computerspiele als primi-
tiv und gehaltlos. Es gibt viel zu wenig Spieldesigner, die wirklich
etwas zu sagen haben und nicht nur mit neuer Technik spielen...

PC CD-ROM

3 Kampagnen mit
uber 70 Missionen
Aktuelle
Krisenszenarien
Modem- und
Netzwerkoption
bis zu 8 Spieler

http://www.imagicgames.com

®1996 Interactive Magic, Inc. All rights reserved. iM1A2 Abrams ist ein Warenzeichen der Interactive Magic, Inc.

Demnachst van Interactive Magic
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ENTSCHEIDEN SIE UBER LEBEN

UND TOD IM MECH-UNIVERSUM. r, p
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RESSOURCENMANAGEMENT, ERBEUTEN SIE WAFFEN UNIEgQUSRI:ISTUNE
VON FEINDLICHEN MECHS ZUR STEIGERUNG IHRER KAMPFKRAFT
NEUE EFFEKTE UND MUSIK IN UBERRAGENDER mUALlTAT
GERENDERTE, MIT TEXTUREN UBERZOGENE MECH ND LA%EEHAFTEN )

e T T NEUEMEBHE, UBER 30 NEUE MISSIENEN; MULTIPLAYER-OPTION (INKL+MERGNET -

JND WINDOWS95

Im Exklusiv-Vertrieb von:

Mech%atmor I!ameTech BanIeMech and "Mech are registered trademarks and Mechwarrior 2: Mercenanes o Ll 0 TS

Activision is a registered trademark of Activision, Inc. © . g £4
s reserved. All other trademarks and trade names are the properties of their respective holders, http:/lwww. bomico.com

is @ trademark of FASA CORPORATION. ©19




Innovativ und
technisch Up-To-

itten im Zentrum von Los Angeles, am

dichtbefahrenen Wilshire Boulevard zwi-
schen den Stadtteilen West Hollywood und dem
mondéinen Beverly Hills, nahe der Uferpromena-
de Santa Monica, steht uniibersehbar der riesige
Biiroklotz der amerikanischen Bausparkasse

Action mit

Internet: http://www.activision.com ———

Mannschaft auskommen. Zwolf verschiedene
Teams sind geplant: In der US-Fassung darf zwi-
schen je sechs amerikanischen und internationa-
len Mannschaften gewiihlt werden, darunter
neben den “Moscow T-34-s” und “Tokyo Ronin”
auch die “Munich Sturmnacht”; die Version,

Date: Die 3D-Titel
von Activision
iiberzeugen.

[STURMNACHT I8
Aus der amerikanischen Activisi-
on-Pressemappe zu den interna-
tionalen “HyperBlade”-Teams:
Als ewiger Zweiter kampft die
Sturmnacht seit vier Jahren um
die Meisterschaft, kommt aber
immer mit leeren “Lederhosen”
zurick. Sie hatte Talent — wenn
sie bloB aufhéren wiirde, sich mit
“Sauerkraut” vollzustopfen.
Arena: “Das Grosse Haus”.
(Anflihrungszeichen = wortlich).

“World Savings”: Dort hat sich Activision auf drei
Stockwerken eingemietet. Erst seit vier Jahren
residiert der Spielehersteller hier, vorher lag der
Firmensitz im kleinen St#idtchen Menlo Park im
nordlichen Kalifornien.

Activision, 1979 gegriindet und damit bereits
stolze 17 Jahre alt, hat Aufstieg und Fall der
frithen Konsolensysteme miterlebt und stand
zwischendurch immer wieder vor dem Aus. Erst
seit einigen Jahren und der Konzentration auf
den PC geht es mit innovativen Spielideen, teil-
weise sehr guter Technik und aufwendigen Pro-
duktionen, bei denen man gerne auf das filmer-
fahrene Umfeld zuriickgreift, wieder deutlich
aufwirts.

HyperBlade

Man nehme FuBball, Eishockey, Rugby und Inli-
ne-Skating, vermische alles griindlich, schiittle
gut und heraus kommt “HyperBlade”: Mit dieser
Actionmixtur kniipft das Programm an selige
“Slipstream 2"-Zeiten an. “HyperBlade” spielt in
der Zukunft ca. 100 Jahre spiter: In riesigen
elliptischen Arenen treten zwei Teams aus je

" gewinnt. Das Motto “Fair

"+.— auch Raketen. Verletzte

weglich, kénnen aber noch
 ausgetauscht werden. Erst
wenn die Sportkameraden

vier Spielern gegeneinander an. Wer in drei Drit-
teln zu fiinf Minuten die meisten Tore schiel3t,

geht vor” spielt keine Rolle:
Die Spieler beharken sich
mit Waffen, um auf dem
Platz eine Ubermacht zu
erlangen. So gibt es neben
Rempeleien - #hnlich wie in
Priigelspielen haben alle
Teams eigene Special Moves

Teammitglieder sind unbe-

Lisffel ganz abgegeben
en, muf der Spieler dau-
~ mit verkleinerter

die hierzulande erscheint, erlaubt die Wahl aus
zwolf europiischen Hauptstéiidten, fiir Deutsch-
land geht Berlin ins Rennen; als besonderen
Clou plant Activision, weitere Teams samt eige-
nen Arenen auf der Webseite als Dateien zum
Download bereitzustellen. Obwohl “HyperBlade”
keinen Editor enthilt, verdffentlicht Activision
nach Erscheinen des Programms alle techni-
schen Spezifikationen, so dall Hobbyprogram-
mierer ihre eigenen Teams basteln kinnen. Die
Bewegungen wurden alle im Motion-Capturing-
Verfahren erfaBt. “Weil das bei diesem Spiel
besonders aufwendig war”, erkldrt uns
Spieldesigner Gary Wagner, “mufiten wir dafiir
eine kleine Firma aus England beauftragen. Hier
in Amerika konnte niemand die Bewegungen so
erfassen, wie wir das wollten. Alle 200 Bewegun-
gen wurden von sechs Infrarot-Kameras digitali-
siert.” Activision engagierte fiir die Aufnahmen
die beiden besten englischen Inline-Skater sowie
fiir Fouls und Schlége einen professionellen
Stuntman.

Titel: HyperBlade
Genre: Action
Erscheinungstermin: November 96

Teamfarbe: Logo und Farbe des Teams in den Arenen
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Internet: http://www.bomico.de

VISION

Visionen

Mechwarrior 2:
Mercenaries

Als Prequel spielt “Mercenaries” achtzehn Jahre
vor seinem direkten Vorgéngerprogramm
“Mechwarrior 2”7, was auf die Hintergrundge-
schichte wenig, auf die Technik der Mechs selbst
aber schon etwas mehr Auswirkungen hat: Bei
den Modellen handelt es sich némlich durchge-
hend um die leistungsschwiicheren Bauarten der
Inneren Sphiire. Wie seinerzeit im allerersten
“Mechwarrior” erfiillt der Spieler Soldnerauftré-
ge fiir die zerstrittenen Konigsh#user des zerbro-
chenen Sternenbundes. Diese Missionen werden
zwar gut bezahlt, aber dafiir sind auch die lau-
fenden Kosten nicht ganz ohne: Reparaturen
nach Kampfeinsitzen, Neuanschaffungen von
weiteren Ausriistungsgegenstinden, Lohn und
Sold fiir zusitzliche bezahlte Roboterkrieger, die
bei besonders schwierigen Auftriigen mit geball-
ter Feuerkraft aushelfen - ein Mechwarrior hat’s

Kampfgerit: Neue Waffen fiir die Mechs

VRIAY

AE:phsiv: Ein Mech sieht sich nach Gegnern um
Office: Hier werden die Geschiiftstransaktionen getiitigt P>

‘um dﬁﬂ!ﬁ& iche Managemeut kiin

- durch den massiven Einsatz von'

Mamais: Der
Mech-Experte
hat alle Biicher
zum Thema

¢
¢

nicht leicht.
Wem all das

“ I '.

dann der Computer. Als r?,
Spieldesigner Jack Ma 8eine Geschipf
nennt, kommt es le nur auf die Kohle an
Sieger ist, wer si | schinen Tage 3
) h flottes Rentnerda—,

supen'eicher;M W :
sein finanzieren kannaMit insgesamt etwa 55 -
festen Missionen wird “Mercenaries” grofer als

“Mechwarrior 2 und die Missiondisk “Great
Bears Legacy” zusammen, dazu kommt noch ein
Missionsgenerator, der nach dem Zu.fa]lsp D
weitere Kampfeinsétze bastelt. A
Neben den spielerischen Neuerungen v

Activision auch die Grafikengine: In

zieller Z
merktJacknuran,daBdm lechn




Kein “Holiday on
Ice™: Die Eisland-
schaften wirken

optisch wie echt

terhin Activision gehére — was das fiir die
Zukunft bedeutet, und ob man sich beispielswei-
se unabhiingig von Lizenzen an Mech-#hnlichen
Spielen versucht, ist derzeit noch unklar.

Der Netzwerkmodus, bis zu acht Spieler sind
moglich, bietet letztlich das gleiche wie “Net-
Mech”. Immerhin kiénnen alle Mechs, die Activi-
sion bislang fiir Computerspiele gebaut hat,
gesteuert werden, alles in allem sind das runde
60 Mechs und 50 Waffensysteme.

Name: Mechwarrior 2: Mercenaries
Genre: Action
Erscheinungstermin: Ende 96

Planetfall
Absolutes Highlight bei unserem Activision-
Besuch war zweifelsfrei “Planetfall”, Ahnlich wie
bereits “Zork Nemesis”, setzt auch dieses Pro-
grm!mn élqgger alten Kult-Reihen von Infocom

Iane all” war seinerzeit nach
este Textadventure.

welteren Verlauf stellt s heraus daB bésarti-
ge Alien-Roboterwesen die Galaxie erobern wol-
len. Der Spieler erkundet auf der Spur der
AuBerirdischen mehrere riesige Raumschiffe,
eine Minen-Kolonie und wagt sich schlieBlich im
verzweifelten Bemiihen, die Galaxie zu retten,
sogar auf die Heimatwelt der Aliens. Diesen Her-
ausforderungen sieht er allerdings nicht allein
entgegen: Gleich zu Beginn finden sich die zer-
stéirten Einzelteile seines Roboter-Kumpels Floyd
wieder (der im direkten Vorgéinger “Stationfall”
zerstort werden muBite, weil er von dédmonischen
AuBerirdischen besessen war). Die erste Aufgabe
besteht also darin, den Roboter wieder zusam-
menzubasteln, auf daB die Geheimnisse des Uni-
versums gemeinsam erforscht werden. Fiir
Erheiterung soll die fortgeschrittene kiinstliche
Intelligenz der Blechkameraden sorgen: Der vor-
witzige Floyd und viele andere, teils dhnlich ver-
anlagte Roboter, stellen in den Weltraumbasen
fortwihrend Unsinn an, vergehen sich an
Systemprogrammen oder schalten kurzfristig
mal die Schwerkraft aus. Activision legt Wert
darauf, daB die meisten Puzzles in Planetfall 3D

die Produzenten vollstindig verzichten.
en alten Infocom-Titeln nicht vertraut

£ { -~ ist, darfidirekt im Spiel auf eine vollsténdige

opidie des “Planetfall™Universums

: Compui;erbermjnals bereitsteht; dieses Lexikon

basiert auf dem Internetformat HTML und kann
— “Planetfall” wird nur unter Win95 laufen —

yA2AYY

In unseren !

Auswahl = mehr |

ine winzige

Hier wieder nur e
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Groove & Taurus: In unmég-
licher Mission

Mafia-Mode: Antonio
Malochio im Zweireiher

jederzeit mit den
Activision-Webseiten :
verkniipft werden. Die G2
alten Infocom-Textadven-
tures werden ebenfalls
irgendwo im Spiel versteckt.
Activision programmiert bereits seit etwa einein-
halb Jahren an dem Titel, entsprechend machte
die uns vorgefiihrte Betaversion einen mehr als
iiberzeugenden Eindruck: “Planetfall” hat das
Zeug zum Adventure-Uberflieger im Friihjahr.
Leider wollte man uns trotzdem keine Screen-
Shots zur Verfiigung stellen — sobald wir welche
haben, drucken wir sie natiirlich ab.

Titel: Planetfall
Genre: Adventure
Erscheinungstermin: Frithjahr 97

Interstate 76
“Starsky & Hutch” forever: Die 70er-Jahre erwa-
chen auch in Computerspielen wieder zu neuem,
trendigem Leben. In der abgedrehten Action-
Rennfahrerei “Interstate 76" trifft der Spieler im
Texas des Jahres 76 auf Ganoven mit riesigen
Afrofrisuren und Schlaghosen, die in Amischlit-
ten, sogenannten “Muscle Cars”, die Straflen
unsicher machen. Diese Bosewichter, allesamt
Mitglieder einer von Antonio Malochio angefiihr-
ten Terroristengang, setzen alles daran, die letz-
ten Olreserven der USA zu vernichten. In rund
25 Missionen hat der Spieler in der Rolle eines
Helden namens Groowe Champion, zusam-

men mit seinem Copiloten Taurus, die Wahl
zwischen 20 verschiedenen Autos. Alle
Gefihrte darf er mit 35 frei konfigurierbaren
Waffen ausriisten, die Palette reicht von MGs
iiber Raketen bis zu riesigen Flammenwerfern
auf dem Wagendach. Aus naher Distanz feuern

__Groove und Taurus aus den Fenstern mit .45er

Automatikpistolen oder Uzis auf Antonios Gang-

- . mitglieder. Gefahren wird nicht auf festgelegten
" Kursen, sondern véllig frei in der Landschaft,
| wobei sich j ]6 nach Untggrund Asphalt oder

l: Baﬂd‘bls Matsch ]ewmls ein anderes Fahrge-

mwgibt Nach jeder Mission kurvt der Mecha-

einem Schlachts :
gierten wir zuerst auf die Zwisch: nsequenzen:
Dabei handelte es sich nicht um Bilder einer
Betaversion, sondern bereits um das fertige Pro-
gramm. Absichtlich sollen sich eigentliches Spiel
und Cutscenes nicht unterscheiden, sondern sich
soweit wie moglich gleichen. Deswegen sind die
Filmszenen auch keine Filmszenen, sondern die
normale Spiele-3D-Engine, die in Echtzeit
berechnete Szenen darstellt — entsprechend tra-
shig, eben wie ein echtes T0er Revival, sieht das
Ergebnis auch aus. Dafiir betreibt Activision mit
den Wigelchen um so gréferen technischen Auf-
wand: Jedes Auto besteht aus rund 250 einzel-
nen Polygonen, die komplett mit Texturen belegt
werden und entsprechend detailliert wirken. Ein-
gedellte Wagentiiren sind dank “Texture Crou-
ching” auch als solche zu erkennen. Bei Nacht
erleuchtet der Mond die Umgebung, die Schwein-
werfer werfen Licht und Schatten. “Interstate
76" kann nicht nur in der Campain durchgespielt
werden, sondern auch im Netzwerk mit bis zu
acht Teilnehmern. Besonders gespannt sind wir
auf einige der ungewthnlichen Missionen: So soll
es eine geben, in der sich ein aufgrund von mas-
sivem Alkoholkonsum fahruntiichtiger Taurus
ans Steuer setzt und wir uns auf dem Beifahrer-
sitz um die Gegner kiimmern diirfen... ste

Name: Interstate 76
Genre: Action
Erscheinungstermin: Ende November 96

Voligas: Zwar
sehen die Cut-
scenes etwas
trashig aus,
aber die Spiel-
grafik kann
trotzdem iiber-
zeugen
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Bei Interplay
haben wir neben
dem kommenden
GURPS-Rollen-
spiel auch einen
neuen StarTrek-
Titel gesehen

anz Interplay, wie Blizzard und Virgin eben-

falls in Irvine bei L.A. ansiissig, ist gerade
erst in neue Firmengebdude umgezogen: Maler
streichen noch Tiiren, Handwerker verlegen Tep-
piche, und in den labyrinthartigen Géingen ver-
léuft sich so mancher Mitarbeiter noch regel-
miiBig, der uns eigentlich sicher ans Ziel bringen
sollte. Was soll’s: Die Programme, auf die wir
einen Blick werfen kénnen, sind den einen oder
anderen Umweg allemal wert.

Fallout

auf den GURPS-Rollenspielregeln basieren-

Zuerst entstanden die
Gesichter aus Wachs...

Power Play 09/96 vorgestellt, aber
der, wie wertvoll ein Besuch

sein kann: ,Fallout” ent-
genauerem Hinsehen als
80 bis 100 Jahre
krieg verlaBt der
er iibernimmt, zum
Schutzhshle, weil ein
ist. Er sucht nach

Internet: http://www.interplay.com

Von StarTrek

Fallout: Rollenspiel im Endzeit-Szenario nach festem Regelwerk

sige Wiisten, bilden den Hintergrund, der ihn
irgendwann zum groBen Showdown mit dem
noch unbekannten Endgegner fiihrt. Auf die
Frage, wo er den grifiten Unterschied zwischen
,Fallout und der verwandten ,Ultima“-Reihe
sehe, erklirt Spieldesigner Steve Jackson: ,Vor
allem in unserem sehr umfangreichen Fihigkei-
tensystem®. Ein unerfahrener Spieler kann sich
beim falschen Umgang mit Waffen verletzen, ein
erfahrener trifft seine Feinde zielsicher auch aus
der Distanz. Diese Skills verbessern sich durch
erfolgreich absolvierte Subplots, allerdings kann
man einige der Fihigkeiten wie Stirke, Ausdau-
er oder Diplomatiegeschick auch kaufen. Aufler-
dem meint Steve, bei keinem anderen Rollenspiel
seien Dialoge derart wichtig: ,Wer im Gesprich
mit einer der 21 Hauptfiguren etwas falsches
sagt, hat es sich schnell auch mit einer Mehrzahl
der restlichen Bevilkerung verscherzt.“ Beein-
druckend auch der technische Aufwand, mit dem
Interplay die GURPS-Welt zu Leben erweckt: So
modellierte ein Bildhauer in miihevoller Kleinar-
beit die Képfe der wichtigsten Figuren. Diese
wurden per 3D-Laserscanner anschliefend in
Rechner iibertragen und die so entstandenen
Drahtgittermodelle von Grafikern nachbearbei-
tet. Die fertig animierten Képfe sieht der Spieler
bei Gespriichen im Grofiformat auf dem Bild-
schirm. ,Wir haben auf Jahre hinaus die besten
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Descent to Undermountain
Eine schon etwas éltere Programm-Engine findet
in ,Descent to Undermountain® Verwendung:
Alle Grafikroutinen stammen aus ,Descent 1°
(Anfang 95). Leider stammt sie nicht aus der erst
kiirzlich erschienen Fortsetzung — entsprechend
wirkt die VGA-Grafik etwas kriimelig, hat aber
wenigstens den Vorteil, auch auf langsameren
Rechnern noch ausreichend schnell zu laufen.
Immerhin basieren alle Gegner auf sehr detail-
lierten 3D-Polygonen und nicht auf Bitmaps.
Obwohl die 20 Level in einer eigenes geschaffe-
nen ,Forgotten Realms“-Welt spielen, erinnert
das Gameplay eher an Actionprogramme wie
~Hexen" denn an schwergewichtige Rollenspiele.

(C) 1995 INTERRLAY BRODUCTIONS

-
[=]
=
m
=
)
=
=
=
-
=
=
(]
==
=
=
=
-
m

‘ua||ejab yydiu aqefsny Jasalp Uk 4w jey sepuabio] g

o un diesem

Interplay entschloB sich
icklerteam auszutauschen
idere Ausrichtung zu geben
3 Anzeichen, dal3 die Her-
1 klassischen Rollenspielen
r einschiitzen?

Niedlich: Ein Happy-Hippo-Monster

Name: Descent to Undermountain
Genre: Action-Rollenspiel
Erscheinungstermin: Jahresende 96

Starfleet Academy

Zumindest fiir die StarTrek-begeisterte Hilfte
unseres L.A.-AuBlenteams kommt das interes-
santeste Spiel zuletzt. In ,StarTrek: Starfleet
Academy” erwacht die in den TV-Folgen oft
erwihnte aber selten gezeigte Lehranstalt der
Sternenflotte in Presidio bei San Francisco zu
Leben. ,Das Spiel besteht
grundsitzlich aus zwei
Teilen®, erklirt uns
Rusty Buchert, der Pro-
duzent des Programms.
LBinmal haben wir einen
interaktiven Film auf der
Academy, in dem Kirk,
Sulu und Chekov dir hel-

Dungeon: Obwohl
nur in VGA,
sehen die Riume
ganz gut aus

Interplay hat bereits Erfahrung
mit StarTrek: Anfang 92 erschien
das fiir damalige Verhaltnisse
Uberzeugende Adventure ,25th
Anniversary”, in dem der Spie-
ler die alte Crew um Kirk, Spock
und Pille durch eine in Episoden
aufgeteilte Handlung dirigierte.
Zwischen den Missionen hatte

| der Spieler Kontrolle Gber die

Enterprise und mufte in recht
| happigen Actionsequenzen auf |
feindliche Raumschiffe ballern. |
Zwei Jahre spéter veroffentlich- 1

te Interplay das zweite Trek-
Adventure ,Judgement Rites”.
Technisch und spielerisch hatte
sich wenig bis nichts getan, viele
Grafiken wurden unverandert
tbernommen. Die acht Episoden
stellten allerdings etwas hohere
: Knobelanforderungen an Trek-
| ker. Beide Spiele sind im gut sor-
tierten Fachhandel noch immer
zu haben, vorzugsweise in der
[ preisglinstigen Doppelpackung.
Titel Test Wertung
25th Anniv.  4/92 79

Judge. Rites 3/94 68
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anz Interplay, wie Blizzard und Virgin eben-

falls in Irvine bei L.A. ansiissig, ist gerade
erst in neue Firmengebiiude umgezogen: Maler
streichen noch Tiiren, Handwerker verlegen Tep-
piche, und in den labyrinthartigen Géingen ver-
lduft sich so mancher Mitarbeiter noch regel-
miiBig, der uns eigentlich sicher ans Ziel bringen
sollte. Was soll’s: Die Programme, auf die wir
einen Blick werfen kénnen, sind den einen oder
anderen Umweg allemal wert.

Fallout

auf den GURPS-Rollenspielregeln basieren-
t nm ,Fallout“ haben wir zwar-
Play 09/96 vorgestellt, aber
der, wie wertvoll ein Besuch
kann: ,Fallout® ent-
uerem Hinsehen als
a 80 bis 100 Jahre
mkrieg verléBt der
{ibernimmt, zum
chutzhéhle, weil ein
it ist. Er sucht nach
. Pumpe — ohne im
n drauflen erwartet...
er auf mutierte

Zuerst entstanden die
Gesichter aus Wachs...

_ Fallout: Rollenspiel im Endzeit-Szenario nach festem Regelwerk

sige Wiisten, bilden den Hintergrund, der ihn
irgendwann zum grofen Showdown mit dem
noch unbekannten Endgegner fiithrt. Auf die
Frage, wo er den grioSten Unterschied zwischen
JFallout® und der verwandten ,Ultima“-Reihe
sehe, erklirt Spieldesigner Steve Jackson: ,Vor
allem in unserem sehr umfangreichen Fihigkei-
tensystem®. Ein unerfahrener Spieler kann sich
beim falschen Umgang mit Waffen verletzen, ein
erfahrener trifft seine Feinde zielsicher auch aus
der Distanz. Diese Skills verbessern sich durch
erfolgreich absolvierte Subplots, allerdings kann
man einige der Fihigkeiten wie Stérke, Ausdau-
er oder Diplomatiegeschick auch kaufen. Aufer-
dem meint Steve, bei keinem anderen Rollenspiel
seien Dialoge derart wichtig: ,Wer im Gespréch
mit einer der 21 Hauptfiguren etwas falsches
sagt, hat es sich schnell auch mit einer Mehrzahl
der restlichen Bevilkerung verscherzt.” Beein-
druckend auch der technische Aufwand, mit dem
Interplay die GURPS-Welt zu Leben erweckt: So
modellierte ein Bildhauer in miihevoller Kleinar-
beit die Kopfe der wichtigsten Figuren. Diese
wurden per 3D-Laserscanner anschliefend in
Rechner iibertragen und die so entstandenen
Drahtgittermodelle von Grafikern nachbearbei-
tet. Die fertig animierten Kopfe sieht der Spieler
bei Gespriichen im Grofformat auf dem Bild-
schirm. ,Wir haben auf Jahre hinaus die besten

————
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‘Talking Heads’ der Spieleindustrie, scherzt
Jackson. Die eigentliche Spielgrafik sieht der
Spieler in einer schriig-von-oben Isometrieper-
spektive. Uber 250.000 (!) Animationsphasen sor-
gen fiir fliissige Bewegungen aller Akteure. Ubri-
gens erinnert auch das Kampfsystem an alte
LUltima“-Zeiten: Wihrend ,Fallout® normaler-
weise in Echtzeit ablduft, wird fiir Gefechte in
einen auf Runden basierenden Combat-Modus
umgeschaltet. Interplay arbeitet seit etwa zwei-
einhalb Jahren an dem Programm, spiitestens im
April niichsten Jahres soll es fertig sein.

Name: Fallout
Genre: Rollenspiel
Erscheinungstermin: April 97

Descent to Undermountain
Eine schon etwas iltere Programm-Engine findet
in ,Descent to Undermountain“ Verwendung:
Alle Grafikroutinen stammen aus ,Descent 1°
(Anfang 95). Leider stammt sie nicht aus der erst
kiirzlich erschienen Fortsetzung — entsprechend
wirkt die VGA-Grafik etwas kriimelig, hat aber
wenigstens den Vorteil, auch auf langsameren
Rechnern noch ausreichend schnell zu laufen.
Immerhin basieren alle Gegner auf sehr detail-
lierten 3D-Polygonen und nicht auf Bitmaps.
Obwohl die 20 Level in einer eigenes geschaffe-
nen ,Forgotten Realms“-Welt spielen, erinnert
das Gameplay eher an Actionprogramme wie
~Hexen“ denn an schwergewichtige Rollenspiele.

Ursprﬁnglichfﬂé’ﬂ'ﬁe i 71 nnu.
mehr Spieltiefe bieten und schon diesem Friih-
sommer erscheinen. Interplay entschloB sich
kurzfristig, das Entwicklerteam auszutauschen
und dem Spiel eine andere Ausrichtung zu geben
— ist das ein weiteres Anzeichen, daBl die Her-

steller die Zukunft von klassischen Rollenspielen
momentan eher diister einschétzen?

93 INTERBLAY B

Niedlich: Ein Happy-Hippo-Monster

Name: Descent to Undermountain
Genre: Action-Rollenspiel
Erscheinungstermin: Jahresende 96

Starfleet Academy

Zumindest flir die StarTrek-begeisterte Hilfte
unseres L.A.-Aullenteams kommt das interes-
santeste Spiel zuletzt. In ,StarTrek: Starfleet
Academy® erwacht die in den TV-Folgen oft
erwihnte aber selten gezeigte Lehranstalt der
Sternenflotte in Presidio bei San Francisco zu
Leben. ,Das Spiel besteht
grundsiitzlich aus zwei
Teilen®, erkldrt uns
Rusty Buchert, der Pro-
duzent des Programms.
LEinmal haben wir einen
interaktiven Film auf der
Academy, in dem Kirk,
Sulu und Chekov dir hel-

Dungeon: Obwohl
nur in VGA,
sehen die Rdume
ganz gut aus

Interplay hat bereits Erfahrung
| mit StarTrek: Anfang 92 erschien
!das fiir damalige Verhaltnisse
| iberzeugende Adventure ,25th
Anniversary”, in dem der Spie-
ler die alte Crew um Kirk, Spock
und Pille durch eine in Episoden
aufgeteilte Handlung dirigierte.
Zwischen den Missionen hatte |

der Spieler Kontrolle tiber die|
Enterprise und mufBite in recht |
| happigen Actionsequenzen auf
feindliche Raumschiffe ballern. |
Zwei Jahre spater veroffentlich-

te Interplay das zweite Trek-
Adventure ,Judgement Rites”.
| Technisch und spielerisch hatte
sich wenig bis nichts getan, viele
Grafiken wurden unverandert
iibernommen. Die acht Episoden
stellten allerdings etwas hohere
Knobelanforderungen an Trek- |
ker. Beide Spiele sind im gut sor-
tierten Fachhandel noch immer
zu haben, vorzugsweise in der
preisglnstigen Doppelpackung.
Titel Test Wertung
25th Anniv. 4/92 79

Judge. Rites 3/94 68




Bedrohlich: Der Enterprise geht es an den Kragen
Zwischensequenz: Ein gegnerisches Raumschiff

/i E &

Rusty Buchert: War an
~Judgment Rites” und ,Des-
’ cent” beteiligt. In US-Firmen

fen, all die Probleme auf einer solchen Schule zu
lésen®. Probleme gibt es dort genug: Politische
Streitereien unter den jungen Kadetten, ein mog-
licher Krieg mit dem Klingonischen Reich —
_Starfleet Academy” spielt zeitlich zwischen dem
fiinften und sechsten Kinofilm — oder eine neue
Rasse AuBerirdischer, mit der niemand so recht
umzugehen weiB. Ahnlich wie in ,Wing Com-
mander® beeinflussen Entscheidungen den Fort-
gang der Handlung. Im anderen Teil sitzt ihr im
Stuhl des Captains verschiedener Fiderations-
Raumschiffe und befehligt Einsiitze. Neben zivi-
len Kommandos wie der punktgenauen Bestrah-
lung eines Planeten zur Restaurierung der Ober-
fliche sind das natiirlich in erster Linie Kampf-
daB das wie in der Serie ablduft: Der Komman-
dant briillt verschiedenen Stationen seine Kom-
mandos zu, und die fithren das dann aus. Lang-
weilig! Wir geben dem Spieler direkte Kontrolle
{iber sein Schiff, er feuert selbst Laser oder Pho-
tonentorpedos ab. Wichtig ist die Strategie:
Wenn man ein klingonisches Raumschiff nur
anschieBt und dann zum néichsten Raumhafen
schleppt oder erst die Kommunikatoren zerstort,
so daB die Gegner keine Hilfe rufen kinnen.”
In i nen dreieinhalb
gingen zwei

Jahre fiir die Entwicklung der 3D-Engine und
eineinhalb fiir die kiinstliche Gegnerintelligenz
drauf, Besonders stolz ist man auf eine Technik,
mit der — zum erstenmal ohne Hardwareunter-
stiitzung — auch farbige Lichtstrahlen reflektiert
werden konnen (darauf haben wir alle gewar-
tet...). Das Ergebnis ist vielversprechend: Die
Raumkdmpfe iiberzeugen mit detaillierten
Schiffstypen in SuperVGA, trotzdem sollen auch
langsamere Rechner bei groferen Gegneranzah-
len nicht gleich in die Knie gehen. Anders als von
manchen Spielemagazinen berichtet, haben die
Dreharbeiten mit Shatner, Takei und Koenig
noch nicht stattgefunden, sondern fangen erst in
Kiirze an — die fertigen Szenen {ibertrégt Inter-
play anschliefend in die auf einer ganzen Batte-

rie Pentiums gerenderten Hintergriinde.

~ Momentan wird mit Michael Westmore, der fiir

die TV-Folgen alle Nicht-Humanoiden schminkt,
iiber eine Mitarbeit verhandelt. ,Majorel Bar-
rett”, so Rusty, ,hat von sich aus angerufen und
gefragt, ob sie die Computerstimme sprechen
kann®, Rusty sieht der Arbeit in den Filmstudios
mit gemischten Gefiihlen entgegen: ,William
Shatner soll ziemlich, #hm, schwierig sein...” ste

Name: StarTrek: Starfleet Academy
~ Genre: Simulation
Erscheinungstermin: Anfang-Mitte 97
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Fortsetzungen
bewahrter
Produkte und
interessante neue
Entwicklungen
halten sich bei

den Fantasy-
spezialisten die
Waage

EaCny. L

Das unscheinbare Hauptquar-
tier nérdlich von Los Angeles

e
i
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in im positiven Sinne turbulentes Jahr hat

New World hinter sich. Mit “Anvil of Dawn”
und “Heroes of Might & Magic” riumte man etli-
che Preise ab. Vor wenigen Monaten wurde New
World schlieBlich von Konsolenentwickler 3DO
gekauft, der einen Weg in den PC-Markt suchte.
Auf eine gesunde finanzielle Basis gestellt, arbei-
tet New World Computing mit Hochdruck an
einer ganzen Palette neuer Spiele, fiir die im
Gegensatz zur fritheren Politik von Anfang an
eine deutsche Version eingeplant ist.

Wages of War

Dal} Anhiinger der rundenbasierten Taktik auch
in Zukunft nicht zu kurz kommen, dafiir sorgt
das Séldnerepos “Wages of War”, Nach einem
irakischen Atomschlag ist die Hélfte der Erdol-
reserven zerstirt, auf der Jagd nach den Resten
kollabiert die UN, Biirgerkriege brechen aus. Zur
Bekémpfung werden die Streitkrifte herangezo-
gen, die deshalb ihren eigentlichen, internatio-
nalen Aufgaben nicht mehr nachkommen kon-
nen. Zu diesem Zeitpunkt gewinnen Séldner-
truppen an Bedeutung. Sie werden im Regie-
rungsauftrag eingesetzt, um Probleme mit ande-
ren Nationen zu “lésen” oder von grofen Konzer-
nen, um neue Technologien von Mitkonkurren-
ten “abzuwerben”. Thr seid der Chef der neu
gegriindeten Séldneragentur “MERCS, Inc.”

mit Sitz in Sydney. Gegen nicht gerade wenige
Mitbewerber gilt es, Auftriige an Land zu ziehen
und diese mit seinen Leuten auch erfolgreich
durchzustehen, um die bei Gelin-
gen des Unternehmens ausge-

ne ision einzukassie-

http://www.nwcomputing.com

noch ihre Fihigkeiten trainieren. Dann heif}t es
klar zum Gefecht. Einige Besonderheiten sta-
chen schon bei der gezeigten Beta-Version ins
Auge. So kénnen die insgesamt iiber 50 Soldner
eine Unmenge an Aktionen ausfithren, wie Hin-
legen, Zéune durschneiden, verwundete Kollegen
transportieren usw. Grafisch ist mehr los als bei
Spielen dieser Art iiblich: Gerenderte SVGA-Kar-
ten, die Figuren bewegen sich dank tausender
Animationsstufen fast lebensecht. Zwei Méngel
miissen allerdings noch erwihnt werden: Zum
einen sind die ca. 15 Level etwas wenig, zum
anderen haben die Entwickler komplett auf
Sprachausgabe verzichtet. Unserem Eindruck
nach steht mit “Wages of War” dennoch eines der
besseren Strategiespiele mit potentiellen Hitqua-
litdten zur Verdffentlichung an.

Titel: Wages of War
Genre: Startegie
Erscheinungstermin: November 1996

Heroes of Might and Magic Il
Geniigend Lorbeeren heimste bereits der erste
Teil ein, verband er doch komplexes Strategie-
vergniigen mit leichter Zugénglichkeit. PR-
Manager Ted Chapman: “In den meisten Re-
views stand ‘nettes kleines Spielchen’ dabei iiber-
sahen die meisten Tester die enorme taktische
Tiefe des Programms.” Um dem beim zweiten
Teil entgegenzuwirken, brachte man an allen
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Ecken und Enden Verbesserungen an, das
Grundkonzept blieb jedoch gleich. Dal} ganze
Myriaden neuer Monster, Zauberer, Artefacte
und Ereignisse hineingestopft wurden, versteht
sich bei einem wiirdigen Nachfolger fast von
selbst, die Unterschiede gehen aber deutlich {iber
solche Feinheiten hinaus. Den etwas schwach-
briistige Campaignmodus des ersten Teils hat
man deutlich tiberarbeitet, einen leistungsfihi-
gen Editor gleich mit integriert. Im Kampfmodus
beeinflussen jetzt Gesteinsbrocken und Krater
die Bewegungsfreiheit der Kiimpen, das (grifBe-
re) Areal im “Adventure”-Modus weist spiel-

relevante Hohenunterschiede auf. Neu gezeich-
nete Grafiken und Animationen werten Heroes
IT auch optisch auf. Klingt nicht besonders auf-
regend; bereits nach wenigen Minuten Praxisbe-
trieb zeigte sich jedoch, da} die Verbesserungen
effektiv sind, die den Spielspal3 erhihen.

Titel: Heroes of Might & Magic Il

Genre: Strategie
Erscheinungstermin: November 1996
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Subterrane

Witzig: Das einzige, was man zu “Subterrané'a‘—'__p .
bereits sicher sagen kann, ist, daB der endgtilti-

ge Name keinesfalls “Subterrane” sein wird. Der
Titel ist nur fiir den internen Gebrauch, was
auch zeigt, in welch frithem Zustand sich das
action-orientierte Rollenspiel noch befindet. Zwei
unabhiingige Programmierer entwarfen eine 3D-
Engine, die New World Computing so gut gefiel,
daB sie die beiden Jungs flugs verpflichtete,
ihnen ein gut ausgestattetes
Zimmer in der Zentrale ver-
schaffte und mit der Erschaf-
fung eines Programms im
Stile von ids “Hexen” beauf-
tragte. Das Besondere dieser
3D-Technik: Mit ihr sind
gewaltig groffe Ridume und
sehr kompliziert angelegte
Level méglich, ohne daB der
Rechner zu sehr in die Knie
geht. Ebenfalls aus Griinden
der Geschwindigkeit verzich-
tete man auf Polygongegner, &
statt dessen erwarten den furchtlosen Helden
detailliert gezeichnete Bitmap-Sprites in den
weitldufigen Géngen. Der Schwerpunkt des Pro-
gramms liegt aber sowieso auf dem Multiplayer-
modus. Besonders ab drei Spielern aufwiirts soll-
te “Subterrane” zu den Freizeitvergniigen ganz
besonderer Art gehiren und eine bisher selten so
gut gelungene Mischung aus schneller Action
und ernsthaften Rollenspielelementen bieten.

Titel: Subterrane (Arbeitstitel)
Genre: Rollenspiel/Action
Erscheinungstermin: Friihjahr 1997

Diese Wesen sind nicht so
freundlich wie sie aussehen

=== T

Der 3D-Leveleditor, mit dem
Subterrane erarbeitet wird



Unser Gleiter
beschieBt gerade
eine gegnerische
SVGA-Landebahn

Viper - Operation Red Sector
Auch hier steht noch nicht ganz fest, welcher
Name spiter auf der Schachtel stehen wird, da
bei GTInteractive ein Spiel mit dem gleichen
Titel in der Mache ist. Zur Story: Ein genialer
Wissenschaftler findet einen Weg, Menschen
kiinstlich zu reproduzieren. Diese “Synthians”
genannte Rasse hat einen ins Hirn einge-
pflanzten Bio-Prozessor implementiert,
wodurch sie sich begrenzt von aullen steuern
1:@Bt. Dies fithrt natiirlich dazu, daB sich uneh-
renwerte Herrschaften diesen Umstand zunutze
machen wollen, was zu einem dufllerst gewalt-
titigen Aufstand der Synthians provoziert, den
als einer der wenigen Menschen Jake Manson,
der Sohn des Synthians-Erfinders iiberlebt. End-
lich erwachsen geworden, erhélt er von der
Regierung den Auftrag, mit seinem Kampfgleiter
“TSFX-11 Viper” sémtliches Synthian-Leben zu
vernichten und den Weltfrieden wieder herzu-
stellen. “Viper” stammt vom selben Program-
mierteam wie das knapp ein Jahr alte “Wet-
lands”, das damals mit beeindruckenden Cine-
matics-Zwischensequenzen zu begeistern ver-
mochte, insgesamt mit dem #irmlichen Gameplay
aber eher enttduschte. Die Cutszenes legten noch
einen Qualititszahn zu, ohne daB diesmal das
spielerische Element zu kurz kommt: Schnelle
3D-Grafik (inklusive Hardwarebeschleunigung
via Direct 3D), {iber 40 Missionen, Netzwerkop-
tion und die wie bereits erwihnt aufwendige
enhandlung sollten auch den anspruchs-
Action-/Simulationsfan zufrieden stellen.

Die TSFX-11 Viper
als Zeichnung in der
AuBenansicht

i

Eine allererste Studie von
Might 8& Magic VI. Hier
saBen noch nicht mal echte

_ e Titel: Viper

: ﬁ .,";'; Genre: Action
- ____\_....._»’ Erscheinungstermin: 1.Quartal 1997
Spaceward Ho! JW: Sieht :

nicht besonders' toll aus,
spielt sich aber erstaun~
lich kurzweilig

mal verkaufte “Macht und
Ultima und Wizardry

ielserien und mach-
zu dem, was es heute

. Nachdem MM III, IV

und V in relativ kurzen Abstéinden das “geboren”
wurden, war es relativ ruhig um das Stecken-
pferd der Kalifornier. Fiir Weihnachten 1997 ist
nun endlich die Verdffentlichung des sechsten
Teils angepeilt, und es soll ein richtig dicker
RPG-Brocken im klassischen Might-and-Magic-
Stil werden, um das sich unter anderem NWC-
Chef Jon Van Caneghem héchstpersonlich kiim-
mert. Wie schon am Release-Termin ersichtlich
ist, bekamen wir nur erste, in einem extrem
frithen Stadium befindliche Programmfragmen-
te zu sehen. Dennoch erhielten wir die Erlaub-
nis, als weltweit erstes Magazin ein paar Screen-
shots abzudrucken. Diese sind allerdings keine
echten Bilder aus dem Spiel, zeigen aber deutlich
die grundlegende Wandlung. Sowohl die Dunge-
ons als auch die riesige Oberwelt durchschreitet
eure Party in einer fliissig scrollenden 3D-Umge-
bung auf Basis der “Subterrane”Engine. Zur

MM Vi: Die Oberwelt mit Nebeleffekt

Story ist noch nichts bekannt, MM VI soll aber
alles enthalten, was die Serie berithmt gemacht
hat: Happige Rétsel, massig Monster und ein
ausgefeiltes Skill- und Charaktersystem.

Titel: Might & Magic VI
Genre: Rollenspiel
Erscheinungstermin: ca. Weihnachten 1997

Spaceward Ho! IV
Ein absoluter Multiplayerklassiker kehrt auf die
Biirocomputer dieser Welt zuriick. Das schone

dabei: Egal welche Plattform, alle PCs (auch »

MACs) kénnen mit bis zu 20 menschlichen oder
Computergegnern die Besiedelung des gleichen
Weltraums in Angriff nehmen. Am Programmco-
de selbst wurden nur behutsame Anderungen
vollzogen. Wie beim Schach steht fiir eine gewis-
se Anzahl an Runden nur eine bestimmte Zeit
zur Verfiigung, chatten ist nun in Echtzeit mog-
lich, Grafik und Sound geben sich dezent {iberar-
beitet. Beschiftigung verschafft “Spaceward Ho!
IV” dem Diskettenlaufwerk: Als eine Art letzter
Mohikaner wird es ausschlieBlich auf 3,5 Schei-
ben ausgeliefert. mg

Titel: Spaceward Ho! IV
Genre: Strategie
Erscheinungstermin: Oktober 1996



as einzipartige J0-Grafik-
Adventure in einer virtuellen,
futuristischen Fantasyuwelt.

Loggen Sie 1in NET:Zone ein.
Loggen Sie wieder aus...
wenn Sle koénnen!




Internet: http://www.blizzard.com

Die Chancen ste-
hen gut, da3 der
neue Herrscher
im Universum der
Strategiespiele
Starcraft heil3t

ach zwei Stunden Quilerei auf verstopften

Freeways erreichen wir endlich Irvine und
stapfen verschwitzt, trotz Klimaanlage im Auto,
Richtung Eingangsportal, hinter dem uns schon
ein iiberlebensgroBer Gummiork und arktische
Kiilte erwarten. Nach einem erwdrmenden Blick
auf die bildhiibsche Telefonistin werden wir von
Pressedame Susan Wooley und “Midchen fiir
alles” Bill Roper gleich zur groBen Besichti-
gungsrunde eingeladen. Schon wenige Minuten
spiiter wird uns klar, warum Blizzard-Produkte
einen solch hohen Qualitétsstandard haben. In
den groBziigigen Rédumen treffen wir nicht auf
analytisch denkende Programmierer oder kiihl
kalkulierende Geschiftsménner, sondern auf
fanatische Spieler, die selbst die kleinsten Ande-
rung tagelang ausprobieren. Welches Potential
in dieser Truppe steckt, zeigte sich bei der Pra-
sentation von Starcraft und Diablo einmal mehr
iiberdeutlich.

Blizzard-Chef Allen Aldham
strahit zurecht Zuversicht aus

A Die zwei arglosen Protoss

Dragoons oben ahnen nicht...

...welche Fracht vor ihnen
abgelassen wird: Goliaths!

entgegenleuchtete. Die noch stark an
: 2 angelehnte Grafik, die auf fritheren
B]ldem zu sehen war (siche E3-Messebericht in
P 'y96), hat Blizzard komplett uber Bord gewor-

' die neue Ansicht deuthch flacher und iso-
"metrischer als die fast-senkrecht-von-oben-Per-
spektive von Warcraft 2. Auch die mannigfalti-

BLIZ

Frischer Wind

Der Kamerawinkel ist im Vergleich zu Warcraft 2 deutlich flacher

gen Einheiten der drei verschiedenen Rassen
haben Blizzards Kiinstler komplett neu gepin-
selt. Eines gibt es jedoch zu bedenken: Im Gegen-
satz zu anderen Companies, bei denen bestimm-
te Deadlines festgelegt werden, ist im Hause
Blizzard bis zum letzten Byte alles einem sténdi-
gen Evolutionsprozell unterworfen. Dabei hat
man auch stets ein offenes Ohr fiir externe Anre-
gungen. Bestes Beispiel ist die E3-Messe Mitte
Mai, bei der Starcraft das erste Mal einer breiten
Offentlichkeit vorgestellt wurde. Prompt prassel-
te ein wahrer Regen an sinnvollen Verbesse-
rungsvorschligen auf Blizzard ein, so dal man
sich erst mal entschlof3, den Release-Termin drei
Monate nach hinten zu verschieben. Aus den
letztgenannten Griinden sind bis jetzt auch nur
relativ wenige, definitiv feststehende Facts zu
vermelden. Sicher ist, daf} drei Rassen — Terran,
Protoss und Zurg — in einen intergalaktischen

2
#
I rg I

Aufklirungseinheiten der Protoss attak-
kieren eine terranische Forderanlage
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Ein Dreierpack hochtechnisigrter Protoss
Dragoons erkundet die Lavalandschaft

Krieg verwickelt sind, den die Parteien mit vél-
lig unterschiedlichen Voraussetzungen angehen.
Von den Zurg ist nur wenig bekannt; sie haben

ZARD

‘aus Kalifornien?

Modell: In Minen bauen entsprechende Trupps
Erze ab, die sofort auf das Ressourcenkonto des
Spielers gehen. Dort kann er sie belassen oder in
einer entsprechenden Stahlhiitte zu einem
hoherwertigen Metall veredeln, das bendtigt
wird, um bestimmte Einheiten iiberhaupt bauen
zu kénnen. Anderen ist der Veredelungsgrad
egal, verbrauchen vom hochwertigen Erz aber
weniger. Einige Truppentypen sind zudem sehr
wandlungsfihig. Ein Sturmpanzer kann zu
einem Hullerst kampfstarken Geschiitz transfor-
mieren, verliert dadurch aber seine Mobilitit.
Zwei Missionen spielen als Clou den Abschnitt
aus “Riickkehr der Jedi-Ritter” nach, in dem die
Rebellen zunéchst vergeblich versuchen, den
zweiten Todesstern zu vernichten.

so gut wie keine Kenntnis tiber Technologie, was
auch ihre lebenden Fahrzeuge und Waffen
erklért. Ob es sich dabei um extra fiir diesen
Zweck gezlichtete Organismen oder nur um
abgewandelte Formen der Zurgs selbst handelt,
ist noch nicht geklirt. Dagegen sind die Protoss
ein alteigessenes, hochintelligentes Volkchen,
haben allerdings éfter darunter zu leiden, daf} sie
ausgesprochene Sturképfe sind, was so manchem
Nachbarn miBstimmig macht.

Ein dicker Minuspunkt von Warcraft 2 waren die
wenigen und wenig herausfordernden Level.
Starcraft baut auf drei verschiedene Missionsty-
pen (Weltall, Planetenoberfliche und Raumsta-
tion) mit wahrscheinlich jeweils zehn Auftriigen,
die sich natiirlich je nach Rasse unterscheiden.
Vom Expansion-Set iibernahm man ansatzweise
den deftigen Schwierigkeitsgrad sowie die Viel-
zahl individueller “Helden”. Um die Kédmpfe
etwas spannender zu machen, gibt es nicht mehr
schnéde zwei Aufwertungsstufen, die fir die
ganze Armee gelten, sondern jede Einheit hat bei
Waffen-, Schild- und Panzerungsstiirke einen
eigenen Wert auf einer Skala von eins bis zehn,
der sich natiirlich im Laufe des Spiels dndern
kann. Noch in der Experimentierphase ist das
Rohstoffversorgungssystem, das Blizzard eben-
falls nicht einfach bei Warcraft 2 abkupfern will.
So wie es momentan aussieht, favorisieren die
Mannen um Allen Aldham ein relativ einfaches

©
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Titel: Starcraft
Genre: Strategie
Erscheinungstermin: Frithjahr 1997

Diablo

Diablo, das wir bereits in PP 7/96 ausfiihrlich
previewed haben, steht kurz vor der Vollendung.
Zwar hat sich seitdem einiges geiindert und vie-
les ist neu hinzugekommen — wenn alles glatt
l#uft, kénnen wir euch aber alle Features bereits
in der niichsten Power Play in einem ausgiebigen
Test priisentieren. Dann findet ihr auf unserer
Cover-CD auch ein umfangreiches, hervorragend
spielbares Demo. mg

Titel: Diablo
Genre: Action
Erscheinungstermin: Oktober 1996

Tolle Grafik und gute Spielbarkeit machen Diablo zu einem der Toptitel 1996

Drei Protoss Carrier nihern
sich den Terraner-Schiffen

und laden eine Unmenge an
Interceptors ab, die einzeln
zwar schwach, im Rudel aber
um so stirker sind



bwohl unser Besuch eigentlich Virgin galt,

bekamen wir ausschlieBlich Programme zu
sehen, die unter dem neuen Firmenlabel Burst
entwickelt werden. Neben den hier vorgestellten
Spielen arbeiten die Programmierer auch an
einer Internet-Version des altbekannten “Astro-
ids”, die unter dem Namen “Subspace” bereits in
einer Beta-Testversion von den hauseigenen
WWW-Seiten geladen werden kann (httpy/www.
vie.com/subspace): Bis zu 60 Raumpiloten kémp-
fen in Teams gegeneinander oder legen sich Fal-
len und Minen in den Weg.

| %
> purst

Eine echte
Uberraschung
hatte Virgin in
Petto: Das erste
Spiel fiir N64
und PC!

Toonstruck

Derzeit wichtigster Titel bei Virgin/Burst ist
zweifelsfrei “Toonstruck™ Das abgedrehte Adven-
ture — Power Play berichtete bereits in Ausgabe
09/96 ausfiihrlich — versetzt Schauspieler Chri-
stopher Lloyd in eine skurrile
Comicwelt, nicht un#hnlich dem
“Roger Rabbit”-Kinofilm. Wovon wir
uns bei einem kleinen Probespiel
selbst {iberzeugen kinnen: Trotz
quietschbunter Grafiken verbirgt sich
hinter “Toonstuck” kein leichtgéngiger
“Interactive movie”, sondern ein rich-
tig kniffliges Adventure mit Tiefgang.
Sichtlich stolz war Neil Young, Vize-
prisident der Burst-Entwicklungsab-
teilung, tiber die nagelneue HighTech-Ausstat-

“YToonstruck™-Filmstudio:
Michael auf Lioyds Spuren

Uber 10 Mio. Dollar hat Virgin in das Equipment
gesteckt. “Wir wollen ganz an die Spitze”, so
Neil, “da miissen wir einfach investieren”.
Wiihrend der Zeit unseres Besuchs war Burst
damit beschiiftigt, Teile von “Toonstruck” nach-
zusynchronisieren: Wie tiblich wurde die Sprache
zwar schon vor den Programmierarbeiten aufge-
mmen, aber weil sich wiihrend der Entwick-
ng immer wieder Kleinigkeiten indern, wird

Sprecher nach dem anderen fiir jeweils einen
'ag ins Tonstudio gebeten.

Name: Tbbnstruck
Genre: Adventure ¢
Erscheinungstermin: Oktober 96
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st so neu, daB wir euch davon lei-
séfiShots geben kinnen”, bedauert

afieren wir fleiBig die Wiinde
¢hen Animationsstudien. In
m fihrt ein dunkler Wagen

VIRGIN -

tung der hauseigenen Film- und Tonstudios. '

—— Internet: http://www.vie.com

BURST

Kreisen. Auf offensichtliche Anspielungen auf
jiingere deutsche Geschichte und den Namen des
Spiels angesprochen, erklirt Neil, “es gehe um
den Unterschied zwischen dem, was an offiziel-
ler Wahrheit verbreitet wird und dem, was wirk-
lich passiert.” Das spiegelt sich auch in den kom-
plexen Missionen wieder, deren Sinn und Ziel
sich plétzlich mitten beim spielen &ndern kann:
Als Beispiel wurde ein Auftrag genannt, in der
die Hauptfigur einen Politiker ausschalten muf}
und dann feststellt, daB niemand tatséchlich ist,
was er zu sein scheint, und der frisch Ermordete
am niichsten Tag Ansprachen im Fernsehen hiilt.
Virgin entwickelt “Propaganda” gleichzeitig fiir
den PC und die Sony Playstation, allerdings
erscheint das Programm erst in etwa sechs
Monaten.

Name: Propaganda
Genre: Action
Erscheinungstermin: Friihjahr-Sommer 97

Freak Boy

Eine kleine Sensation diirfte “Freak Boy” wer-
den, das sich momentan allerdings noch im
frithen Entwicklerstadium befindet: Burst pro-
grammiert das Spiel parallel fiir das Nintendo 64
und den PC — sollte der PC den angeblich so mei-
lenweiten Vorsprung der Konsole aus Nippon
etwa derart leicht aufholen? Die Besonderheit in

dem Actionprogramm - Rahmenhandlung:
AuBerirdische verjagen — ist der namensgebende
“Freak Boy”, ein kleiner Alien, dessen Kérper

sich im Spielverlauf stiindig veréndert und in
alle nur denkbaren Formen, Gestalten und Waf-
fen morpht, je nachdem, welches der zahlreichen
iiberall herumliegenden Artefakte der kleine
Superheld gerade einsammelt. ste

Name: Freak Boy

Genre: Action
Erscheinungstermin: 1. Quartal 97

AV
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David Perry,
Chef von Shiny,
iiber seinen
Hoffnungstrager
“MDK"”

Auge um Auge..:
Die Leiden des
jungen Gunter

rneut liefert euch Shiny-Chef David Perry
hichstpersénlich die jiingsten News des letz-
ten Monats zu MDK, seinem schon im Vorfeld
hoch gehandelten Projekt.
Schlechte Grafikkarten, die zweite
Letzten Monat bin ich tiber schlechte Grafikkar-
ten hergezogen und jetzt habe ich gute Nachrich-
ten fiir alle, die eine solche Karte gekauft haben:
Wir haben uns dazu entschlossen, die Win-
dows95-Version von “MDK” bereits sehr friih
herauszubringen, so daB3 auch Besitzer von Kar-
ten wie der Imagine-128 einmal sehen kénnen,
was ihr Board wirklich draufhat.
Mehr zu “MDK” in Verbindung mit
Windows95 und 3D-Beschleunigern
gibt es néchsten Monat. Wir haben
uns zum Ziel gesetzt, unser Spiel mit
30 Frames pro Sekunde auf allen
Rechnern zum laufen zu bringen
und werden deswegen noch einige
Zeit am Layout von “MDK” herum-
spielen, um diese Geschwindigkeit
zu erreichen (Positionen und Textu-
ren verdndern). Viele Entwickler
gehen nach einem unsinnigen Kon-
zept vor. Sie programmieren fiir eine geringe
Auflésung, weil sie glauben, das mache ihren
Code eindrucksvoller, Sie scheren sich
erst gar nicht um die hohen Aufls-
sungen. Das Resultat ist, da3
ihre Spiele mit grofen Pixeln
cool aussehen, in hoheren
Auflésungen aber zih wie
Teer laufen. Der Pro-
grammierer hat zu die-
gsem Thema zwei Ent-
scheidungsmiglichkeiten:

Internet: http://www.shiny.com ——

Gunter macht sich anhand seines Globus”
die Weltherrschaft schmackhaft

1. Designe das Spiel so, daB es in hoher Auflé-
sung noch schnell lduft und verwende Farben
und Detailfiille sinnvoll.

9. Baue Detailstufen in das Spiel ein, die es
erlauben, die Grafik Schritt fiir Schritt herunter-
zufahren, bis das Spiel akzeptabel lduft.
Lustigerweise entscheiden sich fast alle Ent-
wickler fiir Version Nummer zwei. Das ist kom-
pletter Mist. Wir wiihlen den ersten Weg und
sind mit den Resultaten sehr zufrieden. Leute,
die Spiele in geringer Auflésung machen wollen,
sollten einmal fiir den Gameboy programmieren.
Erst dann wiiBten sie zu schiitzen, was sie an
einem PC haben und wiirden ihn richtig nutzen.
Die Ki von “MDK"

Diesen Monat haben wir fast ausschliefilich an
der ktinstlichen Intelligenz der Feinde gearbei-
tet. Dieser Punkt ist von AUSSERSTER Wich-
tigkeit, auf der E3 habe ich zusammen mit Peter
Molyneux dartiber referiert. Wenn euch Feinde
angreifen, so kommen sie in Schwirmen, beson-
ders dann, wenn ihr viel Lérm macht. Sie ver-
stecken sich hinter Mauern, versuchen euch zu
umzingeln, usw. Wenn ihr ver-
dammt gut mit eurer Knarre
seid, werdet ihr einen Gegner
mit nur einem Schuf} in den
Kopf ausschalten. Wenn nicht,
verschafft ihr ihm eine
Fleischwunde und dann wird
es erst interessant, denn jeder
unserer Feinde besitzt jetzt
eine eigene Personlichkeit. Er
konnte nun

1. weglaufen, wenn er eure
Uberlegenheit erkennt

2. auf die Knie fallen und um
sein Leben betteln

AY




3. sich auf den Boden werfen, den Kopf schiitzen
und sichtbar vor Angst zittern.

Diese Art von Reaktionen werden fiir den Spie-
ler ganz neu sein. Die Zeiten, in denen ihr etwas
abgeschossen habt und es daraufhin in einer
Rauchwolke verschwunden ist, sind vorbei. Ich
prahle nicht. Wir sind nur ein paar “Konsolenty-
pen”, die Freude an dem haben, was sie tun.
Wenn wir fertig sind, wird jeder sehen, warum
wahre PC-Spiele besser als Konsolenspiele sind.
Und besser als PC-Spiele, die versuchen ein Kon-
solenspiel zu sein.

Neues in “MDK"

Neben diesem Feindverhalten haben wir neue
Motion-Capturing-Moves fiir unseren Helden
Kurt integriert. Stiirzt er in die Tiefe und landet
auf dem Boden, seht ihr genau, wie viel ihm das
ausmacht. Das ist flir uns ein Grund ein Spiel zu
machen, in dem man den Helden vor sich sieht.
Alles wird personlicher — macht man Mist, sieht
man, wie er dafiir leiden muf.
Versuchskaninchen

Auf der ECTS haben wir erstmals die Offentlich-
keit mit “MDK” spielen lassen. Wir achten
genauestens auf ihre Kommentare. Eine Sache,
die uns noch bevorsteht und auf die ich mich
schon freue, ist das “Focus Testing”. Zu diesem
Zweck beobachten wir 80 geladene Spieler hinter
verspiegelten Glasscheiben beim Testen von
“MDK”. Da wir selbst unser Spiel jeden ver-
dammten Tag spielen, kennen wir es zu gut, um
Fehler zu entdecken. Wir probieren keine abstru-

727“‘ f“ﬁ”

sen Dinge, wissen immer genau was wir tun
miissen, wo wir hin miissen. Dieser Test wird
klar offenbaren, dal Spieler keine Handbiicher
und selten Onscreen-Texte lesen. Das fiihrt dazu,
daBl manche Leute wirklich feststecken. Hinter
der Glasscheibe kénnen wir uns die letzten fiinf
Fehler des Spiels notieren, die fiir 90 Prozent der
Frustration verantwortlich sind. Viele unserer
Konkurrenten haben so etwas nie versucht. Wir
haben das von Disney gelernt. .

Shinys Webpage

Behaltet unsere Webpage im Auge. Im Moment
bauen wir sie total um, sie ist zu 15 Prozent fer-
tig. Ist sie vollendet, wird es darauf etliche Bil-
der und Informationen zu “MDK” geben. Ubri-
gens....Hollywood hat bei uns angeklopft. Wenn
wir das Spiel so fertigstellen, wie wir es verspre-
chen, wird es wohl einen Feature-Movie zu
“MDK” geben. Bis zum néchsten Monat in Power
Play... David Perry/fh

-
Links:
Der"drollig aus-
sehende Alien-
Wiichter vowwrder
Skizze zum

Mértigen Sprite 4 *

Kurt vergewissert sich, was
da vom Himmel kommt

Stachelschwein: Droids sind
ernstzunehmende Gegner

MDK

Genre
Action

Hersteller
Shiny/Interplay

Erscheinung geplant
Dezember "96

GroBere Héohenunter-
schiede iiberwindet
Kurt mit seinem futuri-
stischen Gleitschirm



Microsoft Comic Chat

rummel, stéhn, fchz: Es soll ja Zeitgenossen
geben, die in Chat-Systemen, den elektroni-
schen Gespriichsecken im Internet und in Onli-
ne-Diensten, nichts als Sprechblasen von sich
geben. Irgend jemandem bei Microsoft muf} das
wohl auch aufgefallen sein: Ent-
sprechend kénnen sich Unterhal-
tungssiichtige jetzt per “Comic
\? Chat” in einer schwarz-wei}
gehaltenen Zeichenumgebung
austauschen. Die Statements der
Plaudertaschen erscheinen hier
nicht als langweiliger Text, sondern
werden flott gezeichneten Comicfigu-
ren in den Mund — besser: die
Sprechblase — gelegt. Die Verwen-
dung der normalerweise ge-
bréuchlichen Smileys eriibrigt sich,
statt dessen geniigt ein Klick auf das
sogenannte “Emotion Wheel” und der
jeweilige Gemiitszustand wird gut
sichtbar fiir alle anderen Teilneh-
mer dargestellt. Aus einem kleinen Menii sucht
gich der Comic-Chatter eine von zwolf Figuren
aus, im Angebot sind neben normalen Ménnchen
und Weibchen auch pyjamatragende Lowen,

Staun: Microsoft
bietet ein kosten-
loses Chatsystem
auf Basis des
Internet-IRC

POWER

glubschéugige AuBerirdische sowie Hausfrauen
im Jogginganzug — Bill Gates ist leider nicht ver-
treten. Eigene Zeichnungen kann man in “Comic
Chat” nicht importieren.

Voraussetzung fiir den Einstieg in die virtuelle
Comic-Welt ist ein installierter und funktionie-
render Internet Explorer. Wer den hat, muf} sich
iiber Setup und sonstige Konfiguration keine
Gedanken machen, sondern nur die rund 1,2
MByte groBe Datei aus dem Web saugen und
installieren. http://www.microsoft.com/

msdownload/ieadd/0100.htm ste

MS Comic Chat: HiBliche Menschen
gehen mit Tiite iiberm Kopf ins System

« Jetzt kdnnen auch Teilnehmer von T-
Online ihre eigene Web-Site einrichten.
Bis zu einem Megabyte hat Platz auf der
Seite. Um MiBbrauch vorzubeugen, druckt
die Telekom auf jede ein ausfihr-
liches Impressum. Nahere Infos
gibt es unter
http://www.t-online.de

* Lasagne Online: Garfield
hat endlich seine offizielle
Web-Seite. Dort gibt es
neben allerlei Blodsinn,
Comicstrips und Kochrezepten auch eine
Petition mit dem Ziel, den fetten Kater ins
Rennen um die amerikanische Prasident-
schaft zu schicken. Socks, scharf’ schon
mal deine Krallen...
http://www.garfield.com

* Eine verbliiffende Ahnlichkeit mit den
beri{ihmt-berlichtigten indizierten Spielen .
von id Software hat “Fred”: Der auf der

Internet-Programmiersprache “Java”
basierende 3D-Shooter lauft zwar momen-
tan nur in einer abgespeckten Betaversi-

on ohne Texturen, sieht aber trotzdem

schon ziemlich beeindruckend aus.
http/langevin.usc.edw/Fred
* Warum nicht schon
friiher? CompuServe arbei-
tet mit der Telekom
zusammen und ermog-
licht ab ca. Ende Oktober
den bundesweiten
Zugang fiir maximal Ortstarif plus 1 Dollar
(ca. 1,50 Mark). Fiir alle, die den Daten-
dienst bereits jetzt direkt vor Ort haben,
wird sich an den derzeitigen Tarifen aller-
dings nichts dndern. Weitere Infos unter
Go ORTSTARIF
* Jede Woche einen aktuellen und meist
sehr guten Tip fir Spieleprofis gibt es bei
Blizzard, momentan zwangslaufig nur zu

den beiden Warcraft-Programmen.
http://www.blizzard.com/tips/index
 AOL testet zur Zeit die deutsche Versi-
on seiner neuen Zugangssoftware. Deut-
lich schnellere Ladezeiten, ein verbesserter
Web-Browser mit HTML 3.0-Unterstiitzung
und der Verzicht auf die nervenden blauen
“Bitte warten Sie...”-Balken sind die wich-
tigsten Features der kommenden Version.
Fiir amerikanische Mitglieder gibt es die
Software schon langer, hierzulande er-
scheint sie erst im November.

« Zuviel Online? Rettung naht: Die den
“Anonymen Alkoholikern” nachempfun-
denen “Netaholics Anonymous” ver-
helfen Web-Siichtigen wieder zu einem
geregelten Leben ohne DatenfluB. Das
Angebot ist (ibrigens nicht ganz ernstge-
meint, schlieBlich 1aRt sich Online-Sucht
schlecht durch Online austreiben.
http://www.safari.net/~pam/netanon/




ONLINE

PLAY ONLINE

internet: Power Play
WebQuarters

Im Power Play-WQ gibt es
zahlreiche Hinweise und
Links, was im WWW und der
Szene los ist. Dazu Spiele-
demos, Patches, Losungshilfen, Walkthroughs
und ScreenShots zum Saugen sowie unsere
Datenbank mit allen bisher getesteten Spielen.
Kurz: Wirklich (fast) alles, was der professionelle
Zocker zum iiberleben braucht. Auflerdem jeden
Monat neu: Ein ausfiihrlicher Uberblick der
aktuellen “Power Play” und das Interview des
Monats in der Vollversion.
http://www.magnamedia.de/powplay

Artikeln und News. Von dort aus fiihrt
ein Link weiter zum Cept-Forum, wo es
lebendige Diskussionen rund um’s
Thema Computerspiele statt.

Power Play#

CompuServe: Deutsches
Computerspiele Forum
Das “Deutsche Computerspiele Forum”

POMER PLAY: ONLINE

[=uariick]

TR

[Nm & F'revmws]

[Spmle ‘l"alt!]
[support]
[Demeos, Patches, Cheats]
N [Power Play Aktueli]

[Foruml]

ist das erste deutschsprachige Forum
auf CompuServe, in dem es nur um
Computerspiele geht. Die Nachrichtenbereiche
sind nach Genres sortiert, dazu kommen Spezi-
albereiche. Die Dateibibliotheken sind prall mit
aktuellen Programmen gefiillt.

T-Online-Leitseite: Unsere
Redaktionstole erfihrt alles
Wissenswerte iiber Compu-
ter & Spiele aus Power Play
- woher auch sonst?

Go DEUSPIEL
T-Online: Power Play#
Auch im bundesweit groBten Datendienst T-Onli-
ne sind wir aktiv: Das Kennwort “Power Play#”
fithrt direkt in unser KIT-Angebot mit aktuellen

WebQuarters:
http://www.magna
media.de/powplay

POSTSPIELE!

Schiluss mit den langweilligen und

eryo e el S Flom A et el Aus unserem Gesamtprogramm auf CD:

"Spiele zu Hammerpreisen"

Schon gehért - POSTSPIELE? Bis zu 200 Spieler in einem Spiel! Die DeskTop - D AH-84D Longbow..*.............. (DA) DM 74,
Aliens. i o v (DA) - DM 49,
® Fantasy - Legendsl Ep|c . oighT gt Y Caesar2. * ... {DA) DM 49,90
® Science Fiction - CTF 2187 — Command & Conq.2 Red Aliert * (DA) DM 79,
@ Hist World C t Conquest of New World **...........(DA) DM 74,
Istory - Vvor onques Cybermage **............... (DA) DM 74,90
S y 7 Fast Attack *"............. (DA) DM 49,
Beispiel: LEGENDS simuliert eine Welt Mechwarrior 2......... ..(DA) DM 59,
mit Stadten, Ruinen, Monstern, MYSLcoscinonsnsseone{DA) - DM 48,

vielen Rassen und Religionen, =
300 Zaubersprichen, Schatzen
und vieles, vieles mehr. Also
Gratisinfo anfordem oder DeskTops
Regelwerk um 350.- OS bestellen in 256
und 10 Runden lang kosten- und

hineinschnuppern. 166 M i e
Farben. Entp. ca. 500 MB von der CD
Aus ca. 30 Bereichen: von A-wie Aktfoto
aber.....M-wie Marilyn ...... bis W-wie Walt
Disney. Inkl. Bereichs- u, Gesamtgifshow
mit Gif-Show-Prog. u. bmp-Puzzle-Frog.

Einfuhrungspreis: DM 34,90

Terminal Velogity.........................(DA) DM 49,
Zorg Nemesis **.. (DA} DM 74,
| 35.000 Designer Clip. Vol.1-5 je ... DM 24,90
MS-Office Prof. 4.3 for Win. DM 799,90
MS-Office Prof. 7.0 for Win DM 799,90

und vigle mehr../ DA=deutsche Ku * = Solange Vorrat

Bestellungen: bis DM 159,00 z2l. DM 7.+ I/ Ab DM 160.- = fre Haus (BRD)
Nur Vorkasse: Scheck | Bar - oder Bankiiberweisung an:
Hahm + Jullan KSK-Sudweyhe, (BLZ 291517 21) Konto-Ne: 11670

He+J Hahm + Julian—Grafik und Design / Softwareversand
Fohrenweg 15, D-28844 Weyhe, T,04203-788168 / F.2806

SSV Klapf-Bachler OEG, PF 1205i
A-8021 GRAZ, T 0316/919327
Fax 910318, BBS 9193274




Der erste Schritt
auf dem
Konsolenmarkt
war ein Flop,
jetzt leistet 3DO
mit einem auBBer-
gewohnlichen
MUD fiir PC
Pionierarbeit

Mitstreiter NaRcl wihrend
der Audienz bei Hochwiirden

o 30
Tha centipade

Unbestrit‘oen wird das Genre der Rollenspiele
in jlingster Zeit von den Herstellern ver-
nachléssigt. Neben der immensen Entwicklungs-
zeit ist sicherlich ein weiterer Faktor hauptver-
antwortlich fiir die Misere: Das klassische
Pen'nPaper-RPG lebt in erster Linie davon, daf}
es mit menschlichen Mitspielern gespielt wird.
Bisher waren Umsetzungen fiir den Computer
jedoch Einzelgéingern vorbehalten — das Zusam-
menspiel der verschiedenen Charaktere wurde
durch die “Party” genannte Heldengruppe simu-
liert. Dieses Verfahren ist jedoch selbstverstind-
lich meilenweit von den Méglichkeiten entfernt,
die ein Held aus Fleisch und Blut besitzt. Das
Internet bietet schon seit langer Zeit eine Alter-
native: MUDs (Multi User Dungeons) lassen die
Tugenden wiederauferstehen, die “Ultima” und
Co. fehlen. Hier darf mit Spielern aus aller Welt
ausgiebig geplaudert, gefeilscht und gekdmpft
werden. Bisher konnten sich jedoch nur asketi-
sche Fanatiker mit der schnéden Optik der Onli-
ne-Welten anfreunden. “Meridian 59", das aller-

http://mwww.3DO.com.

Durch Automapping fillt die Orientierung
im Riesenreich etwas leichter

grund ihrer Einténigkeit ablehnen wiirde: Sie ste-
hen hinter den Verkaufstresen der Kneipen und
Liiden oder dienen in Monstergestalt aufstreben-
den Greenhorns als Mordopfer, um deren
(unsichtbares) Erfahrungspunktekonto aufzubes-
sern. “Duke” und “Princess” stehen quasi fiir

ot - J000ek, Wand of Vienp Shock - best offer *

erste dreidimensionale MUD steht nun kurz vor
der Offnung fiir die breite Masse.

Der Start eurer Reise ins Fantasyreich Meridian
verlduft duBerst konventionell mit der Generie-
rung des Helden: Geschlecht, Name und Attribu-
te werden festgelegt. Mit Hilfe
eines “ Baukastens fiir Phan-
tombilder” kreiert ihr euer
Konterfei. Mitspieler werden
euren Charakter in der 3D-
Umgebung genauso wahrneh-
men. Das gleiche gilt fiir die
Ausriistung, die ihr bei euch
tragt. Kleidung, Schilde und
Waffen sind direkt an den
Sprites sichtbar.

Vermutlich werdet ihr nicht
lange auf euch allein gestellt

L e

X =

Auch zu spiiter Stunde
sind die StraBen von Tos
noch sehr belebt

Genre
Grafisches MUD
Hersteller
3D0O

sein — trotz der gewaltigen
GroBe der Landschaft trifft man schon bald auf
andere Gliicksritter. Ein kleiner Chat mit erfah-
reneren Reisenden offenbart dem “Newbie” wich-
tige Tips. Viele Leute begegnen Neulingen
zudem mit geradezu iiberschwenglicher Grofizi-
gigkeit und schenken euch niitzliche Items. Da
die Macher verhindern wollten, dal hitzkipfige
Anfiinger sich andauernd gegenseitig umbringen,
bauten sie eine “Duellsperre” ein. Erst wenn ihr
eine gewisse Erfahrung besitzt, diirft ihr euch
mit anderen bekriegen.

NPCs tibernehmen innerhalb der meridianischen
Gesellschaft Aufgaben, die jeder Spieler auf-

die beiden politischen Parteien im Lande. Spiter
werdet ihr euch ihnen anschlieBen und Auftrige
erledigen kinnen, was dem Erstarken eures Hel-
den zugute kommt. Anhiingern der “Princess”
fillt das Erlernen von Skills und Zauberspriichen
leichter, der “Duke” verhilft zu billigeren Laden-
preisen und schnellem Muskelaufbau.

Schon jetzt in der Betaphase haben sich zahlrei-
che Spielervereine mit fester Satzung, die Gil-
den, gegriindet. Thre Zielsetzung besteht bei-
spielsweise darin, Kriminelle zu jagen oder
“Newbies” vor Unbill zu beschiitzen. Es ist ver-
bliiffend, wie ernst der Grofiteil der Teilnehmer
sein Parallelleben nimmt — die ersten Gilden-
kriege hat Meridian schon hinter sich. Gut vor-
stellbar, daB schon bald Soziologiestudenten das
Spiel als Forschungsobjekt nutzen werden.

In puncto Kosten wird 3DO fairerweise statt
Stundengebiihren fiir die Verbindung zum “Meri-
dian 59”-Server einen monatlichen Pauschalbei-
trag von ca. 20 bis 30 Mark verlangen. Hinzu
kommen die Anschaffungskosten fiir die Soft-
ware, die sich auf iibliche 100 Mark belaufen
werden. Unsere Version war zwar im Prinzip fix
und fertig, einem reguliiren Test unterziehen wir
das Spiel wegen fehlender Referenzprodukte
jedoch nicht. Voraussichtlich liefern wir eine
Wertung nach, sobald die ersten Konkurrenten
(vor allem “Ultima Online”) verfiighar sind.
Gerade grafisch wire unserer Meinung nach
noch eine Steigerung maglich, vom Gameplay
her weifl “Meridian 59" jedoch zu {iberzeugen. us
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Zwei Jahre

hat’s gedauert,
nun gibt es den
NASCAR-Racing-
Nachfolger:
Schneller, besser,
aber immer noch
NASCAR

(o-| T 5,

24 U"f_,’l’)lﬁm

Alln Rennen aus der “Chase View"”

Das Rennmenii gibt's jetzt mit
eurem persdnlichen 3D Boliden P

in klein wenig bequem sind sie schon, die

Amerikaner. Da fahren wihrend der NAS-
CAR Rennen die flotten, knapp 700 PS starken
Kisten doch tatséchlich brav im Kreis, nur damit
jeder Zuschauer auch jedes Uberholmaniver und
jeden Rempler begutachten und auf amerikani-
sche Art und Weise beurteilen kann. Schone
lange Kurse und neckische Schikanen sind in
NASCAR Rennen ungefiihr so selten, wie ein
Sieg von Heinz Harald Frentzen in der Formel 1.
Das Leben eines NASCAR-Fahrers spielt sich
stets zwischen zwei StoBstangen ab: Die eine
gehdrt dem unmittelbar vor ihm herfahrenden
Vordermann und die zweite dem Verfolger, der
ebenfalls nur mpp einen Meter entfernt ist.
Gut fiir die Zuschauer, denn bei den NASCAR-
Rennen ist immer was los und wenn es mal
kracht, dann gleich richtig. Die Bostoner Renn-
freaks von Papyrus, jetzt iibrigens auch ein
'Pa!t' der “Sierra Family”, haben sich aufgerafft,
iche “NASCAR Racing” von 1994
verbessern und wollen zu Weih-
neuen Flitzer fertig sein. “NAS-
bietet dabei natiirlich alles, was
nd wie immer, etwas mehr.  Das Paint-Kit sieht nicht nur gut aus,
nstrecken des Winston  sondern macht auch SpaB
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denen ihr sowoh! echte Landschaften mit Bau—
men (!) bewundern als auch Schikanen (!!) erle-
ben kénnt. Die Spielmodi sind dabei mit denen
des Originals identisch: Entweder fahrt ihr ein
paar Testrennen oder eine Meisterschaft der
96er Saison iiber 32 Renntage. Der Multiplayer-
Modus ist ebenfalls wieder integriert, allerdings
diirfen jetzt bis zu acht Kumpels im Netzwerk
gegeneinander antreten und sich von der Piste
schubsen. Bis zu 38 Fahrer sind dabei gleichzei-
tig auf der Strecke, die in herkémmlicher 3D
Grafik dargestellt wird und fiir die Neuauflage
nur oberfliichlich iiberarbeitet wurde. Die Optik
der Strecken wurde mit noch mehr Texturen auf-
gepeppt, und endlich ist auch ein bewélkter Him-
mel zuschaltbar. Replay-Funktion und die ver-
schiedenen Ansichten wihrend des Rennens ken-
nen wir allerdings schon aus Teil Eins. Brand-
neusind dagegen im zweiten “NASCAR Racing”
die sogenannten Spotter. Diese netten Kollegen
sitzen auf erhohten Positionen, {iberblicken das
ganze Rennen und halten mit euch stéindig Ver-
bindung iiber Funk. Sie geben den Fahrern Hin-
weise, welche Plazierung gerade erreicht wurde,
ob ohne Gefahr iiberholt werden kann und wenn,
auf welcher Seite. Sie sind sozusagen sprechen-
de Riickspiegel. In “NASCAR Racing” sind
sowohl die Spotter als auch der Chefingenieur an
der Box, der ebenfalls Tips gibt, mit euch ver-

mmudummmb.i
Papyrus weder gerendert noch digitali-
siert, sondern Pixel per Pixel gemalt

bunden und reden fast ohne Pause. Wem die
Flitzer mit den hunderten Werbelogos, fiir die
Papyrus tibrigens jeweils Lizenz-Genehmigungen
einholen muBte, nicht individuell genug sind, der
vertraut sich dem eingebauten Paint-Kit an.
Damit ist es #ubBerst einfach, seinen Wagen, sein
Team und die Texturen des Flitzers zu bearbei-
ten oder ganz neu zu designen.

Wenn Papyrus nicht am Multiplayer-Modus hén-
gen bleibt, wird “NASCAR Racing 2" rechtzeitig
zu Weihnachten in den Liden stehen, aber der-
zeit verliert man im Boston die meiste Zeit mit
spannenden 8-Spieler-Duellen, die man nach
Ansicht der Macher “nicht lange genug testen
kann”. Eine Firmeninterne NASCAR-Liga wird
mit schon fast deutscher Penibilitit gefiihrt. kn

Perspektive

Dale “The Intimida-
tor” Earnhardt ist
zur Zeit der beste
MNASCAR- Fahrer

Einer der Fun-Kur-
se aus der Fahrer-

Wer meint, in Deutschland
bekomme er nicht genug Infor-
mationen, sollte unbedingt nach
einem Internet-Provider Aus-
schau halten. Dank der sehr
schonen WWW-Site “NASCAR
Online” (www.nascar.com) ist
man standig iber die neuesten
Entwicklungen im Winston Cup,
in den Busch Series oder in den
Craftsman Truck Series infor-
miert. Ob aktuelle Fahrertabelle,
Statistiken eines Teams oder
Genaueres Uber eine Strecke -
“NASCAR Online” bietet alles,
was Fans wollen.

NASCAR Racing 2

Genre
Rennspiele

Hersteller
Papyrus/Sierra

Erscheinung geplant
Dezember ‘96

Bilder a uf
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Filmumsetzungen :

haben einen
umstrittenen Ruf.
Kann Psygnosis
daran etwas
indern?’

Ein Hintergrund entsteht:
Zuerst als Drahtgitter, dann
folgt die Abstimmung der
Beleuchtung und schlieBlich
werden Texturen aufgelegt

"QOctopuss” zwingt Miette zum
Diebstahl

Denrée, wo bist Du? So sehr er sich
auch bemiiht, One kann seinen
kleinen Bruder nicht finden. Der
hiinenhafte Naivling ist am Boden zer-
stort. Wird er ihn jemals wiedersehen?
Als One die Hoffnung schon fast aufge-
geben hat, lernt er die zehnjihrige Miet-
te kennen. Da sie im Waisenhaus lebt, ist
ihr nicht entgangen, daB téglich Kinder aus
der Umgebung unter mysteriésen Umsténden
verschwinden. Miette entschlieBt sich bei der
Suche zu helfen; nicht nur aus Mitleid mit dem
unbeholfenen One, sondern auch, weil sie hofft,
so ihrem traurigen Schicksal zu entfliehen. Denn
das “Waisenhaus zu den drei Tauben” behandelt
seine Schutzbefohlenen schlecht. Es wird geleitet
vom “Octopuss”, zwei siamesischen Zwillings-
schwestern, die die Kinder einzusperren drohen,
wenn sie nicht stéindig durch die namenlose
Hafenstadt ziehen und Einbriiche vertiben.

Bei der Fahndung nach den Verschollenen hat
Miette gegen enorme Widerstinde zu kimpfen.
Aufler mit der Ignoranz ihrer Mitmenschen, die
einer zehn Jahre alten Gore und ihrem spinner-
ten Gefasel kein Vertrauen schenken wollen, legt
gie sich unter anderem mit den “Zyklopen”, einer
Sekte fanatischer Blinder, an. Letztendlich

http://www.psygnosis.com —————

Fiir Sets wie dieses standen die Londo-
ner Docks des 19. Jhdts. Pate

gelangt sie dennoch auf die richtige Fiihrte: Eine
ausgediente Bohrplattform vor der Kiiste, dort-
hin sollen Denrée und die anderen verschleppt
worden sein. Drahtzieher der Entfiihrungsserie
ist Dr. Krank. Seinem Namen macht dieser zyni-
sche AuBenseiter alle Ehre, denn er leidet an
einem hochst seltsamen Gebrechen, des ihn im
Zeitraffertempo altern 148t: Er kann nicht tréu-
men. Um diesen folgenschweren Mangel zu kom-
pensieren und seine Jugend zuriickzuerlangen,
entwickelte der Wissenschaftler in seinem rosti-
gen Labor Apparaturen, mit denen er den gekid-
napten Knirpsen ihre Triume raubt.




DT DER
EN KINDER

“Die Stadt der verlorenen Kinder” ist das Adven-
ture zum gleichnamigen Film des Regieduos
Jean-Pierre Jeunet und Mare Caro. 1995 eriffne-
te dieser von Kritikern wegen seiner opulenten
visuellen Umsetzung geschiitzte Streifen die
Filmfestspiele von Cannes. Was Leinwand- und
Monitorversion des skurrilen “Mirchens fiir
Erwachsene” gemeinsam haben, ist ihr Her-
kunftsland Frankreich. Von Anfang an waren
beide Projekte deshalb eng miteinander ver-
kniipft. Schon im Juni ‘94 besuchte das Pro-
grammierteam die Dreharbeiten und fing dort
erste inspirierende Eindriicke ein. Um das Flair
der Kinovorlage auch wirklich originalgetreu
iibertragen zu kiénnen, gab es zudem personelle
Unterstiitzung: Marc Caro stellte sich als kiinst-
lerischer Berater zur Verfiigung, die Musik
stammt von Angelo Badalamenti, der zuvor
schon “Twin Peaks” oder “Blue Velvet” akustisch
bereicherte. Set Director Jean Rabasse steuerte
seine architektonischen Skizzen bei, damit

die Stadt als 3D-Modell im Computer generiert
werden konnte. Viele der Schaupliitze des Spiels
sind mit denen des Films identisch, andere wur-
den eigens neu erschaffen.

Wie soeben erwiihnt, ist das postindustrielle
Stadtbild, das als Kulisse dient, dreidimensional
aufgebaut. Simtliche der insgesamt tiber 150
Hintergrundgrafiken wurden auf SGI-Workstati-

ons mit dem Renderer “Softimage” in S;'snﬁ i

gesetzt. Die Charaktere sind hingegen texturier-
te Polygonobjekte, die je nach aktueller Beleuch-
tungssituation mal heller, mal dunkler darge-
stellt werden. Bei den Animationen wurde das
mittlerweile sehr beliebte “Motion Capturing”-
Verfahren eingesetzt. Damit Miette immer im
Bilde ist, gibt es nach “Alone in the Dark”-Mani-
er an jeder Location mehrere starre Kameras,
zwischen denen entweder wie gewohnt automa-
tisch, oder aber manuell umgeschaltet wird.

Die Spieleindustrie der “Grande Nation” hat auf
dem Sektor 3D-Adventures einen ausgezeichne-
ten Ruf zu verteidigen. Mit diesem Vertreter
konnte die Krone des Klassenprimus” wieder ein-
mal in franzisische Hiinde fallen. us

1

Weltpremiere: Erstmals

agierten in einer “Motion
Capture”-Sequenz drei
Schauspieler gleichzeitig.

Die Stadt der
verlorenen Kinder
Genre
Adventure
Hersteller
Sony/Psygnosis

Erscheinung gepmnt
Januar 97




Videos und
unterstiit

zeichnen ¢
3. Comanche aus

RAH-66

Der Comanche ist ein leichter,
doppelsitziger Kampf-, bzw. Auf-
klarungshubschrauber, der ge-
genwartig von Boeing und Sikor-
sky fir die U.S. Army gebaut
wird. Zu den Merkmalen des
Comanche gehdren ein lagerlo-
ser Funfblatt-Rotor, ein verklei-
deter Heckrotor und umfangrei-
che Stealth-Eigenschaften. Dazu
tragen das einziehbare Fahrwerk,
die Waffenstationen und ein
geringer Radar-Querschnitt bei.
Um den Helikopter auch bei
unglinstigen Wetterbedingungen
einzusetzen, verflgt er (iber FLIR
(Forward-Looking Infrared) und
Restlichtverstarker. Bei Kampf-
missionen kann der Comanche
neben den vom Apache bekann-
ten Laser Hellfire auch Stinger
Luft-Abwehrraketen und die
ungelenkten 70mm Hydras be-
nutzen. Eine 20mm-Kanone ver-
vollstandigt das Arsenal. An kur-
zen Zusatzflligeln konnen weitere
Waffen befestigt werden.

Comanche 3

Genre
Flugsimulation

Hersteller
Novalogic

Erscheinung geplant
Ende Oktober “96

Internet: http://www.novalogic.com ———

kénnt ihr dem
Piloten sogar
bei der Arbeit |
im Cockpit
zusehen.

Das RAH-66 Team startet zu neuen Heldentaten

G rafisch total runderneuert startet der einst
richtungsweisende Voxelcopter in die dritte
Runde. Neben dem stark verfeinerten Voxelspace
92 erwarten den Piloten diesmal neun verschiede-
ne Auflésungsoptionen, geniigend Rechenpower
vorausgesetzt und extrem realistische Objekt-
grafiken. Sowohl die Fahrzeuge als auch Gebéu-
de und Béume (!) priisentieren sich hichst detail-
liert und in fein texturierten Polygonen.

Spielerisch hat sich relativ wenig getan, noch
immer fliegt der Hubschrauber mit einem Waf-
fenarsenal durch die Gegend, das einer B-52
Konkurrenz machen wiirde. Auch die Auswahl
wurde kaum veréndert, so verfiigt der Pilot iiber
lasergelenkte Hellfire Panzerabwehrrakten, hit-
zesuchende Stinger Luftabwehrraketen, unge-
lenkte 70mm Hydra Flugkirper und die in einem
Turm gelagerte 20mm Bordkanone. Zu den Geg-
nern gehoren, neben den obligatorischen Mi-24
Hind und KA-50 Hokum, auch die deutsch-fran-
zosische Koproduktion PAH-2 Tigre/Uhu. Am
Boden sorgen diverse Flak- und Artilleriege-
schiitze fiir zusétzlichen Arger. Die neue Cock-
pitsicht hat nichts mehr mit der Sparinstrumen-
tentafel des Urprogramms gemein. Neben zwei
bekannten Multifunktionsdisplays kommt dies-
mal auch ein IHADSS-System zum Einsatz. Die-
ses System spiegelt alle wichtigen Daten tiber
ein kleines Monokel direkt in das Auge des Pilo-
ten. Erstmals wurde auch die Echtzeitberechung

von Licht und Schatten in das Cockpit miteinbe-
zogen. Natiirlich hat Novalogic auch nicht auf
das heimelige Griin der Nachtsichtgerite ver-
zichtet. Schon jetzt sind mehrere verschiedene
Landschaftstypen zu sehen. Neben einer
Wiisten-Grassteppen-Mischung, entfiihrt eine
schneebedeckte Tundragegend die Helicopter-
crew in eisige Regionen. Nach ein paar Trai-
ningsmissionen warten zwei komplette Feldziige
(inklusive Story) darauf, erfolgreich beendet zu
werden. Im Moment ist Novalogics Hubschrau-
ber noch ein echter Schluckspecht in Sachen
Megahertz. Nur unter Verzicht auf einige Details
konnte sich der Drehfliigler tiberwinden, ruckel-
frei abzuheben. Hoffentlich treibt ihm Novalogic
den tiberm#Bigen Hardwarehunger bis zum end-
giiltigen Erscheinen noch aus... bru

Wunderschin, das Objekt der Begierde
iiber der Wolkengrenze.

o
~




BRAND FACTORY

Vor Dir steht ein Bexg.

Ein Berg mit Féusten.

Seine Lawinen werden aui Dich niederprasseln.
Du hast noch eine Sekunde

Das ist Deine einzige Chance.

Walz i%n nieder.

INTERNET: http://www.sega.com

Endlich kommt Virtua Fighter PC fiir Windows 95 auf den Markt,
mit atemberaubender Polygon Grafik. Wir haben den Arcade Hit nicht
nur 1:1 konvertiert, sondern sogar noch erweitert. Du kannst zwi-
schen acht verschiedenen Kampfsportlern mit 700 Special Moves
wihlen, Deine Freunde oder den Rechner hesiegen. Doch das Beste i1st 93 %. Prigel Dich aber nicht um
die 3 D Engine. Damit stehen Dir lebensechte SYGA Kampfer zur
Vertiigung. Und PC Action 7/96 schlagt der Konkurrenz unter die

...and you thought it was just a game'.

Giirtellinie: ..Relativ miese Grafik. schlechte Am‘man’onén. und einé‘f
langweiliges Gameplay zeichnen alle anderen Produkre im Vergleich

zum neuven SEGA Hit aus”. Und die Wertung:
90%. PC Games 8/96 gibt sogar

Virtua Fighter PC - wir haben
fiir jeden ein Exemplar.

Im Vertrieb von

REQUIRES

PENTIUM'

WINDOWS..
COMPATIBLE

oo | avglon |



Internet: http://www.epicgames.com

Ein neuer 3D-

Shooter macht
durch spektaku-
lare Grafik auf
sich aufmerksam

or den groBen Herstellern habe ich keine
Angst — LucasArts, Microsoft etc. Was ich
fiirchte, sind zwei Typen, die still und leise in
einer Garage arbeiten und das kommende grofle
~ Ding machen, das uns wirklich alt aussehen
 1aBt*, Zitat Jay Wilbour, Manager von id Soft-

. Der Mann weill meist, wovon er spricht.
dings hatte auch er nicht, wie wohl kaum

wie Jack Jackrabbit®, ,Jill of
Fight“ bekannt, bastelt

ten und Informationen
nur vielversprechend.
spielt sich grundsétzlich
mme von id Software
erkunden, auf Monster

egl ‘dort eine Bruchlandung hin, nur der Spie-
{iberlebt. Das Szenario erinnert durch fremde

A Transparente Wasseroberflichen erlauben ganz neue Fallen
< Ein Burglevel von oben: Die Grafik wirkt fast fotorealistisch

Technologie und zahlreiche Fantasy-Elemente an
eine Mischung aus Filmen wie Predator, Starga-
te und Alien. Natiirlich reagiert praktisch die
ganze Welt der AuBerirdischen feindlich auf den
Eindringling. Was in anderen 3D-Ballereien ein
Level ist, dem entsprechen in ,Unreal” ganze
Hiiuser, Burgen, Tempel oder Mienen: Bis weit
an den Horizont erstrecken sich die Bauwerke,
der Ubergang von Level zu Level ist flieBender
als in bislang bekannten Spielen, nur aus techni-
schen Griinden — Arbeitsspeicher ist nicht
unendlich groB - muf gelegentlich, mit kurzen
Zeitverzogerungen, nachgeladen werden. Uber
die Planetenoberflidche kann man sich frei bewe-

Ein seltsam geformtes Kreuz, vermutiich
in einer Tempelanlage

AV
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gen und dann ganz nach Gusto eines der Geméu-
er betreten. Wie die ,Unreal“-Welt bestehen auch
alle Gegner vollstéindig aus 3D-Polygonen und
bewegen sich lebensechter als in bisherigen Pro-
grammen. Zum Vergleich: Kimpfen die Monster
in id Softwares letzter Veréffentlichung noch mit
30-90 Animationsphasen, sollen es in ,Unreal®
mindestens 300 sein. AuBlerdem kiénnen jedem
Unhold ganz bestimmte Verhaltensweisen zuge-
wiesen werden, so ist etwa der eine Vertreter sei-
ner Sippe besonders defensiv eingestellt,
withrend sich der andere ~ fiir den Spieler vorher
nicht erkennbar — mit Gebriill auf sein Opfer
stiirzt. Epic will in das Programm ein Inventory
einbauen, mit dem man nicht nur Waffen, son-
dern auch sonstige Gegenstéinde wie Taschen-
lampen oder magische Artefakte sammelt, die
den Spieler auf Wunsch in die Gestalt eines der
Aliens morphen lassen.

Besonderen Wert legt Epic Megagames
auf ,UnrealEd”, den beiliegenden Level-
editor. Anders als bisherige Editoren wird
dieser wesentlich einfacher zu handhaben
sein: Anstatt einen Level umstandlich aus
Begrenzungen wie Wanden oder Umris-
sen aufzubauen, arbeitet der Designer in
LUnrealEd” nur mit fertigen Objekten &hn-
lich Legosteinen. Beispiel: Zuerst wird ein
groBer Wiirfel in den Raum gestellt, in den
kommt ein kleinerer, leerer Wiirfel — schon
wartet eine grof3e Halle. Um einen Eingang
zu bauen, entfernt man aus der Hiille einen

?W 15;5‘?

REA

um wahr zu

Eine der griofB3ten Fragen zu ,Unreal” sind derzeit
die Rechneranforderungen. Sicher ist nur: Das
Programm lduft erst ab der Pentium-Klasse, nur
unter Windows 95 und nutzt die Microsoft-Spie-
leumgebung ,Direkt X, 3D-Beschleunigerkarten
und Intels MMX-Systemarchitektur werden

unterstiitzt, sind aber nach derzeitigem Informa-
tionsstand kein Muf3. Unter optimalen Bedin-
gungen bietet ,Unreal” eine Auflésung von 640 x
480 Bildpunkten bei 16 Bit Farbtiefe. Alle Arten
von Multiplayermodi sind vorgesehen, sowohl
iiber Modem, lokale Netzwerke und Internet; die
maximale Spielerzahl ist unbegrenzt. Noch ist
JUnreal® sehr ,unwirklich® und l&ngst nicht fer-
tig, das Programm wird erst Anfang bis Mitte 97
erscheinen. Vermutlich wird sich das ein oder
andere Detail bis dahin noch #indern: Sobald wir
mehr wissen, berichten wir natiirlich. ste

£ile gair’ grush Cemora gueiors
¢ BE@@_ D i L L e |

Lruparian

shitektur von Chipherstell

Intel, von der insbesondere auch
Computerspiele profitieren wer-
den: Der Hauptprozessor versteht
57 neue Befehle, die groBere
Mengen von Byte-Ketten gleich-
zeitig verarbeiten und so die Lei-
stungsfahigkeit des Rechners
deutlich hochschrauben. Die Pro-
grammierer von ,Unreal” berich-
ten, dal ihr Werk auf einem
MMX-System etwa drei- bis vier-
mal schneller als auf normalen
PCs lauft. Um die neue Technik
tiberhaupt nutzen zu kénnen,
muf} Software speziell auf MMX-
Bedtrfnisse hin kompiliert wer-
den. Die ersten MMX-Rechner
sollen etwa zum Jahreswechsel
in den Laden stehen.

Unreal
Genre
Action
Hersteller
Epic Megagames
Erscheinung geplant
Anfang/Mitte "97

s
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weiteren kleinen Wiirfel, und fertig

ist ein zwar sehr einfaches, aber
funktionierendes Haus. Natlirlich
gibt es nicht nur Wiirfel, dem Pro-
gramm liegt eine umfangreiche
Bibliothek mit fertigen Objekten bei.
Die Shareware-Version enthalt
einen im Funktionsumfang stark
eingeschrankten, die registrierte P i

®E2

ool

Fassung einen weitgehend nutzbaren
LUnrealEd” und fiir runde 100 Mark gibt's
das Programm, mit dem die professionel-
len Epic-Leveldesigner ihre Arbeit machen.

UnrealEd: Das Windows-95-
Porgramm erlaubt das Aufstellen
von Leveln fiir den kommenden
3D-Shooter auf einfachste Art



Deutschlands
erfolgreichste
Spieleserie
geht in seine
vierte Saison

Der Werbeblock wurde vor
allem grafisch aufpoliert

Die taktischen Maglichkeiten
umfassen alles Wesentliche

Die Handhabung
des Stadionaus-
baus bleibt fast
gleich. Neu dazu
kommt jedoch ein
Button, mit dem
man die Auswir-
kung seines Bau-
auftrages schon
mal im voraus
besichtigen kann.

Nachgebildete Spielerportraits
sorgen fiir eine stirkere Bindung
zu den eigenen Kickern

all FuBball zumindest in Deutschland die

schinste Nebensache der Welt ist, zeigte sich
anno 1994 auch bei den Computerspielen.
Annéhernd 200 000mal ging der Bundesliga
Manager Hattrick {iber den Ladentisch und fand
seine neue Heimat in den Amigas und PCs die-
ser Republik. Und dies, obwohl der mit “BMH”
abgekiirzte Hit alles andere als ungeschoren
durch die Kritik kam. Fiir spittische Kommenta-
re sorgte unter anderem der Optionsbildschirm,
knapp 150 unkommentierte Schalter warteten

im Kalender sieht man sich die Spieltage
an und verschiebt ggf. eine Partie

nur darauf, den Benutzer griindlichst zu verwir-
ren. Ausgiebieges Kopfschiitteln rief auch die
seltsam anmutende Verkaufspolitik von Soft-
ware 2000 hervor, ein tiberfilliges Update, ein
wenig hilfreiches Strategiehandbuch und den bei
anderen Programmen “serienmiiflig” eingebauten
Editor nachtriiglich teuer zu verscherbeln. Doch
die Eutiner haben offensichtlich gelernt. So wird
die 97er Auflage kaum mit neuen Features auf-
warten (es fillt allerdings auch keines weg), son-
dern die eh schon iiberbordende Optionsflut des
BMH in atmosphirische Grafik, eine sorgfiltig
ausgenutzte DFB-Lizenz und intuitive Bedie-
nung einbetten. Mit einbezogen hat man dabei
tausende Vorschlidge begeisterter und weniger
zufriedener FuBball(manager)fans. So kommen
sogar mit dem Bundesliga Manager Professional
zu Grabe getragene, von den Anhéingern aber
liebgewonnene Merkmale wieder zu neuen
Ehren. Nach dem Spiel bekommt zum Beispiel
jeder einzelne Spieler sein Fett mittels einer

AV




PREVIE W —

886icl tnd ob sich der BM9T a0 gubigiclt
wie er sich anhort, lest ihr in unserer groBen
Titelstory in der niichsten Power Play. mg

nd Teons auf dem
der Vergangenheit

Funktionstasten mit Mentipunk-
ten eigener Wahl frei konfiguriert
werden; sie sind an der rechten
Seite des Bildschirms auch mit
der Maus jederzeit erreichbar.
Wie bereits eingangs erwihnt,
will die Software 2000-Crew um
den “Entwicklungschef” Werner
| Krahe diesmal die wertvolle und

auch sauteure DFB-Lizenz besser
‘ ins fertige Programm integrieren.

Die ortographisch korrekten Spie-
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Nach frischen

Talenten darf e
auf vielfiltige o
Weise gesucht
Bundesliga
werden Manager 97
Genre

Wirtschaftssimulation

Hersteller
Software 2000

Bei den stiindig Erscheinung geplant
28. Oktober ‘96

neu berechne-

ten Spielszenen

macht das ; :

Zusehen SpaB
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Wirtschaft un
Haifischflossen
in einer neuen
Simulation von
Sunflowers

.

D ie Urlaubssaison ist iiberstanden und iibe-
rall in Spanien, Griechenland und Italien
atmen Touristikmanager, Hoteldirektoren und
Kellner hérbar auf: Das Volk der Teutonen ist
wieder im kalten Norden. Jetzt wird abgerech-
net, was in den Kassen der Veranstalter tibrigge-
blieben ist. Das Geschiift mit den drei Wochen
Urlaub ist ,Big Business®, die Deutschen lassen
gich das sommerliche Vergniigen was kosten.
Sunfowers priisentieren demniichst mit ,Holiday
Island“ eine Wirtschaftssimulation, in der es der
Spieler als verantwortlicher Manager einer Feri-
eninsel zu Wohlstand bringen soll. Dazu mu8 auf
einem unbewohnten Ei \fras
aufgebaut werden, daB sich di

Eiffelturm und Freiheitssta-
tue vereint auf kiein Mallorca

igha .Ae.' Per Aben-
\fetierurlaub fingt mit der Landung an®. Im Ver-
‘lauf wird mit steigender Finanzkraft massiv
investiert: Tennispléitze, Golfanlangen und
Luxushotels sorgen dafiir, da sich auch besser-
gestellte Giiste die Sonne auf den Bauch schei-
.t fen lassen. Wie im wirklichen Leben muB der
¢ Konig der Sandstriinde mit harten Bandagen
en die computergesteuerte Konkurrenz kiimp-

" Holiday Island

Genre
Wirtschafts- igh auf Nachbarinseln breitmacht:
simulation . .
s iiten greifen gewissenlose
Sunflowers cunfairen Mitteln. Droht
Erschei lant B
RS ROV e o0 Urlaubern,

n auf dem

Schonen Urlaub: Ohne passende Infrastruktur geht nichts

Internet: http://www.bomico.com

Riicken zum Nachbarstrand geschickt. Natiirlich
greift auch der Gegner zu solchen Mitteln: Um
der Plage Herr zu werden, kénnen ,Baywatch®-
Wachtiirme aufgestellt werden und sorgen fiir
Sicherheit. Als Attraktion fiir das zahlungswilli-
ge Volk darf man spiter neun Weltwunder auf
der Insel aufbauen, von den Képfen der Osterin-
sel bis zur Freiheitsstatue. Um zu gewinnen
reicht es nicht, nur Geld zu verdienen: Das Spiel-
ziel 1Bt sich einstellen, zur Auswahl stehen etwa
,Baue die okologischste Insel, ,Die meisten
Luxusgiiste , oder ,Errichte einen Surferstrand®,
JHoliday Island“ priisentiert sich im Ton locker,
wird aber eine im Kern ernsthafte und komplexe
Simulation, in der man auf spielerische Weise
die GroBindustrie ,Touristik“ kennenlernt. Das
Programm hat Ende November Premiere, Power
Play wird natiirlich ausfiihrlich testen. ste

Hotelanlagen: Von der billigen
Kaschemme bis zur Nobelherberge

AV




Gran Canaria

Fliegt mit Power Play-Tours und Sunflowers

auf die Kanarischen Inseln! Zusatz-Chance:
5x ein handsigniertes “Holiday Island”
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 DEADLY

‘Jagged Alliance

http://www.sir-tech.com

Unser “Spiel

des Jahres 1995"
jetzt mit lange
erwartetem
Multiplayer-
Modus

Daa “Spiel des Jahres” ist ein
groBer Titel. Wir haben ihn
1995 an “Jagged Alliance” verlie-
hen, da wir der Meinung sind, daB
in diesem Jahr kein anderer Her-
steller ein #hnlich fesselndes und lie-

Wen es noch nach weiteren
Szenarien und Kampagnen
fiir “Deadly Games” gelii-
stet, kann auf Sir-techs Web-

Page fiindig werden. bevoll programmiertes Stiick Spiele-Soft-
Die  Adresse lautet: ware geschaffen hat. Unsere Begeisterung
http//www._sir-tech.com galt einer gelungenen Verquickung der Genres

Strategie, Wirtschafts- und Rollenspiel. Klingt
noch nicht unbedingt innovativ und {iberzeu-
gend, meint Thr? Richtig, denn noch entscheiden-
der fiir den durchschlagenden Erfolg des Newco-
mer-Programmierteams Madlab war die unge-
heuer variantenreiche Fihigkeit der damals 60
Séldner miteinander zu kommunizieren, ja sogar
unerwartet beziehungsabhiingige Ereignisse im
Spielverlauf auszulésen. Fast ebenso viele Spre-
cher lichen den Soldnern ihre Stimmen und
das nicht nur fiir ein paar Zeilen Text pro
Person. Nein, in beinahe jeder Situati-
on iiberraschten die wilden Krieger
mit passenden, teils witzigen, teils
bissigen Kommentaren. In Kombi-
nation mit einer der besten, wenn
nicht sogar DER besten kiinstli-
chen Intelligenz der Spielege-
schichte priisentierte sich uns mit
“Jagged Alliance” ein Produkt, das
is dato immer wieder Einzug in

» Laufwerke hielt.
man es auf den
dann fehlten dem

In der Stadt kann es
neben StraBenkimp-
fen auch zu Nah-
kampfszenen kommen

eigentlich nur zwei Dinge zur
Perfektion: Eine etwas zeitgeméle-
re Grafik (sprich Super-VGA) und ein
Multiplayer-Modus. Fiir das erstere Problem
wird erst mit “Jagged Alliance II” Abhilfe
geschaffen werden, doch das zweite Manko
wurde schon heute behoben. “Jagged Alliance —
Deadly Games” 14Bt euch endlich auch mit
Freunden an einem Spielvergniigen der ganz
besonderen Art teilnehmen, das nicht zuletzt
durch die emotional bindende Sprachausgabe so
tief bertihrt, daB Freundschaften der Kontrahen-
ten auch im “echten” Leben gefiéihrdet sind.
Wie bewerkstelligt man eine solch explosive
Mischung? Entscheidet ihr euch fiir den Single-
Player-Modus, liegt es an euch, ob ihr lediglich
eines der 17 Einzelszenarios oder aber gleich die
tiber 30 Missionen umfassende Kampagne ange-
hen wollt. Seid ihr noch nicht mit “Jagged Alli-
ance” vertraut, fithrt euch ein sieben Missionen
umfassendes Tutorial behutsam und mit viel
Erkldrungen in die Materie ein. Wollt ihr hinge-
gen mit mehreren Leuten spielen, kommt es dar-
auf an, ob ihr zu zweit oder zu dritt oder gar
viert seid. Fiir jede dieser Varianten gibt es
Kampagnen oder anwiihlbare Einzelszenarien.
In allen Fillen kann von einer Spieldauer von
zirka einer Stunde pro Szenario ausgegangen
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http://www.sir-tech.com

werden, Neuanfiinge aufgrund des gehobenen
Schwierigkeitsgrades nicht eingerechnet.

Die Auftriige werden von eurem Vorgesetzten
Gus Tarballs klar umrissen: Thr sollt Geheima-

GAMES

Head to Head

ihr euch aus den 70 Kimpfern aussuchen. Das
sollte mit groBter Sorgfalt geschehen, denn
neben dem Gehalt sind neun weitere Faktoren
mit Prozentangaben fiir die Qualitit und Eig-

genten aufspiiren, Spione eliminieren, Pléne
sicherstellen, Waffenlager pliindern, Radarsta-
tionen sprengen usw. Fiir die Ausfithrung gibt es
eine reiche finanzielle Belohnung. Das wichtigste
fiir eine erfolgreiche Erledigung dieses Auftrags
ist ein gut ausgewogenes Team, das sich auler-
dem im Rahmen eurer finanziellen Méglichkei-
ten bewegt. Zu diesem Zweck kontaktiert ihr vor
Missionsstart A.I.M., eine Séldnervereinigung,
die zum richtigen Preis den/die geeignete(n)
Mann/Frau bereitstellt. Bis zu acht Leute konnt

Rechts: Handgrana-
ten sind ein proba-

tes Mittel, um
Heckenschiitzen aus
ihren Verstecken zu
holen

nung des Sildners von Bedeutung. Die Gesund-
heit entscheidet, wie viele Treffer euer Gruppen-
mitglied einstecken kann, bevor es zu Boden
geht. Beweglichkeit ist von Vorteil, wenn es gilt,
ein Ziel vor dem Gegner zu erreichen. Geschick-
lichkeit hilft beim Umgang mit Stichwaffen, Wis-
sen ermoglicht es, die Zeichen und Gerédusche
der Natur richtig zu deuten, was im Fall von
Tretminen {iberlebenswichtig sein kann. Medizi-
nische Kenntnisse werden benétigt, um sich
selbst oder einen Kameraden zu verarzten.

Erfahrung mit Sprengstoffen ist sowohl beim
Legen als auch beim Entschérfen von Fallen und

; DIE MACHER :

Wichtigster Mann hinter “Jagged Alliance”
und auch “Deadly Games” ist lan Currie
(links), der als Chefdesigner und auch Haupt-
programmierer fiir den Lowenanteil der bei-
den Programme verantwortlich zeichnet. Er
begann bereits 1991 damit, die Grundidee zur
“Jagged Alliance”-Serie in Code umzusetzen.
Verschiedene Entwick-
lungsstadien, in denen
Verbesserungen und
Neuerungen implemen-
tiert wurden, fihrten
letztendlich zum jetzigen
Produkt, mit dem New-

E

comer lan die Vision eines einzigartigen Mul-
tiplayer-Spiels mit Strategie- und Rollenspi-
ellementen verwirklichte.

Alex Meduna (rechts) ist das “Gehirn” der
auBerordentlichen kinstlichen Intelligenz, die
auch jede Single-Player-Session zu einer ech-
ten Herausforderung werden |alt. Wie sein
Ausspruch, “ich kénn-
te diesen Code tausend
Jahre studieren und
immer noch nicht ganz
begreifen”, vermuten
IaRt, hat er sich dabei
selbst tibertroffen.

Wenn ein Feind in eine unbe-
kannte Richtung entschwindet,
solltet ihr bei dessen Verfol-
gung ein waches Auge haben.
In Wiistengebieten verraten
Spuren im Sand den Zufluchts-
ort des Gegners.

Angeschlagene Feinde ziehen
sich vernunfthalber oft zuriick,
bevor sie noch ihr restliches
Leben aushauchen. Sie spiirt
man auf, indem man ihre Blut-
spur verfolgt, die sich auf blen-
dend weilRem Schnee natlirlich
besonders leicht und makaber
ausmachen laft.




Ihr unterbrecht den Zug
des Gegners und zieht ihm
60 Lebenspunkte ab: tot!

Bei Treffern leuchten die
Opfer kurz weil auf

Sprengsitzen von Nutzen. Vor
allem handwerkliches Geschick
ist unabdingbar, wenn durch
eine hohe Benutzung unbrauch-
bar gewordene Waffen und
Gegenstiinde repariert werden
sollen. Wohl wichtigste Fihig-
keit ist die Treffergenauigkeit,
die “Visitenkarte” eines jeden
Schiitzen im Felde. Die allgemei-
ne Erfahrungsklasse gibt Auf-
schluf} ither den Status des Sold-
ners in der A.LM.

Da natiirlich jeder der Mitspieler
die beste Auswahl an Séldnern
sein eigen nennen will, kommt
es hiufig vor, daBl mehrere die
Dienste ein und des selben bean-

In der Giftmiillanlage

spruchen. In diesem Falle entscheidet das Pro-

gramm manchmal zugunsten des schnellsten
Arbeitgebers oder aber, der betreffende Soldner
166t sich mit seiner Entscheidung Zeit, bis alle
Angebote eingetroffen sind. Jetzt muB ein jeder
Interessent eine Zusatzsumme bieten, liber

Verstorbe-
ne Soéldner
hinterlas-
sen ihr
Inventar

Shells "Scopa Sterlin

e
%
Steps

Wichtigster Neuzugang ist die
Scharfschitzin Sheila “Scope”
Sterlin. Als sie noch Mitglied der
British Special Forces war, lbte
sich Sheila im Hauserkampf in Bel-
fasts unruhigen Strallen.

J.P. “La Malice” Viaus war Tir-
steher eines Stripclubs in Quebec,
Kanada. Er verlor seinen ehemali-
gen Job, weil er wiederholt die
Kunden der Bar abstach. Von abso-
lutem Gehorsam hélt “La Malice”
nicht sehr viel.

Hamous ist euch bereits aus dem
Vorgénger bekannt. Falls eine Stel-
le frei war, gesellte er oder einer
seiner einheimischen Kollegen sich
kostenlos zu eurem Team. Jetzt ist
er selbst Mitglied der A.LM.

Stellas Freundin Anita “Mouse”
Backman versuchte sich friiher mit
maBigem Erfolg als Pantomime-
StraRBenkiinstlerin. Nachdem sie die
Soéldnerarztin Stella Trammel traf,
gesellte sie sich alsbald zu ihrer
Freundin und trat der A.l.M. bei.

Jack “Postie” Durham war als
Angestellter bei der Post tétig, bis
ihm ein arztlicher Gutachter psy-
chische Storungen attestierte. Nach
einer Therapie fand Postie jetzt bei
der A.LLM. einen Weg, seinen Frus-
trationen freien Lauf zu lassen und
dabei noch ein schénes Siimmchen
zu verdienen.

[dgar ‘Nails' Smorth
i 180D "H0I¢-

Edgar “Nails” Smorth war der
Boss der groften Bikergang Euro-

pas und wird dort in allen Landern
gesucht. Jetzt konnt ihr in der
A.l.M. mit ihm euer Gliick versu-
chen - aber seid gewarnt: versucht
nicht, ihm die Lederweste abzu-
nehmen!

Lol Leon B
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Leon E

Colonel Leon Roachburn ist der
Vater der drei Roachburn-Geschwi-
ster, die ihr bereits aus “Jagged
Alliance” kennt. Doch auf diese ist
er gar nicht gut zu sprechen - es
macht ihm noch nicht einmal etwas
aus, auf sie im Feld zu schieRen,
ganz im Gegenteil, er findet sogar
Gefallen daran!

uittman

31
83

0
60
1

Roger “Dyno” Wittman erfreute
einst kindliche Seelen als Clown
einer Serie im Nachmittagspro-
gramm. Alles was ihm aus dieser
ruhmreichen Zeit geblieben ist, ist
eine Stimme, die immer noch nie-
mand so richtig ernst nehmen kann.

Louisa “Buzz” Garneau ist nie-
mand anderes als unsere Aus-
landskorrespondentin (und Sir-
Tech-Mitarbeiterin) Brenda Louisa
Garneau, deren Vater tatséachlich
ein Scharfschiitze im Zweiten Welt-
krieg war. Sie steht auf die Violent
Femmes und schreibt momentan
an ihrem Buch mit dem Titel
“Under Cover, Under Lynx". Ihre
Mitteilungsfreude verhilft euch zu
unschétzbaren Informationen {iber
eure Teammitglieder.
Alan "Spam’ Webster

3200

B85
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Spam

Alan “Spam” Webster gehorte
den als “Blauhelme” verschrieenen
Friedenstruppen der Vereinten
Nationen an, unter deren Kom-
mando er an den Krisenherden die-
ser Erde sein Bestes gab. Er hatte
es schlieBlich satt, standig nur
beschossen zu werden und fand
die Zeit reif fiir einen Karriere-
wechsel.




g

Im Ausriistungsbildschirm gebt
ihr euren Séldnern alle nétigen
Items fiir den Einsatz mit

deren Hohe die Gegner nicht bescheid wissen.
Der Séldner entscheidet sich fiir den Meistbie-
tenden. Habt ihr die endgiiltige Wahl getroffen,
was durchaus schwer sein kann, da einige S¢ld-
ner klar ausgesprochene Miflgunst gegeneinan-
der hegen, riistet ihr die Leute auf einem eigens
dafiir vorgesehenen Ausriistungsbildschirm

aus. Neben Riistungsteilen wie kugelsicheren
Westen und Stahlhelmen, sind vor allem Waffen
und Munition von grifter Bedeutung. Vor der
Mission solltet ihr noch einen kurzen Blick auf
den Plan des Einsatzortes werfen, dann kann es

schon losgehen. Jetzt seht ihr das Spielareal aus
der sogenannten Militér-Perspektive von schrig
oben. Wie in den artverwandten Spielen “UFQO”
oder “X-COM” stehen fiir simtliche Aktionen wie
Laufen, Abknien, Anschleichen, Waten, Schwim-
men, Tiiren oder Kisten éffnen oder schieflen
Alktionspunkte zur Verfiigung. Haben eure Leute

Die Karte zeigt euch an, daB ihr bereits
die Hiilfte des Gebiudes erkundet habt

alle Aktionspunkte verbraucht, ist der Gegner
am Zug. So reibungslos lduft das allerdings nur
ab, wenn euch withrend eurer Aktionen kein
Gegner sehen kann. Sobald ihr entdeckt werdet,
hat némlich euer Kontrahent die Maglichkeit,
euch mitten im Zug zu unterbrechen und auf
euren unvorsichtigen Séldner zu schieBlen. Ob ihr
getroffen werdet, hiingt von den verschiedensten
Umsténden ab. Zum einen ist die Treffsicherheit
des Schiitzen ausschlaggebend, des weiteren

Wer dafiir sorgen will, daf® ein Multiplayer-Spiel
auch viele Monate (ber das eigentliche Erschei-
nungsdatum hinaus noch die Spielerwelt
beschéftigt, darf nicht vergessen, dem Pro-
gramm einen Editor zum Erschaffen eigener

! . DER EDITOR

. gramms modifizieren oder komplett elgana
1 Splelverléufe arwhaffen konnt. :

Szenarien beizufiigen. Durch den Austausch
der eigens kreierten Level in den Online-Dien-
sten bleibt das Produkt im Gesprach und liefert
jede Menge Spielspal zuséatzlich zum eigentli-
chen Packungsinhalt.

Im Editor von “Deadly Games” konnt ihr iiber
ein dutzend Grafiksets laden, die sich im
wesentlichen durch Farbnuancen, Terrain und
Hauserstrukturen voneinander unterscheiden.
Mittels eines dufRerst einfach zu bedienenden
Baukastenprinzips zimmert ihr in Windeseile
neue Szenarien zusammen, mit denen ihr ent-
weder die bestehenden Kampagnen des Pro-

DIE TERRAINS
Da Ihr in “Deadly Games” Auf-
trage an den verschiedensten

Orten erfillen miiBt, die sich &
nun nicht mehr wie im Vor- [

ganger ausschlieBlich auf das
Erobern neuer Sektoren auf

einer Karibik-Insel beschranken,
gibt es auch mehrere Terrains
auf denen Ihr Euer Kampfge-
schick beweist:

Hinterhalte im I:hellungol-
Dickicht

Gefahren hinter ].d'l'
Ecke in der Stadt

Eisige Kilte in der Winter-
landschaft
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GUITAR GUIDO
Die rasante Griffbrettakrobatik,
die das Renderintro von “Dead-

ly Games” unterlegt, stammt
von niemandem anders als von

Guido Henkel, auf dessen Gitar-
renkunste wir schon in unserem
Interview in Ausgabe 6/96 hin-
gewiesen haben.

WAFFENHANDLER
MICKY O’'BRIEN

Das in “Deadly Games” nicht
mehr enthaltene Wirtschaftsele-
ment des Urprogramms (Baume
abzapfen) wurde kurzerhand
durch eine Prise Handel ersetzt.
Falls ihr der Meinung seid, fiir
einen Gegenstand keine Ver-
wendung mehr zu haben, solltet
ihr ihn nicht unachtsam wegwer-
fen. Mit Micky 188t sich eventu-
ell ein glinstiger Preis aushan-
deln. In der Regel taucht der
geschaftstiichtige Ire aber von
ganz alleine am Ende eines jeden
Levels auf, um euch seine jingst
aus dubiosen Quellen erstande-
nen Waffen- und Ausriistungs-
gegenstands-Sammlungen anzu-
bieten.

HUFTAT

ERTEMLED
EHF,

HUETRE

FHELL

05 &0 | Gscmed

i
poctor ]!

In dieser Mission gilt es, die Computer-Steuereinheiten in dem Raum unten in der

Mitte zu sprengen. Selbstredend ist das Haus bewacht und mit Schléssern gesichert.

haben Dinge wie eine geschickte Positionierung
hinter Bdumen oder die dem betreffenden Schul3
zugeordnete Anzahl von Aktionspunkten einen
EinfluB. Je mehr Aktionspunkte ihr fiir einen
SchuB aufwendet, desto héher ist die Wahr-
scheinlichkeit, dafi die Kugel ihr Ziel findet.

Die Zeit zwischen euren Ziigen vertreibt ihr
euch, indem ihr euren Gegner mit einigen der
280 Beleidigungen in Sprachausgabe eindeckt
oder ihm per Chat-Modus eine beleidigende Bot-
schaft schickt. Jedem eurer Charaktere stehen
vier nach Situationen geordnete Zeilen zur Ver-
fligung, die ihr nach Belieben ablassen kénnt.
Bei allen kleinen Sticheleien und ausgetragenen
Feindseligkeiten solltet ihr stéindig euer Missi-
onsziel vor Augen haben, das durch ein streng
vorgegebenes Zuglimit so schnell wie méglich
erreicht werden sollte. Wer sich unnitige Zeit fiir
zweitrangige Aktionen abzweigt, hat schon ver-
loren. Und das trifft hart, denn wird keine neue

Ulrich Smidt

Skill-Abrechnung bei Missionsende: Die
weiBen Zahlen kennzeichnen eine Ver-
besserung der jeweiligen Eigenschaft

Kohle herangeschafft, muBl man bald feststellen,
dafBl man sich die heiBbegehrten Elite-Séldner
nicht mehr leisten kann und durch “Gurken”
ersetzen mufl. Nach Missionsende erfolgt eine
Art Abrechnung der Eigenschaftswerte eurer

(SUPER_

deutigsten an der Leidenschaft erkennen, mit der die Rezensenten
zu Werke gehen: Eine Partie “Deadly Games” mit mehreren Teil-
nehmern ist wie eine emotionale Achterbahnfahrt. Wenn mein
Trupp auf freiem Feld unter Franks Beschuf steht, klappere ich hef-
tigst mit den Zahnen, auf der anderen Seite huscht mir ein trium-
phierendes Grinsen (bers Gesicht, wenn meine Scharfschiitzen
quer iiber das Schlachtfeld zielen und treffen. Argerlich finde ich
allerdings, dal bei vielen Multiplayermissionen ungleiche Startbe-
dingungen fiir die Parteien herrschen. In der Position des Verteidi-
gers einer Festung hat man es leichter als in der des Angreifers. Zudem scheitern ldngere
Kampagnen oft nach kurzer Zeit an der mangelnden Sparsamkeit der Spieler. Spatestens
nach drei Auftragen ist irgendeiner pleite, da er vorher unbedingt die teuersten Soldner
anheuern muflte. Wie dem auch sei - schlechter als “Jagged Alliance” wird “Deadly
Games dadurch nicht, und ersteres war zurecht unser “Spiel des Jahres ‘95",

Charaktere. Spétestens hier wird klar, wodurch

Die Qualitat eines Spiels laBt sich am ein-

LAY
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FECHAME

Neben unwesentlicheren Neuerungen wie
einem .44 Ruger Redhawk-Revolver und
einer UZI-Maschinenpistole bereichern
einige wirklich durchschlagkraftige Argu-
mente euer Waffenarsenal:

Der Granatwerfer verschiel3t Handgra-
naten aller Art, wodurch diese nun auch
auf weit groRere
Distanz mit wach-
sender Effektivitat
eingesetzt wer-
den kdnnen. Die
SchuBlinie ver-
lauft ausschlieB-

GEENACE
LAUNCHEE

lich linear, d.h. Baume, Biische oder Mau-
ern dirfen sich nicht direkt in der
GeschoRflugbahn zwischen Schiitze und
Ziel befinden.

Der Mdrser be-
natigt zwar eine
eigene Munition,
die nur auBerst
selten aufzufin-
den oder beim

Handler aufzutrei-_

ben ist, dafiir ist seine Wirkungsweise um
so erfolgversprechender. Mit dem Morser
sind auch Baume und Hauser keine Hin-
dernisse mehr. Mit ihm kann in hohem
Bogen auch auf Ziele geschossen werden,
die nur vermutet, aber nicht gesehen wer-
den. Ein Treffer auf ein Hauserdach
“deckt” die Ziegel ab, eine weitere Gra-
nate kann dann im Hausinnern verhee-
renden Schaden anrichten.

Das “Boobytrap-
Kit” kann ein fach-
kundiger Soldner mit
|  cinem  beliebigen
EUL & LTRHE Gegenstand verbin-
il den. Das ist vor allem
im Multiplayer-Modus sinnvoll, wenn ein
sich gliicklich schatzender Gegner begierig
ein Munitionspackchen aufheben will, das
ihr vorher scharfgemacht und mit Absicht
hinterlassen habt.
Heckentrimmer und Kettensége kon-
nen zwar fiir den Nahkampf mibraucht
werden, dienen allerdings eigentlich ganz
anderen Zwecken.

HEUBE
THEARNER

der Hinweis auf das Rollenspiel-Element in
“Deadly Games” gerechtfertigt wird. Je nach
dem, wie gut sich eure Truppe geschlagen oder
in bestimmten Disziplinen getibt hat, erhalten
die Eigenschaften und Begabungen der Mitglie-
der eine Aufwertung.

Wer darauf nicht alleine vertrauen will, der kann
einige der Séldner auch von der Mission befreien
und “zu Hause” lassen. Dort konnen sie inzwi-
schen ihre Korper stihlen, um so mehr Bewe-
gungspunkte zu erlangen, sich im Schieflen oder
im Verbinden iiben oder beschiidigte Gegenstén-
de reparieren.

Auf diese Weise werden sie vielleicht eines Tages
so erfolgreich wie Allround-Talent und Super-
Rambo Mike, dessen #ulerst hoch bezahlte aber
ebenso effektive Féahigkeiten eine erfolgreiche

Anzahl Soldner 60
Schauplitze Insel Metavira
Genre Strategie/Wirtschafts-

mix mit Rollenspielanteil

Missionen beschranken sich bis auf wenige
Ausnahmen auf bloBes Einnehmen

Handel nicht enthalten; Waffen konnen aus-
schlieBlich aufgefunden werden

Zeitlimit innerhalb der Sektoren keines,

lediglich das Erreichen des Heimat-

~ Modem, serielles Kabel, Netzwerk
N i e
m W
verschiedene Einsatzorte in Wiistengebieten,
Winterlandschaften, Stadten und Dschungel
Wirtschaftspart ist nicht mehr enthalten

vielféltige Auftragsvorgaben (Eskorten,
Eliminierung, Gegenstandsbeschaffung, usw.)
von feindlichen Sektoren

Handler Micky O'Brien unterbreitet nach Level-
abschluf seine Angebote an Waffen und
Ausriistungsgegenstanden

hartes Zeitlimit (Rundeneinschrénkung), von
Mission zu Mission unterschiedlich

sektors muBte vor Sonnenuntergang

T ; sichergestellt werden
Mission fast garantieren. fh ¢
@]EB Wer bislang keinen Zugang zu “Jag- game ........... Stﬁt-.'. ?ystelm v g 3 0 E\I"il;OS
- o E " b e S rategie Festplatte belegt .. .min. yte
gfed Alllalmce , fand, so!lte einen Neuanfang wagen, da der fur Heratallor 0 Sir-Tech/Virgin RAM-Ausstattung ... ... 8 MByte
viele beangstigende Wirtschaftspart zugunsten einer Beschrén- Niveau ........ einstellbar/schwer Steuerung ............... Maus
kung auf die wesentlichen Elemente entfiel. Euer neuer Boss und PIIs iy ca. 100 M_ark Extras..... mit zweiter Multipl.-CD
der irische Waffenhéandler O'Brien bringen noch mehr Persdn- Spieler........o.ooiiin. bis 4
lichkeit in ein Programm, das mit seinen (ber 6000 gesproche- Grafik . . ... ... 865%
& i i : & Deutsch Englisch
nen Sétzen und uber(aschel"\den Beznehur{gsk@ten qer S(?Idner Spiel e Sound . .vvv.... B5%
dem Genre des rundenbasierten Strategiespiels eine bislang Ariaik o Spi B
ungekannte Warme und Realitdtsnéhe einhaucht. Die vielen, bis PRt ” pielspa
Frank Heukemes ; " Prozessor 386 486 Pentium
ins Detail gehenden Verbesserungen rechtfertigen durchaus den e
neuen Abverkauf als Vollprogramm, das auch im Single-Player-Modus durch “Syndi- empfohlen ,
cate”-ahnliche Missionsstrukturen ein weiteres Mal zu fesseln wei8. Trotz zahlreicher Grafik VGA MidRes SVGA
Regelmaglichkeiten bleibt “Deadly Games” immer herausfordernd und duldet keine v
taktischen Fehlgriffe. Es gehdrt mit Sicherheit zu den fiinf besten Strategiespielen und Sound  S'Blast GMidi Audio
schlagt gekonnt die Briicke zwischen rundenbasierten und Echtzeit-Spielen dieser Art. v
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Need for Speed 1 12
Special Edition contra Thrustmaster T2

CD-ROM 1 1 2
Funktion nur bei kleinen Datenmengen

Wavetable 1 12
Soundkarten und Speicher

Ultima zu schnell 1 12
Flitzende Figuren auf Pentium Pro
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Gene Machine 90
Keomplette Begleitung durchs brit.Empire

ATF

Cheats direkt aus der Redaktion 94
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Auf das Tuning kommt es an 94
F 4

Mit Tips und Gllck zur Strategie 1 00

[Hexerei]

Teamchef, Warhammer - 1 1 0
Im schatten der Gehdérnten Ratte
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Claudius Brunnecker

Fiir alle
Formel-1-Fans,
die Probleme
mit GP 2 haben,
bieten wir
diesmal einen
Tip, der das Aus-
arbeiten eigener
Setups verein-
facht. Und fiir
Einsteiger gibt's
iiberdies Setups
direkt vom
Entwicklerteam.

HELEE,

Gene Machine

Beate Lackner aus Heiligenkreuzsteinach
hat Piers Featherstonehaugh auf seiner
Reise durch das britische Empire zur Zeit
Konigin Victorias begleitet.

Bahnhof
Piers Featherstonehaugh verliafit den Bahn-
hof und benutzt die Droschke.

In Piers’ Wohnung

Im Wohnzimmer nimmt er das Zigarrenetui
vom Tisch und die Zeitung vom Sofa. In Mos-
sops Zimmer eignet er sich neben dem Fei-
gensaft auch den Whiskey an. Im Schlafzim-
mer liegt auf dem Nachttisch der Schliissel
zur Kommode, die unten im Arbeitszimmer
steht. Mit diesem Fund schliefit er die Kom-
mode auf und durchsucht die Schublade. Er
findet die Besitzurkunge seines Hauses. Das
Kunstwerk links neben der Kommode nimmt
er ebenfalls mit. Auch den Brief, den Piers
am Hauseingang findet, steckt er ein. Bevor
er ihn vorlesen kann, muf} er ihn zweimal
suchen. Danach wirft Piers einen Blick in
seine Geldbérse, in der er die Mitglied-
schaftskarte fiir einen sehr erlesenen Club
findet, die er sofort anschaut. Auch etwas
Kleingeld befindet sich in seiner Birse, das
ganz genau fiir die Zeitung, die es am Bahn-
hof zu kaufen gibt, reichen kiénnte. Darauf-

_hin verldBt er das Haus und fihrt mit der

Droschke zum ...

Gerade angekommen: der adelige Piers und sein treuer Diener Mossop

Bahnhof

Hier redet er mit dem Zeitungsboten und
gibt ihm Geld, um eine aktuelle Ausgabe der
“Sporting Times” zu kaufen. Mit der Drosch-
ke fihrt er weiter zu seiner Verlobten.

Mirabellas Residenz

Piers pfliickt den Baldrian, der am Gar-
teneingang wiichst und geht in den Garten.
Dort redet er mit Mirabella, die gerne eine
Tasse Tee hitte. Piers geht ins Haus und
bestellt den Tee beim Dienstm#dchen. Er
verldBt das Haus und kommt gleich wieder
zuriick, um den Tee abzuholen. Den Kuchen

steckt er ins gedffnete Zigarrenetui. Er ver-
1é6t das Haus und féhrt zum...

Auch diese Gliicksritter verbringen
ihre Zeit gerne mit seltsamen Wetten
Club der
Hochwohigeborenen

Im Foyer der ehrenwerten Versammlung
nimmt Piers die Schnupftabakdose, geht in
den nichsten Raum und redet dort mit dem
Grafen. Drauflen mischt er den Feigensaft
unter den Portwein, den der Butler servieren
will. Piers redet mit dem Bediensteten und
macht ihn darauf aufmerksam, daB der Graf
auf seinen Wein wartet. Jetzt kann er end-
lich die begeehrte Visitenkarte des Grafen
nehmen. Er redet mehrmals mit den ver-
schiedenen Mitgliedern des Clubs und
schligt ihnen schlieflich eine Wette vor. Als
Preis setzt er die Urkunde seines Hauses aus
und zeigt ihnen anschlieBend die neueste
Ausgabe der “Sporting Times”. Er verldft
den Club und féhrt weiter zum...
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Damit Ihr in Zukunft méglichst schnell und
sicher zu Eurem Geld kommt, hier unsere
Spielregeln fiir die POWER-TIPS-Seiten:
Jeder verdoffentlichte Tip wird mit einer
Pramie belohnt. Fiir einfache Cheats gibt's
40 Mark, fir die Power-Pramien machen
wir 777 DM locker. Zwischen diesen Mar-
ken ist alles drin. Der Betrag hangt von Um-
fang, Aktualitat und Gehalt Eurer Arbeit ab.
Sollten mehrere gleichwertige Losungen
zum gleichen Spiel eintrudeln, entscheidet
das Datum des Poststempels. Bitte gebt
bei allen Einsendungen Bankverbindung
(Kontonummer, Kreditinstitut, Bankleitzahl,
Halter des Kontos) an, damit Ihr Euer Geld
ohne Umwege bekommt. Wer sichergehen
will, teilt uns seine Telefonnummer mit.
Sollten wir Fragen haben, bekommt lhr
einen Anruf von POWER PLAY.

Es gibt immer wieder Schlaumeier, die aus
alteren Ausgaben, Konkurrenzblattern und
professionellen Losungshilfen abschreiben.
Macht Euch nicht die Miihe und erspart
uns und Euch damit unnétigen Arger und
Arbeit “Falschungen” landen im Papier-
korb! Bitte keine Tips mit Fax schicken!
Faxe sind oft unleserlich und wandern
dann ebenso in den Abfalleimer.
Verschénert |hr Eure Losungen mit Zeich-
nungen, dann benutzt bitte weies Papier
ohne Linien oder Karos und nehmt einen
schwarzen Stift. Noch lieber sind uns na-
tirlich mit Malprogrammen angefertigte
und ausgedruckte Karten und Level-Uber-
sichten. Sollte irgendwo auf Eurer Fest-
platte ein Schreibprogramm schlummern,
dann schickt uns die Texte auf Diskette. Ob
Word, Winword, Works oder Mikado ist
uns egal.

Schickt Eure Meisterwerke bitte an fol-
gende Adresse:

MagnaMedia Verlag AG
Redaktion POWER PLAY
Stichwort: Tips & Tricks

Postfach 1304
85531 Haar bei Miinchen

Hilfe fir verlorene Seelen bietet unsere
Telefon-Hotline, die wir zweimal in der
Woche geschaltet haben. Immer dienstags
und donnerstags stehen in der Zeit von 14
Uhr bis 17 Uhr hilfsbereite Telefonretter
Lbei FuR”, Allwissend sind die zwar auch
nicht, die haufigsten Probleme lassen sich
aber locker l6sen. Unter folgender Num-
mer geht lhr auf Sendung:
Telefon-Hotline 089/6883036

Fragen zu Hardware-Problemen richtet bitte
weiterhin schriftlich an die POWER PLAY-
Redaktion unter dem Stichwort “ERSTE
HILFE". Disketten sind immer willkommen!
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HaroSoft

Jirgen Vieth
Postfach 404, 40704 Hilden

Telefon 02103/3 10 41
CD-ROM
AH 64 Longbow, komplett deutsch 89,90
ATF US (X-Fighters), komple!t deutsch 89,90
Azraels Tear, komplett de 74,90
Baphomet's Fluch, deutsche Versmn 79,90
Battle Cruiser 3000 AD, deutsche Version 68,90
Bundesliga Manager 97 + 79,90
Civil War General, deutsche Version 88,50

Comm, & Conquer 2  Alarmstufe rot”, kpl. dt. 89,90
Crusader - No regret, deutsche Version 72,50

Cyberstorm, komplett deutsch 89,80
Daggerfall, deutsche Version 79,90
Das a'zaAugehl‘Smﬁlanube' Riva'dL 39,90
Diabolo, komplett deutsch + 86,50
Dungem Keeper, komplett deutsch + 7990
Fiight 5.1 Scenery .Europe 2° 69,50

F 22 Lightning, dt Handb. 79,90 /kpl.dt  + 86,50
FS 5.1-Apollo-Collection 1 u.2(neue Flugz))je 57,90
FS5.1-Apollo Coll. 3u. 4 (ua. neue Cockpits), je 57,90
Apallo Scenery Designer . Flugsimulator Anligdt. 85,50
HQ Aircraft Collection 1, f. FS 5.X, u. Flightshop 57,90

Gene Wars, deutsche Version 79,90
J. Madden NFL 97, deutsche Version 64,90
Lands of Lore Il, deutsche Version + 89,90
Lighthouse, komplett deutsch 88,50
Links LS, Handbuch deutsch 99,95

Sherlock Holmes 2-Rose Tattoo, deutsch 79,90
Mech Warrior Il-Mercenaries, kpl. deutsch 86,90
Need for Speed-Special Edition, dt Version 86,90
NHL Hockey 97, deutsche Version 79,90
Pandora Akte, deutsche Version + 85,50
Phantasmagoria Il, Handbuch deutsch + aA

Privateer 2 - The Darkening, kpl. deutsch  + 86,50

Riddle of Master Lu, komplett deutsch 79,90
Schlgichfahrt, komplett deutsch 77,90
Super EF 2000, komplett deutsch + 9290
Syndicate Wars, deutsche Version 86,50
Tema Nova- Strike Force Centauri, kpl. dt. 79,90
Time Commando, deutsche Version 79,90

Urban Runner - Lost in Town, dt. Version 79,90
Wing Commander lll Classic, kompl. deutsch 37,50
Wing Commander IV, deutsche Version 99,95

Z, deutsche Version 79,95
Zork Nemesis, deutsche Version 86,50
+=bei Drucklegung noch nicht lieferbar,
Anderungen vorbehalten
Vorkasse DM 6.90, Post-Nachnahme DM 9.90
UPS-Nachnahme DM 17.00

Ausland nur Euroscheck plus DM 25.00
~ Abholung méglich:
Hilden, Gerresheimer Str. 172

Time to Play

Eichenstr.3 61476 Kronberg

Tel: 06173/950265
Mo-Sa: 15.00 - 22.00 Uhr

TOP-PREIS

DIABLO
DV DM 82,90

Baphomets Fluch DV 7490
Command & Conquer2 DV 89,90
Crusader: No Regret DV 5890

Dungeon Keeper DV 7490
Elisabeth 1 DV 89,90
Formula 1 GP 2 DV 89,90
Gene Machine DV 7290
Gene Wars DV 7490
Mission :Cyberstorm DV 84,90
Privateer 2 Dy 8290
Schieichfahrt pv 72,90
SCHWARZE AUGE 3 DV 39,90
Syndicate Wars DV 82,90
Time Commando DV 7490
Z ' DA 7490
weitere Spiele auf Anfrage

TOP-PREIS

Bundesliga Manager 97
DV DM 71,90

Versandkosten: 10 DM + NN, Vorkasse 8 DM

MulTiMedia

Spieleladen &

Online - Cafe

Viele MMS-Laden mit
lokalen Netzwerken oder
Internet - Anschlilssen!
Spielen in gemitlicher
Atmosphdre, die neuesten
Games testen oder
Computerzeitschriften lesen,
Einfiihrung in Rollenspiele
(Battietech, Warhammer,
etc), viele Brettspiele
vorratig. Besuchen Sie Ihren
MultiMedia Soft Laden.
Standig Sonderangebote
vorratig.

Info B4 Info B4 Info
Geschafts- und
Franchise-Partner

Sie wollen sich selbstandig
machen? Sie haben Interesse an
Spielesoftware? Sichern Sie

" sich jetzt Ihren Standort fur einen
MultiMedia Soft Laden mit oder
ohne Online-Cafe. Fordern Sie
schriftlich das Infoschreiben an:

MultiMedia Sofrt

52349 DUREN Josef Schregel 5ir.50

MulTiMedia Sohr

finden Sie in:

04177 LEIPZIG <SS,
Endersir. 10 ®0341-9112540
15890 EISENHUTTENSTADT

Fiirstenberger Str. 39 ®03364-72595
Netzwerk-Spielen im Laden

15234 FRANKFURT/ODER
August Bebel Sir.15 ®0335-4001888
Netzwerk-Spielen im Laden

47441 MOERS
Neuer Wall 2-4 ®02841-21704
Netzwerk-Spielen im Laden

48151 MUNSTER
Weseler Slralle 48 ®0251-524001

52349 DUREN

Josef Schregel Sir. 50 ®02421-28100
Netzwerk-Spielen im Laden, Internet,
Kinder-Computerschule, Install-Service

54290 TRIER
Pferdemarki 7 ®0651-9940656
Computer-Spielen vor Ort

66386 St. INGEBRT
Alte Bahnhofstrafie 1 & 06894-2055

75172 PFORZHEIM
Zerrennerstralie 11 ® 07231-17275
Computer-Spielen vor Ort

96052 BAMBERG
Untere Konigsstr. 10 ®0951-202210

99084 ERFURT
Meienbergsirate 20 ®0361-5621656

MulriMedia Sofr BURO

ZENTRALER EINKAUF
52349 DUREN Josef Schregel Str. 50

@ 02421-28100 FAX 281020
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Selbst Adeligen ist der Zugang zum
kéniglichen Palast versperrt

Buckingham-Palast

Er iiberzeugt die Wachen mit der Visitenkar-
te des Grafen von seinem koniglichen Gebliit.
Im Palast redet er ausfiihrlich mit Kénigin
Victoria, bittet sie um ihren Segen und darf
sich anschliefend einen Brief vom Stapel
nehmen. Als nichstes besucht er das...

Konigliche Institut der
Wissenschaften

Kustos wird mit dem Kunstwerk aus seiner
Sammlung bestochen, damit er Piers zu den
Professoren l4Bt. Beim Vorldufer moderner
Computer nimmt er sich eine Lochkarte und
fihrt zuriick zu seiner ...

Wohnung

Er zeigt der Katze die mitgebrachte Lochkar-
te, beruhigt sie anschlieBend mit dem Bald-
rian und kann dann die Maus einstecken. Er
fihrt wieder zurtick zum...

Koniglichen Institut der
Wissenschaften

Dort steckt er die kaputte Lochkarte in den
Steckplatz der “Analytischen Maschine” und
verlaBt das Institut.

Professor Tipples Wohnstitte
Er redet mit Professor Tipple und holt aus
dessen Labor das Vitriol und die Fernsteue-
rung. Dann spricht er mit Mossop, der ihm

den Tip gibt, in die Schenke zur “Krabbe und

Matrose” zu gehen, um dort Menschen von
zweifelhaftem Ruf zu treffen.

Wirtshaus Krabbe und
Matrose in Whitechapel

Er redet mit dem Arbeiter in der Schenke
und gibt ihm sein Taschentuch zum Hénde
abwischen. Den Barmann fragt er nach
einem Bauernfriihstiick. Er nimmt den Cidre

und trinkt ihn. Jetzt spricht er ein weiteres -

Mal mit dem Barmann und darf sich nun das

Bauernfrithstiick nehmen. Im Haus gegen-
iiber der Schenke redet er mit der Empfangs-
dame und zeigt ihr das Empfehlungsschrei-
ben Kénigin Victorias. Im oberen Zimmer
unterhiilt er sich mit Kunigunde tiber die
Kamera, die er daraufhin mitnehmen kann.
Nun fihrt er weiter zu seiner Verlobten.

Mirabellas Residenz

Piers schleimt die Teetasse mit dem schmut-
zigen Taschentuch ein und bringt Mirabella
den Tee. Er zeigt ihr die Maus. Vor Schreck
fillt Mirabelle die Tasse aus der Hand, wor-
aufhun sie auch ihren Verlobungsring ver-
liert. Auf dem Weg zum Ausgang findet er
den Ring, nimmt ihn mit und macht sich mit
dem wertvollen Ring auf den Weg zum...

Wirtshaus Krabbe und
Matrose in Whitechapel

Er geht durch die Schenke durch und redet
mit dem Filscher. Piers gibt ihm den Ring,
die alte “Sporting Times” und schlieflich die
aktuelle Ausgabe der Zeitung. Bei seinem
niichsten Besuch im Wirtshaus kann er
sich im Hinterzimmer die {iberarbeitete
Ausgabe der “Sporting Times” mitnehmen.
Um die Wette zu gewinnen, zeigt er die
Zeitung den Mitgliedern im Club der Hoch-
wohlgeborenen.

- Hafen

Am Hafen redet er ausfiihrlich mit dem
Hafenmeister, erfihrt von diesem die unge-
fihre Lage von Atlantis und daB er eine
Genehmigung braucht, um die Schiffsblocka-
de zu umgehen.

Professor Tipples Wohnstiitte
Piers bringt dem Professor das schwer ver-
diente Bauernfriihstiick und zeigt ihm das
Vitriol und die Fernbedienung. Den Whiskey
kippt Piers in die Schnupftabakdose, um so
ein Blitzlicht der Marke Eigenbau fiir die
Kamera zu erhalten.

Eine Seefahrt, die ist lustig, wenn
man den iiberhaupt ein Schiff hat...

Er redet mit Tipples und unterrichtet ihn
von seiner Absicht vom Mond aus ein Bild
der Erde zu fotografieren. Voller Tatendrang
steigt Piers in die Rakete ein.

Reise zum Mond

Piers nimmt sich den Raumanzug, den Spa-
ten und den Hammer, der am Gasbehilter
befestigt ist. Er himmert damit das Sauer-
stoffrohr ab. Danach schaut er sich das Bull-
auge an. Piers mul} die Rakete so steuern,
dalB der Mond in der Mitte des Fensters zu
sehen ist. Mit dem mittleren Hebel wird
zuerst die vertikale Ausrichtung eingestellt,
danach mit dem linken Hebel die horizontale
Ausrichtung und sofort die Geschwindigkeit
mit dem rechten Hebel stiindig korrigiert, bis
die Hebel nicht mehr selbstéindig ihre Lage
verindern. Ist die Lage stabil, wird das Sau-
erstoffrohr eingeklemmt.

f xad &
Mit der Dampfiok auf den Mond,
Unternehmen Zukunft...

Mond

Auf dem Mond angekommen, verldBt Piers
das Raumschiff und geht in die Hohle.
Robert wird in die niedere Hohle gesteuert.
Unser Held sieht durch das Loch und kann
so die Fernsteuerung von Robert bedienen.
Um durch das Labyrinth zu gelangen, muf}
Robert zweimal nach rechts, dreimal nach
oben, zweimal nach links, fiinfmal nach
oben und sechsmal nach rechts gesteuert
werden. So gelangt er auf die andere Seite
der Schlucht, wirft einen groflen Stein um
und Piers kann tiber die neu entstandene
Briicke gehen. Er gribt am Mineralien-
fundort und nimmt das Mineral mit. Vor
dem Héhleneingang plaziert er die Kamera
auf der Oberfliche des Mondes und macht
dort ein paar Schnappschiisse. Danach geht
er wieder in die Rakete und redet mit dem
Professor, worauf der ihm einen Késestecher
gibt. Den Kisestecher benutzt Piers am
Mineral (Mondstein anklicken und ent-
fernen) und erhilt dadurch Phosphat. Im
Raumschiff benutzt er das Phosphat mit dem
Vitriol. Nun geht es auf die Heimreise.

AV
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Im Thronsaal vertraut Victoria nur
ihrem treuen Wachhund

Buckingham-Palast

Im Palast angekommen, gibt ihm die Queen
ein konigliches Siegel (ihr Einverstdndnis,
daB Piers mit dem Schiff trotz Schiffsblok-
kade auslaufen darf).

Hafen

Dort zeigt Piers dem Hafenmeister das
konigliche Siegel, der 148t ihn jedoch immer
noch nicht zum Schiff. Mit echtem starken
Tabak (Kuchenzigarre in Dose) kann Piers
ihn tiberreden.

Auf dem Schiff

Piers geht auf die Briicke und spricht mehr-
mals mit dem Kapitén. Er zeigt ihm die
Weltkarte, die er zuvor vom Hafenmeister
erhalten hat. Das Schiff hilt wegen einer
Panne an. Piers verspricht es zu reparieren.
Jetzt kanh er sich auf dem Schiff umsehen.
Im Vorbeigehen nimmt er den Bootshaken
mit. Unter Deck reilt er dem Stachelschwein
einen Stachel aus, zieht ihn aus dem Tiirrah-
men und nimmt den Dudelsack mit.

Im Heizraum setzt er die Feder als Zeiger in
der MeBuhr ein und schaut sie sich an. Er
greift sich den Schraubenzieher und das
Olkéinnchen. Nun versucht er mit dem
Matrosen vor dem Heizraum zu sprechen.
Mit dem Olkénnchen 8t er die Winde und
schwenkt sie mit dem Bootshaken auf die
andere Seite. Er geht unter Deck und hebelt
mit dem Schraubenzieher das Bullauge auf.
Das Glas vom Bullauge legt er auf das Loch
bei der Winde. Piers versucht nun den
Matrosen anzusprechen. Das Glas mit der
Spucke nimmt er mit und dichtet damit das
leckende Ventil im Heizraum ab. Auf der lin-
ken Seite des Schiffes unter der Fahne redet

(S UPPORT)

er mit Mossop. Gemeinsam holen sie die
Fahne, mit der Piers das kaputte Rohr unter
Deck abdichtet. Die MeBuhr im Heizraum
zeigt nun vollen Druck. Er blést mit dem
Dudelsack Luft in den Heizkessel.

Auf dem Eisberg

Piers sucht einen Hinweis, ob Kapitin
Nematode bereits hier war. Nach einer kur-
zen Suche findet er den Eingang in das U-
Boot und redet mit dem Kapitén.

An Bord des Traumschiffs stehen
Piers noch einige Arbeiten bevor
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In der Unterwasserstadt

Piers verlaft das U-Boot, geht in das Musik-
zimmer und spielt auf dem Klavier. Er hebt
den Stapel Briefe auf und schaut sie an. Im
niichsten Zimmer nimmt er den Tauchanzug
vom Haken und sieht sich das Bild der Meer-
jungfrau an. Er liest noch einmal die gefun-
denen Briefe, geht zuriick zum U-Boot und
redet mit Kapitiin Nematode dariiber.

Zuriick auf dem Schiff

Er spricht mit dem Kapitén und zeigt ihm

das Foto, das er vom Mond aus gemacht hat. -

Auf der Insel

Piers findet am Strand einen Stein, lduft in
den Dschungel, geht den ersten Weg hoch
und pfliickt sich rote Beeren vom Busch.
Wieder unten auf dem Dschungelpfad findet
Piers eine Efeuranke. Er lduft weiter und
redet mit dem Hiuptling. Er wickelt den
Efeu um den Stein und verziert diesen mit
den roten Beeren.

Das Schmuckstiick schenkt er dem Hiupt-
ling. Jetazt folgt er dem Fiihrer zur...

Schlangenhéhle

Piers nimmt sich das Entermesser des Pira-
ten und benutzt es an der Efeuranke die an
den Steinen herunterhiingt. Das Tier, das
auf dem Boden liegt nimmt er mit und legt
es beim Héhleneingang auf die Platte. Er
geht durch die Hohle und sieht sich den
Stipsel oben an der Decke an. Dann geht er
zuriick zum See oben auf dem Berg, taucht
ins Wasser und zieht am Stopsel. Er geht in
die Schlangenhéhle zuriick und schaut sich
die Kristalle an. Den kleinen blauen, der lose

ist, nimmt er mit. Er geht weiter und benutzt .

am Hohenregler das Olkédnnchen. Er fihrt

Die Hohle stiirzt ein! Uups, falscher Film. Piers kurz vor dem Finale.

mit dem Fahrstuhl hinab. Er geht durch das
erste Tor und nimmt den roten Stein mit.
Hinter dem zweiten Tor steckt er sich die
vier Kristalle ein. Er fihrt mit dem Aufzug
hoch und plaziert bei den drei Steinsockeln
die richtigen Kristalle (von links nach rechts:
violett , griin , blau). Das groBe Tor, der Ein-
gang zu Atlantis, 6ffnet sich und Kapitén
Nematode kann endlich hineinfahren.

Mit dem Aufzug fihrt Piers nach unten und
redet mit dem Kapitdn. Von ihm erhélt er
einen Lageplan der Dinsey-Insel. Piers geht
nun zuriick ins Eingeborenendorf und gibt
dem Hiuptling den Stein von Atlantis im
Tausch gegen seinen Diener Mossop.

Schiff
Zuriick auf dem Schiff gibt er dem Kapitén
die Karte der Dinsey-Insel.

Dinsey-insel

Piers redet mit der seltsamen Kreatur, die
sie bewacht. Dabei versucht er mit dem ten-
takelartigen Ding zu sprechen.

Nun redet er nochmal mit der seltsamen

Kreatur. Nebenan nimmt er eine Leucht-
kugel, benutzt diese und driickt den Schal-

Tropische Insel mit Sonnenuntergang,
ein traumhafter Anblick

ter. Er redet mit Dr. Dinsey und bittet ihn
auf den Sockel zu steigen. Er spricht mit
Mossop und bittet ihn den Schalter zu
driicken. Nun ist alles klar, Dr. Dinsey ist
eine Mischung aus Schwein und Schlange.
Um die armen Kreaturen in den Kifigen
freizulassen, driickt Piers den Schalter neben
dem Ausgang steigt in das Flug-
geriit und 140t sich jetzt gemiitlich von Mos-
sop nach Hause strampeln.

ATF

Direkt aus der Redaktion stammen folgende
Cheats zu Electronics Arts zukiinftigen Wun-
derfliegern. Eventuell funktionieren sie auch
beim Vorgiinger U.S. Navy Fighters.

Um die Cheats zu aktivieren, mii3t Ihr im
richtigen Menii sein und die Tasten so lange
gedriickt halten, bis der Computer nachgela-

s !
—— -

F-22 gegen den Eurofighter, wer hat
hier die Nase vorn?

den hat. Um in den Quick Missions alle Flug-
zeuge fliegen zu kénnen, driickt und haltet
ihr die rechte CTRL- (oder STRG-), die ALT-
und die SHIFT-Taste, jetzt klickt ihr das
Symbol “Quick Mission” an.

Die gleiche Tastenkombination und Vor-
gehensweise erlaubt es euch beim Anklicken
der “Single Missions” wirklich alle Missionen
fliegen zu Kénnen. Ebenfalls mit der gleichen
Kombination kénnt ihr im “Pro Editor” alle
Missionen laden, wenn ihr die Tasten bei
“Load Mission” driickt.

GP2

Mal abgesehen vom Gewinn der Fahrer-
weltmeisterschaft, ist das Erreichen der
Streckenrekorde (Qualifying) wohl das Ziel
jedes ambitionierten Rennfahrers. Selbst fiir
geilibte Fahrer des ersten Teils birgt der
zweite Teil da noch immer gentigend Heraus-
forderungen, zumal das Fahrmodell im Ver-
gleich zum ersten Teil wesentlich komplexer
und auch deutlich realistischer geworden ist
(zum Gliick auch das Verhalten der Compu-
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tergegner). Um euch beim Abstimmen des
Fahrwerks zu helfen, hat Daniel Elsésser
aus Leinfelden tief in seine Trickkiste gegrif-
fen und erklért euch hier die Grundziige des
Tunings.

Der Weg zum Streckenrekord ist zwar stei-
nig, aber mit etwas Ausdauer sollte es euch
gelingen, ihn zu erzielen. Im folgenden
bekommt ihr ein paar Tips und Hinweise,
wie ihr dieses Ziel erreichen konnt. Die Tips
sind bewulBit allgemein gehalten, da das
Setup doch sehr stark durch die personlichen
Eigenheiten (Fahrstil), Vorlieben (z. B. mehr
Uber- oder Untersteuern) beeinflut wird. So
kann ein Setup, mit dem der eine Fahrer
sehr schnell fahren kann, von einem anderen
Fahrer durchaus als unfahrbar beurteilt wer-
den. Ein weiterer nicht zu vernachlés-
sigender Punkt ist die Wahl des Kontrollers
(analog bzw. digital), da insbesondere der
Einsatz der “Lenkhilfe” entscheidende An-
derungen im Setup erfordert. Ein einfaches
Beispiel: Es ist ohne weiteres méglich in
Monza ein Setup von 11 (Fltigel vorne) und
1 (Fliigel hinten) zu fahren, solange ihr die
Lenkhilfe benutzt. Sobald ihr sie jedoch nicht
einsetzt, wird dieses Setup wohl von den mei-
sten Fahrern als “zu stark {ibersteuernd”
empfunden werden, was allerdings in der
Regel durch eine Reduzierung des Vorderflii-
gelwertes ausgeglichen werden kann (aller-
dings ist es nicht immer so einfach)

Doch bevor ihr euch mit den Feinheiten des
Setups beschiiftigt, solltet ihr euch mit dem
Kurs selbst vertraut machen: Der einfachste
Weg, einen bisher unbekannten Kurs ken-
nenzulernen, ist natiirlich ein paar Runden
auf ihm zu drehen. Fiir den Anfang reicht
auch das vorgegebene (zugegebenermalen
ziemlich bescheidene) Setup aus. Es emp-
fiehlt sich, zuniichst einmal die Autobrake
Funktion (F1) aktiviert zu lassen, was den
Vorteil hat, daB ihr euch nicht sténdig im
Kiesbett wiederfindet. Wenn ihr euch nach
ein paar Runden sicherer fiihlt und meint
den Kurs einigermaflen zu kennen, konnt Thr

Auch bei Lotus gehérten Setups
zum Tagesgeschiift
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beginnen, die F1-Funktion zu deaktivieren
und manuell zu bremsen. Die “Gangvor-
schlagsfunktion” (F6) gibt einen relativ guten
Indikator, um die Kurvenhéchstgeschwindig-
keit einschédtzen zu kiénnen. Je weiter der
vorgeschlagene Gang unterhalb des Gangs
liegt, den ihr vor dem Bremsen verwendet,
desto stdrker mull gebremst werden.
Beispiel: Wenn ihr im sechsten Gang auf
eine Kurve zufahrt und der Computer
schlégt euch den ersten Gang vor, dann soll-
tet ihr besser ziemlich stark abbremsen.
Bekommt ihr hingegen als Vorschlag den
vierten Gang, dann geniigt es sicher nur kurz
zu bremsen.

Ein Jordan und ein Larrousse auf
Rundenjagd im sommerlichen Monaco

Noch ein paar Worte zum Thema Bremsen:
Es ist unter allen Umstéinden zu vermeiden,
dafl die Rdder blockieren, da der Wagen
dann einfach mit qualmenden Reifen gerade-
aus schiebt und somit nicht mehr lenkbar ist
(auBerdem ist die Geschwindigkeitsreduzie-
rung mit blockierenden Reifen wesentlich
geringer als mit rollenden - siehe ABS). Mit
einem digitalen Kontroller ist dies zwar nicht
so einfach zu vermeiden, allerdings kénnt Thr
mit recht einfachen Mitteln ein ABS simulie-
ren, das heift, ihr 16st die Bremse sobald die
Reifen anfangen zu blockieren, um euch
dann “stotternd” auf die gewliinschte
Geschwindigkeit herabzubremsen.

Jetzt, da ihr den Kurs wahrscheinlich im
Schlaf kennt, kénnt ihr euch ans Eingemach-
te, also an die Feinheiten des Setups heran-
wagen: Zuniichst empfiehlt es sich, die Flii-
geleinstellungen zu dndern. Der Heckfliigel
bestimmt im wesentlichen den Luftwider-

stand und damit auch die erreichbare

Héchstgeschwindigkeit, der Frontfliigel hat

darauf keinen Einfluf}, er bestimmt mehr die
“Lenkwilligkeit” des Autos. Fiir schnelle
Strecken wie Hockenheim wiihlt ihr natiir-
lich einen sehr niedrigen Wert fiir den Heck-

fliigel, wogegen langsame Strecken wie

Monaco einen hohen Wert erfordern. Habt
ihr euch fiir einen Heckfliigelwert entschie-
den, sollte der Wert des Frontfliigels Schritt
fiir Schritt erhoht werden, bis ihr das Uber-
steuern als zu stark empfindet. Die Erfah-
rungen (auch mit Grand Prix 1) haben
gezeigt, daB ein hoher Frontfliigelwert durch
nichts anderes zu ersetzen ist als durch
einen noch héheren.

Als néchstes wendet ihr euch dem Uberset-
zungsverhiltnis der Génge zu. Der sechste
Gang sollte so eingestellt werden, daf3 der
Wagen am schnellsten Punkt der Strecke
(meist am Ende der lingsten Gerade) gerade
noch im gelben Bereich dreht. AnschlieBend
sollte der erste Gang solange verkiirzt wer-
den, bis er am langsamsten Punkt die Dreh-
zahl nicht “in den Keller” fallen 146t; hier
hilft am besten ausprobieren oder ein Blick
in die entsprechende Abteilung des Menii-
punktes “Leistungsanalyse” (Drehzahl).
Natiirlich ist es nicht sinnvoll, den Gang so
kurz zu wiithlen, daB ihr gleich wieder in den
zweiten Gang schalten miifit, um nicht in
den roten Bereich zu drehen. Die restlichen
Génge sollten so gewihlt werden, daf} die

. Abstéinde zwischen den einzelnen Gingen

ausgeglichen sind (extrem fortgeschrittene
Fahrer kénnen auch einzelne Génge genau
auf bestimmte Kurven abstimmen, aber das
ist dann schon extremes Feintuning). Wenn
auch das erledigt ist, wendet Ihr Euch der
Bremsbalance zu. Die meisten Fahrer wer-
den diesen Wert nach Gefiihl verindern, da
es schon ziemlich stark von persénlichen Pri-
ferenzen abhéngt, womit ihr euch wohlfiihlt.

Ob der Ferrari richtig abgestimmt
wurde? Der Benetton probiert noch.

Als Hilfestellung kénnt ihr mal auf eine
scharfe Kurve zufahren und dann mit der
Replayfunktion beobachten, ob Vorder- oder
Hinterriader zuerst blockieren (Rauch). Je
nachdem verlagert ihr dann die Bremsbalan-
ce mehr zu der nicht blockierenden Seite.

Mika Hakkinen auf der Jagd nach
Barrichellos Rundenzeit

Nun zu den speziellen Einstellungen: Die
wichtigsten sind Federung, Drehstabili-
satoren und Bodenfreiheit. Packer und
StoBddmpfer sind sehr stark fiir das Feintu-
ning zusténdig (d.h. sie haben einen wesent-
lich geringeren Einflul} auf die Rundenzeiten
als die anderen Optionen). Natiirlich werden
jetzt einige von euch entsetzt aufschreien,
aber zu Beginn sollten die vorgegebenen
Werte ausreichen, d.h. erst wenn ihr mit den
anderen Optionen scheinbar keinen Fort-
schritt mehr erzielt, solltet ihr anfangen
diese Werte zu #indern. Fahrer, die hierzu
Hilfe erwarten, sind schon soweit in die Tie-
fen des Setups vorgedrungen, dalB sie auf die
Tips nicht mehr angewiesen sind.

Generell gibt es zwar von Kurs zu Kurs
gewisse Grundregeln, wie ihr die speziellen
Einstellungen #indern solltet (z.B. Monaco
eher weiche Einstellungen, Hockenheim eher
harte), diese variieren allerdings von Fahrer
zu Fahrer so stark, daB eine Verallgemeine-
rung nicht sinnvoll ist. Hier hilft wirklich
nur ausprobieren oder wie im Handbuch
beschrieben: “Wenn eine Anderung in eine
bestimmte Richtung nicht die gewiinschte
Wirkung hat, kann man immer noch mit
einer Anderung in die andere Richtung
Erfolg haben”. Zuriick zum Text: Nichster
Punkt auf der Liste sollte die Federung sein.
Ausgehend von den Standardwerten emp-
fiehlt es sich, zunichst in Richtung weicher
Federung zu arbeiten. Wenn die erwiinschte
Wirkung ausbleibt, ... siehe Handbuch.

AV




Drehstabilisatoren: Sie funktionieren ein
wenig wie die “Antagonisten” zur Federung,
d.h. weiche Federn erfordern oft hiirtere Sta-
bilisatoren und umgekehrt.

Last but not least die Bodenfreiheit. Es ist
vorteilhaft, die Bodenfreiheit so weit als mog-
lich zu reduzieren, im Optimalfall z.B. ist das
Bodenbrett am Ende der Qualifikationsrun-
de (ach ja, die schnellsten Runden féhrt man
auf der ersten Zeitrunde mit ganz frischen
Reifen und méglichst wenig Benzin im
Wagen, aber das wuBtet ihr sicher schon?)
kurz vor der Verschleifigrenze, d.h. es ist bis

wirklich letzte Mittel zur Leistungssteig
rung, was erst ganz zum Schluf in Erwé-

koénnt ihr einmal mehrere Runden mit einem
Reifensatz fahren. Anschliefend vergleicht
ihr den Verschleil3 der einzelnen Reifen. Sind
einzelne wesentlich mehr abgenutzt als
( ichen die entsprechen-

den Setupeinstellungen fiir diese Aufhén-
s zu indern. Dies ist allerdings nur bei
nigen Kursen notwendig, im Normalfall
ist ein symmetrisches Setup ausreichend.
Abschliefend sollte noch gesagt werden, dafl
die ganzen Anderungen viel Zeit und auch
Geduld erfordern, das Ergebnis die Miihe
aber hoffentlich wert ist. Mit der Zeit
bekommt ihr auch ziemlich viel Routine und
konnt viele Anderungen schon aus dem Steh-
greif vornehmen, bzw. habt ziemlich schnell
eine Idee, welche Anderungen erfolgverspre-
chend sein werden. Aullerdem miissen die
Setups ja auch nur einmal sozusagen “aus
dem Nichts” erarbeitet werden, da sich die
Kurse gliicklicherweise nicht #ndern. Bei den
ganzen Anderungen solltet ihr auch darauf
achten, daB ihr wirklich nur eine Anderung
nach der anderen vornehmt, da ihr sonst
nicht mehr mit Sicherheit sagen kionnt, wie
sich welche Anderung ausgewirkt hat. Auch
empfiehlt es sich, die Anderungen nicht in
“Riesenschritten” vorzunehmen. Letztendlich
kann auch das (ausnahmsweise mal halb-
wegs brauchbare) Handbuch zu Rate gezogen

werden, das auf viele Detailfragen der Setup-
Optionen eingeht (S.102-108).

Ein gespenstisches Adventure
von den Schopiern von
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Grand Prix 2 - Fahrzeugeinstellung
Wem die aufwendige Arbeit zu viel ist, der kann sich mit den Original-

Setups des Microprose-Teams eine ganze Portion Arbeit ersparen, was
sicher besonders Einsteigern weiterhilft.

Australien

Vorne links

Dampfer

Federung
Bodenfreiheit
Drehstabilisator vorn
Hinten links
Dampfer

Federung
Bodenfreiheit
Drehstabilisator hinten

Belgien

Vorne links

Dampfer

Federung
Bodenfreiheit
Drehstabilisator vorn
Hinten links

Dampfer

Federung
Bodenfreiheit
Drehstabilisator hinten

Brasilien

Vorne links

Déampfer

Federung
Bodenfreiheit
Drehstabilisator vorn
Hinten links
Déampfer

Federung
Bodenfreiheit
Drehstabilisator hinten

Kanada

Vorne links

Dampfer

Federung
Bodenfreiheit
Drehstabilisator vorn
Hinten links
Dampfer

Federung
Bodenfreiheit
Drehstabilisator hinten

Europa

Vorne links

Dampfer

Federung
Bodenfreiheit
Drehstabilisator vorn
Hinten links
Dampfer

Federung
Bodenfreiheit
Drehstabilisator hinten

Frankreich

Vorne links

Dampfer

Federung
Bodenfreiheit
Drehstabilisator vorn

Wert

5

1500 Pfd./In
26,5 mm
2000 Pfd./In
Wert

|

900 Pfd./In
57,5 mm
150 Pfd./In

Wert

9

1500 Pfd./In
28,5 mm
2000 Pfd./In
Wert

10

1000 Pfd./In
53,5 mm
100 Pfd./In

Wert

6

1500 Pfd./In
26,5 mm
2000 Pfd./In
Wert

6

1100 Pfd./In
51,0 mm
100 Pfd./In

Wert

6

1400 Pfd./In
27,0 mm
3000 Pfd./In
Wert

6

1000 Pfd./In
55,5 mm
150 Pfd./In

Wert

2

1600 Pfd./In
27,5 mm
2000 Pfd./In
Wert

&

900 Pfd./In
56,0 mm
150 Pfd./In

Wert

A

1400 Pfd./In
27,5 mm
1500 Pfd./In

Vorne rechts
Déampfer
Federung
Bodenfreiheit

Hinten rechts
Dampfer
Federung
Bodenfreiheit

Vorne rechts
Dampfer
Federung
Bodenfreiheit

Hinten rechts
Dampfer
Federung
Bodenfreiheit

Vorne rechts
Dampfer
Federung
Bodenfreiheit

Hinten rechts
Déampfer
Federung
Bodenfreiheit

Vorne rechts
Dampfer
Federung
Bodenfreiheit

Hinten rechts
Dampfer
Federung
Bodenfreiheit

Vorne rechts
Dampfer
Federung
Bodenfreiheit

Hinten rechts

Dampfer
Federung
Bodenfreiheit

Vorne rechts
Dampfer
Federung
Bodenfreiheit

Wert

b

1500 Pfd./In
26,5 mm

Wert

3

900 Pfd./In
57,5 mm

Wert

9

1500 Pfd./In
28,5 mm

Wert

10

1000 Pfd./In
53,5 mm

Wert

6 i
1500 Pfd./In
26,5 mm

Wert

6

1100 Pfd./In
51,0 mm

Wert

6

1400 Pfd./In
27,0 mm

Wert

6

1000 Pfd./In
55,5 mm

Wert

2

1600 Pfd./In
27,5 mm

Wert

2

900 Pfd./In
56,0 mm

Wert

1400 Pfd./In
27,5 mm

Hinten links

Dampfer

Federung
Bodenfreiheit
Drehstabilisator hinten

GroBbritanien
Vorne links

Dampfer

Federung
Bodenfreiheit
Drehstabilisator vorn
Hinten links
Dampfer

Federung
Bodenfreiheit
Drehstabilisator hinten

Deutschiand

Vorne links

Dampfer

Federung
Bodenfreiheit
Drehstabilisator vorn
Hinten links
Dampfer

Federung
Bodenfreiheit
Drehstabilisator hinten

Vorne links

Dampfer

Federung
Bodenfreiheit
Drehstabilisator vorn
Hinten links

Dampfer

Federung
Bodenfreiheit
Drehstabilisator hinten

Italien

Vorne links

Dampfer

Federung
Bodenfreiheit
Drehstabilisator vorn
Hinten links :
Dampfer

Federung
Bodenfreiheit
Drehstabilisator hinten

Vorne links

Dampfer

Federung
Bodenfreiheit
Drehstabilisator vorn
Hinten links

Dampfer

Federung
Bodenfreiheit
Drehstabilisator hinten

Monaco
Vorne links
Dampfer
Federung
Bodenfreiheit

Wert

15

800 Pfd./In
55,0 mm
100 Pfd./In

Wert

21

1100 Pfd./In
28,0 mm
500 Pfd./In
Wert

15

700 Pfd./In
59,0 mm
100 Pfd./In

Wert

2

1400 Pfd./In
27,5 mm
2000 Pfd./In
Wert

7

900 Pfd./In
58,0 mm
100 Pfd./In

Wert

3

1500 Pfd./In
27,0 mm
2000 Pfd./In
Wert

3

900 Pfd./In
56,0 mm
100 Pfd./In

Wert

9

1300 Pfd./In
30,0 mm
2000 Pfd./In
Wert

9

1300 Pfd./In
30,0 mm
100 Pfd./In

Wert

8

1500 Pfd./In
27,5 mm
3000 Pfd./In
Wert

2

700 Pfd./In
56,5 mm
100 Pfd./In

Wert

b

1500 Pfd.In
27,0 mm

Hinten rechts
Dampfer
Federung
Bodenfreiheit

Vorne rechts
Dampfer
Federung
Bodenfreiheit

Hinten rechts
Dampfer
Federung
Bodenfreiheit

Vorne rechts
Dampfer
Federung
Bodenfreiheit

Hinten rechts
Dampfer
Federung
Bodenfreiheit

Vorne rechts
Dampfer
Federung
Bodenfreiheit

Hinten rechts
Dampfer
Federung
Bodenfreiheit

Vorne rechts
Dampfer
Federung
Bodenfreiheit

Hinten rechts
Dampfer
Federung
Bodenfreiheit

Vorne rechts
Dampfer
Federung
Bodenfreiheit

Hinten rechts
Dampfer
Federung
Bodenfreiheit

Vorne rechts
Dampfer
Federung
Bodenfreiheit

Wert

15

800 Pfd./In
55,0 mm

Wert

21

1100 Pfd./In
28,0 mm

Wert

15

700 Pfd./In
59,0 mm

Wert

2

1400 Pfd./In
27,5 mm

Wert

7

900 Pfd./In
58,0 mm

Wert

3

1500 Pfd./In
27,0 mm

Wert

3

900 Pfd./In
56,0 mm

Wert

9

1300 Pfd./In
30,0 mm

Wert

9

1300 Pfd./In
30,0 mm

Wert

8

1500 Pfd./In
27,5 mm

Wert

2

700 Pfd./In
56,5 mm

Wert
5

1500 Pfd./In
27,0 mm
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Drehstabilisator vorn 1000 Pfd./In San Marino
Hinten links Wert Hinten rechts  Wert Vorne links Wert Vorne rechts Wert
Dampfer 5 Dampfer 5 Dampfer 2 Déampfer 2
L Federung 800 Pfd./In Federung 800 Pfd./In Federung 1500 Pfd./In Federung 1500 Pfd./In

Bodenfreiheit ‘ 50,0 mm Bodenfreiheit 50,0 mm Bodenfreiheit 27,5 mm Bodenfreiheit 27,5 mm
Drehstabilisator hinten 100 Pfd./In Drehstabilisator vorn 1500 Pfd./In

Hinten links Wert Hinten rechts  Wert
Pazifik : Dampfer 2 Dampfer 2
Vorne links Wert Vorne rechts Wert Federung 900 Pfd./In Federung 900 Pfd./In
Déampfer 4 Dampfer 4 Bodenfreiheit 57,0 mm Bodenfreiheit 57,0 mm
Federung 1200 Pfd./iIn  Federung 1200 Pfd./In Drehstabilisator hinten 100 Pfd./In
Bodenfreiheit 28,0 mm Bodenfreiheit 28,0 mm
Drehstabilisator vorn 3000 Pfd./In Spanien
Hinten links Wert Hinten rechts ~ Wert Vorne links Wert Vorne rechts Wert
Dampfer 4 Dampfer 4 Dampfer 2 Dampfer 2
Federung 900 Pfd./In Federung 900 Pfd./In Federung 1500 Pfd./In Federung 1500 Pfd./In j
Bodenfreiheit 57,0 mm Bodenfreiheit 57,0 mm Bodenfreiheit 29,0 mm Bodenfreiheit 29,0 mm A
Drehstabilisator hinten 100 Pfd./In Drehstabilisator vorn 1000 Pfd./In

Hinten links Wert Hinten rechts ~ Wert
Portugal Dampfer 2 Démpfer 2
Vorne links Wert Vorne rechts Wert Federung 700 Pfd./In Federung 700 Pfd./In
Dampfer 5 Dampfer 5 Bodenfreiheit 61,0 mm Bodenfreiheit 61,0 mm
Federung 1500 Pfd./In  Federung 1500 Pfd./In Drehstabilisator hinten 150 Pfd./In
Bodenfreiheit 29,5 mm Bodenfreiheit 29,5 mm
Drehstabilisator vorn 1000 Pfd./In Wenn ihr diese Setups als Grundlage fiir eure ersten Rennen gewahlt
Hinten links Wert Hinten rechts  Wert habt, solltet ihr (bei geringem Schwierigkeitsgrad) schon erste Erfolge
Dampfer 3 Dampfer 3 feststellen kénnen. Je erfahrener ihr werdet, desto mehr empfiehlt es
Federung 700 Pfd./In Federung 700 Pfd./In sich, die Setups abzuéndern. Konkrete Einstellungstips findet ihr auf den
Bodenfreiheit 56,0 mm Bodenfreiheit 56,0 mm vorangegangen Seiten. Jetzt konnt ihr den Schumachers, Hills und Vil-
Drehstabilisator hinten 50 Pfd./In leneuves mal so richtig zeigen, wo der Hammer hangt.

ag absoluter Kiangeriebnis

D

_ Aktives 3-Wege System
groBen Subwoofern, Mehrkanal
Verstarkereinheit, 240 Watt PMPO,
Spezial-Netzteil, StandfiBe fur die
abnehmbaren Boxen, Kopfhorer-
und Mikrofonbuchse, Balance-
und Klangregler.

unverbindliche Preisempfehlung

DM 349,

[ —

A T T I T 1 / /‘ 7/;‘ .

SV 733 AEROSPACE
EXTREME DELUXE

Musik nicht nur horen, sondern erleben. 2-Wege
System/180 Watt PMPO, vier Surround-Effekte
(Normal, Theater, Konzerthalle und Live), Spezial-
Netzteil, Kopfhorerbuchse, Bass- und Hohenregler.

unverbindliche Preisempfehlung DM 199,-

SV 740 : _
: AEROSPACE ALPHA ERSAT
SV 732 AEROSPACE EXTREME Magnetisch abgeschirmt, 40 Watt (PMPO), SBC 51-5 STEREO LAUTSPHEBHEHSATZ
; ) : 5 Magnetisch abgeschirmt, 70 Watt (PMPOQ),
Magnetisch abgeschirmt, 100 Watt (PMPO),  Lautstarkeregler, Bass Boost, Hohen- Lautstérkeregler, Bass- und Hahen- GmibH - FarEast-import-Export
Lautstarkeregler, Bass- und Hohen-Unter- Unterstiitzung, Betrieb iiber Batterien Unterstiitzung, inkl. Spezialnetzteil 77404 Weertzen - Tol, (0 42 87) 12 51  Fax (0 42 67) 68

stiitzung, Kopfhorerbuchse, inkl. Spezialnetzteil  maglich, inkl. Spezialnetzteil

unverbindliche Preisempfehiun DM 69,95 Vertrieh nur iiber den Fachhandel
unverbindliche Preisempfehlung DM 99,85 unverbindliche Preisempfeniung DM 39,95 P :
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Jiorg Florian Eisele und Heiko Weill aus
Trochtelfingen haben sich dem etwas
umstrittenen “Strategie”spiel der Bitmap
Brothers angenommen. Bei diesem Spiel
braucht ihr allerdings mehr Gliick als Stra-
tegie. Deshalb nicht verzagen, wenn ihr die
Level nicht auf Anhieb schafft. Die einzigen
Mankos dieses Spiels sind die etwas eigen-
willige Steuerung und, daf3 ihr ab 50 Einhei-
ten nichts mehr produzieren kénnt.

Level 1: Blutige Anfinger

Am Anfang findet ihr drei Kriegertruppen
vor eurem Fort. Im Fort veranlal3t ihr sofort
den Bau von Jeeps und schert nach W,N,0
mit jeweils einem Trupp aus. Wenn ihr mit
den drei Truppen im Mittelstiick der Karte
angekommen seid, miifit ihr zunéichst Angrif-
fe abwehren. Mit den produzierten Einheiten
stof3t ihr dann zu den verbleibenden Fahnen
im Nordwesten und Nordosten vor. Sobald
alle Truppen bereit stehen, stiirmt ihr das
gegnerische Fort. Die einsame Gatling-Gun
sollte nur ein kleines Problem darstellen.

Level 2: Psychos

Euer Fort befindet sich unten rechts auf der
Karte. Mit den zwei linken Infanterie-Einhei-
ten lauft ihr nach Westen und nehmt dann
den Panzer sowie die zwei in der Nihe ste-
henden Fahnen ein. Mit einem weiteren
Trupp begebt ihr euch Richtung Norden tiber
die Briicke, wo das rechte und das mittlere
Kartenstiick eingenommen werden. Mit dem
Panzer und den verbleibenden Robos, bewegt
ihr euch gen Norden, zerstirt dort den gegne-
rischen Jeep und die Gatling und nehmt eine

EEEE

Der Gewinner der Schlacht bekommt die beiden Gebiiude

weitere Fahne ein. In der Zwischenzeit pro-
duziert ihr in der stidwestlichen Fabrik Psy-
chos, im Fort Jeeps, in der siiddstlichen
Fabrik Krieger und ordnet in der nérdlichsten
Fabrik den Bau von leichten Panzern an. Mit
dem Panzer fahrt ihr {iber die Briicke auf die
andere FluBseite. Hier wartet ihr, bis der
Computer mit seinem Panzer angreift und
vernichtet ihn dann gnadenlos. Aber Vorsicht!
Der Computer produziert sofort einen zweiten
Panzer. Die angreifenden Jeeps und die
FuBtruppen sind leicht mit euren zu bekémp-
fen. Habt ihr erst einmal ein Uberzahlspiel
erreicht, ist die Mission so gut wie geschafft.
Sind auf der rechten FluBseite die meisten
gegnerischen Einheiten zerstért, begebt ihr

.euch mit den Panzern, Jeeps und den

FuBtruppen hinauf zum gegngerischen Fort.
Dabei auf jeden Fall das linke FluBufer
benutzen. Oben hinter der Briicke wartet
dann noch eine Gatling-Gun auf euch, die
jedoch kurzerhand zerstort wird. Jetzt miif3t
ihr nur noch das Geschiitz eliminieren und
rein ins Fort. Fertig!!

ITYTYPTIREY . . |
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Das hat geses-
sen! Links aus
der normalen
Spielperspektive,
unten in Form
einer der sehr gut
gerenderten
Cut-Scenes. Eure
Roboter sind ein-
fach nicht aufzu-
halten. Weiter so!
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Level 3: Tal des Todes

In dieser Mission beginnt ihr im Siiden mit
einem Light-Panzer und drei Krieger-Einhei-
ten. Mit der linken Krieger-Einheit schert ihr
nach Westen aus, wo der Jeep und das Radar
eingenommen werden. Mit der rechten Ein-
heit geht Thr nach Osten, wo ihr die Gatling
und die Fabrik einnehmt. Mit der letzten
Krieger-Einheit geht ihr nach Nord-Westen
und nehmt die Gatling ein. Zur selben Zeit
miiBt ihr mit dem Panzer nach Nord-Osten
fahren, wo ihr die Gatling, die vom Feind
besetzt ist, ausschaltet. Nachdem dies erle-
digt ist, fahrt ihr nach Siiden und besetzt
dort die Roboter-Fabrik. Jetzt produziert ihr
im Fort Jeeps und in den anderen Fahrzeug
Fabriken Light-Panzer. Anschliefend fahrt
ihr mit einem Panzer rechts hoch nach Nor-
den und nehmt dort das Radar ein. Mit den
anderen Panzern bildet ihr einen Trupp, mit
dem Ihr zuerst links hoch fahrt, um die
Roboter-Fabrik einzunehmen und dann ganz
hoch fahrt und dort die Fahrzeug-Fabrik
erobert. Nun kénnt ihr mit den verbleiben-
den Einheiten die Gatling und das Geschiitz
miihelos ausschalten, und die Mission 4 ist
mit Leichtigkeit erreicht.

Level 4: Wiisteninsel

Ihr startet unten in der Mitte mit drei Krie-
ger-Einheiten und einer Psycho-Einheit. Mit
den westlichen Kriegern geht ihr nach
Westen zur 1. Flagge. Gleichzeitig den Pan-
zer einnehmen. Die nordliche Krieger-Ein-
heit 1duft nach Norden zum Radar und zur
Fabrik. Die Psychos gehen den léingsten Weg
nach Norden zu der Fahne, die allein auf der
Insel steht. Dort wehren sie angreifende

7NE
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FuBtruppen ab. Die letzte Einheit Krieger
geht nach Osten zur Fahne und nimmt
gleichzeitig den Jeep ein. Mit den restlichen
zwei Kriegern marschiert ihr nach Norden
zum Geschiitz und zur Fahne. Der Jeep fihrt
ebenfalls nach Norden bis zur Briicke und
hilt dort die Stellung. Mit den Kriegern beim
Radar sprengt ihr euch durch das Gebirge
und holt die néchste Fahne im Norden. Mit
den Kriegern unten links auf der Karte sowie
dem Panzer geht ihr nach Norden. Auf dem
Weg erobert ihr noch die Fahne links hinter
den Gebirgen. Habt ihr sie auf der linken
Seite im Mittelstiick erobert, gilt es erstmal
den angreifenden feindlichen Panzer zu zer-
storen. Jetzt an jeder Front Stellung bezie-
hen und in Ruhe produzieren. Im Fort wer-
den Psychos gebaut. Unten links fertigt ihr
am besten Jeeps. Die Jeeps werden nach
ihrer Fertigstellung sofort nach Norden zur
Front geschickt. In der Fabrik in der Mitte
der Karte ordnet ihr den Bau von Kriegern
an. Habt ihr genug davon, werden Psychos
gebaut. In der anderen Fahrzeugfabrik wer-
den auch erst ein oder zwei Jeeps fiir die her-
anstiirmenden FuBtruppen gebaut, danach
dndert man den Bau auf Panzer. So auch in
der anderen Fabrik. Sind die Panzer fertig,
geht es los. Der Hauptangriff kommt von
links. Rechts fahrt ihr mit den Jeeps und mit
den FuBtruppen nach Norden. Sind eure Ein-
heiten dann vereint vor dem Fort, geht es
dem Feind an den Kragen.

Level 5: Harte Niisse

Thr startet rechts auf der Karte mit zwei Psy-
cho- und zwei Krieger-Einheiten. Jeweils ein
Trupp Psychos schickt ihr zur Fahne rechts
oben und rechts unten, eine Krieger-Einheit
zur nichsten Fahne nach Stidwesten. Dabei
besetzt ihr noch gleich den Light-Panzer. Der
andere Krieger-Trupp macht sich auf den
Weg nach Nordwesten, auf dem er noch
schnell den Panzer mitnimmt und dann oben

Auch an pvrotachnischen Effekten
wurde bei Z nicht gespart

2AYS
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bei der Fahne Stellung hélt. Der Computer
wird hier des 6fteren mit Psychos angreifen.
Mit dem Jeep und den Psychos von rechts
unten macht ihr euch auf den Weg nach
Nordwesten zu den anderen Panzern. Der
Computer wird mit seinem Panzer nach
unten stollen. Den Panzer von oben schickt
ihr noch weiter nach oben zur Front. Mit den
produzierten Einheiten von oben links riickt
ihr nach rechts zur Front vor. Normalerweise
greift der Computer mit seinem zweiten Pan-
zer von oben an, was allerdings kein Problem
ist. Ist der Panzer, der in der Mitte angreift,
zerstort, geht ihr mit den Einheiten die
StraBe entlang nach Norden und holt das
unbewachte Fiihnchen. Sind die ersten Ein-
heiten produziert, steigt ihr auf etwas Besse-
res um. Normalerweise konnt ihr unten in
der Mitte jetzt Kiéimpfer produzieren. Jetzt
solltet ihr vor allem in dem oberen Sektor
aufpassen, denn der Computer greift hiufig
oben an. Danach nehmt ihr Kurs auf den
Sektor unten links. Der Computer leistet
dort gliicklicherweise nur geringen Wider-
stand. Jetzt kénnt ihr euch entspannen. Das
Schlimmste ist voriiber. Sind eure ,besseren”
Einheiten erstmal fertig, hat der Computer
nichts mehr zu lachen. In aller Ruhe kiénnt
ihr dann sein Fort angreifen.

Level 6: Schmieriger Bolzen

Als erstes nehmt ihr mit den FuBtrupps das
Radar links vom Fort und die Fabrik rechts
davon ein. Mit dem beim Radar eingenom-
menen Panzer und drei Kéimpfern geht ihr
zu der Fabrik nérdlich des Radars und
erobert dort die Fahne. Nun stellt ihr mit
dem anderen Panzer einen weiteren Trupp
zusammen und macht euch auf den Weg
iiber die Briicke Richtung Norden zu einer
weiteren Fabrik mit Fahne. Zu diesem Zeit-
punkt taucht an dieser und an eurer westli-
chen Fabrik jeweils ein Panzer auf. Jetzt soll-
tet ihr speichern. Die Panzer bekémpft ihr
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Und schon wieder ein Panzer weniger

jeweils mit eurem vorhandenen Trupp.
Nehmt die Fahne mit dem Radar und der
Fabrik daneben ein. Danach stofit ihr mit
einem weiteren Trupp dstlich durch die Fels-
wand. Auf diesen Kartenabschnitt solltet ihr
sehr achten, da er h#ufig entscheidend sein
kann. Falls dann noch wihrend des Spiels
ein weiterer Panzer auftauchen sollte, miif3t
ihr nur einen weiteren StoBtrupp bilden und
der Panzer segnet das Zeitliche! In dieser
Fabrik werden nun sofort leichte Panzer pro-
duziert und in der Fabrik westlich davon
Schiitzen. Holt die Jeeps von unten zu der
jetzigen Front. Auf der linken Kartenhilfte
stoBt ihr (wenn genug Einheiten vorhanden)
zur letzten feindlichen Fabrik nach Norden
vor. Achtung: Dort lauert noch ein Geschiitz!
Das Ende ist in Sicht. Mit zwei Panzern,
zwei Jeeps und ein paar FuBtruppen (am
besten Schiitzen) macht ihr euch auf den
Weg zum feindlichen Fort. Und wieder findet
eine Mission ihr gliickliches Ende.

Level 7: Feuerwerk

Von eurem Fort aus bewegt ihr die drei Psy-
chos nach Osten zum Medi-Panzer und der
Fabrik ostlich des Forts. Der Light-Panzer,
sowie die zwei Kdmpfer gehen Richtung
Nordwesten zur westlichsten Fabrik im mitt-
leren Teil. Mit den verbleibenden drei Psy-
chos nehmt ihr dann die Fabrik westlich

_eures Forts ein. In der nordwestlichen Fabrik

produziert ihr sofort Light-Panzer. Die zwei
Kémpfer solltet ihr etwas nordlich der Fahne
aufstellen, da der Computer meistens nur

E il o

Und wer macht den ganzen Dreck jetzt wieder weg?

mit FulBtruppen angreift. Im Fort ordnet ihr
den Bau von Kiimpfern an. Macht euch mit
dem eingenommenen Light-Panzer und dem
Medi-Panzer von Siidosten auf den Weg zur
Strafe, die liber den Lavasee fiihrt. Dort hal-
tet ihr dann erstmal die Stellung. Der Com-
puter kommt nun mit einem Light- und
einem Medi-Panzer von Norden die Stralle
herunter. Jetzt ist speichern angesagt, denn
schlieBlich solltet ihr das Gefecht mit beiden
Panzern wieder verlassen. Der Computer
greift mit beiden Panzern einzeln an!
Beginnt er mit seinem Light an, bekdmpft
ihr ihn ebenfalls mit dem Light-Panzer.
Beim Medi-Panzer natiirlich genau anders
herum. In der Zwischenzeit holt ihr den Jeep
von unten links und die Kdmpfer vom Fort
nach oben zu den Panzern. Die Panzer neh-
men in der Zeit die Fahne mit der Radarsta-
tion ein. Mit dem gesamten StoBtrupp holt
ihr euch die Fahne links neben der Radarsta-
tion im Mittelstiick der Karte. Dies sollte
kein Problem sein. In der siidwestlichen
Fabrik produziert ihr jetzt Medi-Panzer. Mit
der Fabrik unten rechts auf der Karte miif3t
ihr aufpassen. Der Computer éndert dort
seine Taktik bei jedem Spiel. Entweder er
greift die Fabrik nur mit FuBBtruppen an,
oder er kommt mit einem Panzer. Darauf
solltet ihr auf jeden Fall geriistet sein. Ist
euer Medi-Panzer schlieBlich fertig, kommt
ihr zum Showdown. Der Computer sollte
jetzt so geschwiicht sein, daB er nur noch
geringen Widerstand leisten wird. Thr greift
mit fast allen Einheiten (ein paar am Fort
lassen!!) die gegnerischen Ge-
schiitze vor dem Fort an. Wenn
sie zerstort sind, ist das Fort kein
Problem mehr.

Irgendwie sieht’s fiir die
Roten gar nicht so gut aus.
Mal schauen, wie lange sie
sich noch halten kénnen.
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Level 8: Schmelztiegel

Das Fort befindet sich im Siiden, ihr beginnt
mit drei Psycho-Einheiten und einem Kdmp-
fer. Mit den zwei Psycho-Einheiten links geht
ihr hoch nach Nord-Westen und nehmt dort
den Medi-Panzer und den Jeep ein. In der
gleichen Zeit erobert ihr mit der Kémpfer-
Einheit den Panzer nordlich des Forts, geht

mit dem Psycho nach Osten und schnappt -

euch die Fabrik. Der einzelne Kiémpfer
besetzt das Geschiitz im Osten. Den Light-
Panzer schickt ihr nach Norden, wo er den
leeren Panzer kaputt schieBt. In der gleichen
Zeit nehmt ihr mit den restlichen Psychos im
Westen das Geschiitz und die Fabrik ein.
Nachdem ihr den Psychos ihren Auftrag
erteilt habt, macht ihr sofort einen Trupp
aus dem Medi-Panzer und dem Jeep. Mit die-
sem Trupp geht ihr so schnell wie méglich
nach Nordwesten hoch, wo ihr nach der
Briicke anhaltet. Falls euch auf diesem Weg
etwas in die Quere kommen sollte, kénnt Thr
es mit Leichtigkeit ausschalten. Nun trennt
ihr den Trupp und stellt den Medi-Panzer
hinter den Felsbrocken links neben der
Briicke. Von dort aus kann er miihelos das

(S UPPORT)

Geschiitz erledigen. Schickt den Jeep nach
Norden, wo er die Fabrik einnimmt und den
Medi-Panzer beauftrtagt, das Radar
einzunehmen. Produziert in der Fabrik im
Norden Medi-Panzer, in der Fabrik im Siid-
Westen ebenfalls Medi-Panzer und im Fort
Light-Panzer. Geht mit den Robos, die sich
im Siidosten befinden, in die Mitte vor das
Fort, wo ihr die Fabrik besetzt, falls sich dort
ein Panzer befinden sollte, schaltet diesen
zuerst aus. In derselben Zeit nehmt ihr den

Ein modebewuBter
Roboter fihrt
nicht ohne
entsprechende
Kleidung in den
Winteruriaub

Light-Panzer, der sich
im Westen befindet,
ein. Geht mit ihm
nach Norden, wo er
zuerst das Geschiitz
ausschaltet und sich
dann die Fabrik
schnappt. Dort produ-
ziert ihr Schiitzen. Jetzt ist die Katze im
Sack. Der nun folgende Hauptangriff auf das
gegnerische Fort sollte keine weiteren Pro-
bleme verursachen. Als erstes holt ihr euch
alle Fahrzeuge von unten zur Fabrik im
Nordwesten. Dort stellt ihr einen Trupp aus
diesen Einheiten zusammen und fahrt vor
das Fort. Die zwei vorderen Geschiitze wer-
den gnadenlos vernichtet. Falls ein Geschiitz
langer halten sollte, wie es ja ifter der Fall
ist, miiBt ihr diesen Angriff einfach wieder-

H. Miiller w. P. Bruns GbR
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holen. Wenn die zwei Geschiitze erfolgreich
ausgeschaltet wurden, ist auch diese Mission
bravourts bestanden, und das sympathische
Roboterduo bringt euch auf den nichsten
Planeten.

Level 9 : Schliipfrig & Gut

Wie unschwer zu erkennen ist, liegt auf dem
ganzen Terrain sehr viel Schnee und es gibt
viele Seen. Aber Achtung! Solange ihr durch

einen See schwimmt, ist eure Kampfstiirke -

schwiicher als auf trockenem Land. Also nur
schwimmen, wenn kein Gegner in Sicht ist!
Mit dem Medi-Panzer zerstirt ihr sofort die
Briicke vor dem Fort. Die drei Psychos ost-
lich des Forts machen sich auf den Weg nach
Osten zu der Fabrik und dem Geschiitz. Mit
den zwei Kéimpfern links neben dem Medi-
Panzer marschiert ihr nach Nordwesten, wo
ihr erst ein Geschiitz und dann den Jeep
besetzt. Mit den drei Psychos westlich des
Forts begebt ihr euch in Richtung Westen
und nehmt dort den Light-Panzer sowie die
Fahne ein. Mit diesem Light-Panzer fahrt ihr
sofort nach Norden tiber die Briicke. Den ein-
genommenen Jeep und den Medi-Panzer diri-
giert ihr ebenfalls dorthin. Sind alle an der
Wegkreuzung angekommen, zerstéren die
zwei Panzer die zwei Briicken. Nun solltet
ihr mal schnell einen Blick gen Norden zu
der Fabrik werfen, Der Gegner miifite dort
normalerweise einen Panzer stehen haben.
Sollte das der Fall sein, ist es ratsam zu war-
ten, bis er sich verzogen hat. Findet ihr dort
allerdings keinen vor, nehmt die zwei Pan-
zer, den Jeep und fahrt (ganz links, wegen

der Robos) nach oben zur Fabrik, wo ihr das

Geschtitz mit den Panzern zerstért. Davor

abspeichern wére nicht schlecht! Der gegne-
rische Panzer miiite jede Sekunde fertig
sein. Wenn ihr aber die Fahne davor holt,
habt ihr den neuen Panzer! Mit diesem, dem
Light-Panzer, dem Medi-Panzer und dem
Jeep, macht ihr euch auf den Weg zum geg-
nerischen Fort. Achtet jetzt auf die siiddstli-
che Fabrik, dort wird der Computer ver-
mehrt angreifen. Mit den Einheiten vor dem
Fort angekommen, schieft ihr erst das linke
Geschiitz vom Dach. Vorsicht, der Gegner
kénnte noch mit einem Panzer kommen. Ist
dann auch noch das rechte Geschiitz zerstért,
ist der Weg ins Fort frei.

Level 10: Die Mauer

In dieser Mission befindet sich das Fort im
Stidwesten. Zu Beginn habt ihr drei Psycho-
Einheiten, zwei Kédmpfer-Einheiten und
einen Medi-Panzer. Zuerst schickt ihr den
Medi-Panzer zur Fabrik im Nordwesten, die
er dann auch besetzt. Mit einem Psycho
schnappt ihr die Fabrik im Osten, mit dem
Kémpfer nehmt ihr den Light-Panzer ein,
mit dem ihr sofort zum Medi-Panzer fahrt.
Mit dem verbleibenden Kémpfer erobert ihr
das Radar im Norden, mit einem Psycho geht
ihr in der Fabrik westlich des Forts genauso
vor. Mit der verbleibenden Psycho-Einheit
lauft ihr nach Norden, wo die Insel und die
zwei Gatlings besetzt werden. Die letzte
Kimpfer-Einheit schickt ihr nun nach Nord-
Osten, wo ihr mit dem Geschiitz den Osten
absichert. Nachdem ihr mit dem Medi-Pan-
zer einen Light-Panzer des Gegners ausge-
schaltet habt, fahrt ihr nach Norden, wo ihr
ein Geschiitz ausschaltet und die Fabrik
besetzt. Jetzt ist der Zeitpunkt fiir das Auf-

riisten gekommen. In der Fabrik im Norden,
im Fort und im Osten werden Medi-Panzer
produziert, in der Fabrik im Nord-Westen
Kémpfer. Im Westen stellt ihr Light-Panzer
her. Nun geht ihr mit den Jeeps, die sich im
Westen befinden, zur Fabrik nach Nord-
Westen und sichert dort ab. Mit den Pan-
zern, die westlich stehen, zieht ihr nun nach
Norden zur Fabrik, wo Medi-Panzer herge-
stellt werden. Mit den Panzern, die sich im
Osten befinden hingegen geht ihr nach Nord-
Osten und nehmt dort die Fabrik ein. Hier
werden nun Schiitzen produziert. Wenn ihr
diese Schritte alle befolgt habt, kinnt ihr den
Angriff starten. Als erstes macht ihr nun
Trupps aus den Panzern im Norden und
denen im Nord-Osten. Jetzt kénnt ihr von
zwei Seiten angreifen, vom Westen und vom
Siiden. Die drei Geschiitze auf dem Dach, die
gefihrlich werden kénnten, diirften kein Pro-
blem mehr sein. Falls euch noch ein oder
zwei verirrte Panzer iiber den Weg fahren
sollten, kénnen diese mit Leichtigkeit ausge-
schaltet werden — dem Missionsziel diirfte
nichts mehr im Wege stehen.

Level 11: Frostiger Willy

In dieser Mission startet ihr in der Mitte der
Karte mit einen Medi-Panzer, zwei Kédmpfer-
Einheiten, einer Psycho- und einer Schiitzen-
Einheit. Bildet einen Trupp aus dem Medi-
Panzer und einer Kiéimpfer-Einheit, mit der
geht ihr dann nach Norden iiber die Briicke
geht und die Fahne besetzt. Mit der anderen
Kémpfer-Einheit brecht ihr nach Stid-Osten
auf, nehmt die Fabrik und den BMT ein, mit
dem ihr dann sofort zum Medi-Panzer fahrt,
da es dort einige Angriffe abzuwehren gilt.
Zur gleichen Zeit schnappt ihr euch mit der
Psycho-Einheit den Light-Panzer im Stiden.
Mit den Schiitzen erobert ihr nun das Radar.
Schickt jetzt die restlichen Psychos nach
Siidwesten, wo sie die Fabrik einnehmen.
Stellt die drei Schiitzen und den Light-Pan-
zer zu einem Trupp zusammen, den ihr nach
Westen schickt; dort zuerst den Light-Panzer
ausschalten und dann die Fabrik erobern.
Wenn dies alles geschafft ist, habt ihr die
grifite Schwierigkeit des Levels hinter euch.

Nun fahrt ihr mit allen verfiigharen Fahr-

zeugen hoch zur Roboter-Fabrik, die sich

tiber der gerade eingenommenen Fabrik

befindet. Erledigt dort zuerst das listige
Fulivolk, nehmt dann auch diese Fabrik ein.
Produziert folgendermalien: In der gerade
eingenommenen Fabrik Schiitzen und in
allen Fahrzeug-Fabriken Medium-Panzer.
Wiihlt ein oder zwei Medi-Panzer, mit denen
ihr nach Nordosten hoch fahrt, schaltet das
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Geschiitz aus. Die Fabrik und das Radar
werden erobert. In derselben Zeit bildet Ihr
einen Trupp aus zwei Panzern und einem
Jeep, mit dem ihr nach Nordwesten fahrt
und dort die Fahrzeug-Fabrik besetzt.
Danach kann euch der Sieg eigentlich nicht
mehr genommen werden. Zuletzt stellt ihr
einen Trupp aus ein paar Panzern und den
Schiitzen zusammen, mit dem ihr dann tiber
die Briicke zum Fort fahrt. Dort kénnte euch
noch ein Panzer entgegenkommen, den ihr
aber miihelos ausschalten konnt. Im

. Anschluff daran miit Thr nur noch das

Geschiitz und die Haubitze herunter-
schieffen.

Level 12: Heavy Metal

In dieser Mission startet ihr im Siiden. Zu
Beginn habt ihr eine Pyros-Einheit, zwei
Kémpfer-Einheiten und drei Psycho-Einhei-
ten zur Verfiigung. Als erstes schert ihr mit
den zwei Psycho-Einheiten nach links und
rechts aus und nehmt dort die zwei Fabriken

| ein. Erobert mit der letzten Psycho-Einheit
| den Medi-Panzer im Nordwesten. Mit den

Panzern dann sofort die Fahrzeug-Fabrik
nordlich besetzen. Zur gleichen Zeit geht ihr
mit den zwei Kéimpfer-Einheiten nach Nor-

den, wo ihr das Radar {ibernehmt. Von dort

aus geht ihr nach Osten und schnappt euch

. auch diese Fahrzeug-Fabrik. Als niéichstes

zieht ihr mit dem Light-Panzer und den rest-
lichen Pyros zum Medi-Panzer, wihrend des-
sen produziert Thr in allen Fahrzeug-Fabri-
ken und im Fort, Light-Panzer. In der Fabrik
links neben dem Fort stellt ihr Schiitzen her.

| Nun sollte der Light-Panzer beim Medi-Pan-

zer angekommen sein. Bildet einen Trupp
aus den zwei Panzern, den restlichen Pyros
und Psychos und fahrt mit ihnen nach Nord-
westen. Dort angekommen zuerst die Hau-
bitze ausschalten und dann die Fahrzeug-
Fabrik erobern. Inzwischen miifiten die
Light-Panzer fertiggestellt sein. Das Radar

Auch diese Fabrik gehért bald euch.
Die Blauen haben einfach kein Gliick.
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und die Roboter-Fabrik kénntet ihr an den
Gegner verloren haben. Dies macht aber
tiberhaupt nichts, denn sobald die n#ichsten
Panzer fertiggestellt sind, wird zuriickge-
schossen. Rekrutiert nun einen Trupp aus
drei oder vier Light-Panzern und besetzt
damit die zwei Radars, wihrend ihr die
Roboter-Fabrik im Nord-Westen kaputt
schiefit (nur wenn sie der Gegner eingenom-
men hat). Nachdem ihr dies getan habt,
schief3t ihr die Fahrzeug-Fabrik im Nordwes-
ten schrottreif und fahrt dann ganz hoch
nach Norden. Nehmt auch diese Roboter-
Fabrik ein. Jetzt kénnt ihr euch in aller
Ruhe auf den Endkampf vorbereiten. Zuerst
holt ihr die Schiitzen nach oben vors Fort, wo
sie die Geschiitze ausschalten. Dann bildet
ihr zwei Trupps, bestehend aus zwei Light-

Panzern und einem Medi-Panzer, den einen’

schickt ihr rechts neben das Fort, den ande-
ren links davon. Falls vor dem Fort noch ein
paar gegnerische Einheiten stehen, werden
die zuerst ausgeschaltet. Wenn alles getan
ist, konnt ihr von links und rechts die zwei
Haubitzen vernichten — und ihr befindet
euch im Handumdrehen in Level 13.

Level 13: Hei3 und Feucht

Dies ist wieder eine der leichteren Missionen.
Euer Fort befindet sich unten rechts auf der
Karte. Zuerst schickt ihr die Laser und eine
Gruppe der Psychos zu der von Sumpf umge-
benen Fahne im Zentrum .der Karte. Die
Schiitzen begeben sich zu dem in der Nihe
stehenden Medi-Panzer. Die andere Psycho-
Einheit macht sich auf den Weg zu der Fahr-
zeug-Fabrik links neben dem Fort. Die zwei
dstlichen Einheiten des Forts begeben sich
nach Norden zur ersten Fahne. Von dort aus

Ob Wiiste, Dschungel oder Sumpf - unsere Waffen schaffen alles

geht es gleich weiter zu der vom Computer
eingenommenen Haubitze. Ist sie mit dem
Medi-Panzer zerstort, nehmt ihr auch diese
Fahne ein. Mit der Psycho-Einheit bei der
Fahrzeug-Fabrik lauft ihr weiter nach links.
Im Vorbeilaufen noch schnell den leichten
Panzer einnehmen und mit ihm dann nach
Norden zur Fahne bei der Werkstatt. Hier
miiBt ihr aufpassen, da der Computer an die-
ser Stelle mit einem Panzer angreifen wird.
Nach erfolgreichem Kampf schickt ihr den
siegreichen Panzer sofort in die Werkstatt.
Deshalb solltet ihr dort immer Einheiten
présent haben. Mit dem vom Schiitzen einge-
nommen Medi-Panzer fahrt ihr weiter gen
Norden und bezieht bei den zwei Griben
erstmal Stellung. Mit den zwei anderen
Schiitzen erobert ihr das Geschiitz, das sich
etwas iiber der Mitte der Karte befindet.
Jetzt habt ihr euch einen bedeutenden Vor-
teil erkéimpft. Wenn jetzt nichts Unverhoff-
tes mehr passiert, kann eigentlich nichts
mehr schief gehen. Wihrend der ganzen Zeit
produziert ihr in euren hinteren Fahrzeug-
Fabriken Panzer. In den hinteren Robo-
Fabriken werden Kémpfer und Schiitzen (fiir
die gegnerischen Geschiitze) hergestellt, in
den vorderen ordnet ihr den Bau von Krie-
gern und Psychos an. Der Gegner wird jetzt
immer mit kleinen Trupps angegriffen (vor
allem das Geschiitz im Norden). Sind die

- Panzer endlich fertig produziert startet IThr

den groflen Angriff. Der Computer wird nur
noch geringen Widerstand leisten. Hat er
erstmal all seine Geschiitze an eure Schiitzen
verloren, kann er sich nicht mehr wehren.
Zum Schlufl miit ihr dann nur noch das
Fort unter Beschufl nehmen und schon habt

ihr gewonnen.

uuuuuuuuu

Level 14: Restaurierung

Eine groBe Streitmacht streckt sich euch am
Anfang entgegen. Darunter sind Kémpfer,
Psychos, Schiitzen und zwei Panzer. Jetzt
mulB es schnell gehen. Mit den Psychos unten
rechts geht ihr zu dem im Osten gelegenen
Geschiitz und der Fahne ganz rechts. Dabei
noch gleich den Kran einnehmen und die zer-
stérte Briicke richten. Mit einer Kémpfer-
Einheit macht ihr euch auf die Socken zu der
Fahne im Nordwesten, die von Sumpf um-
gaben ist. Der Medi-Panzer begibt sich eben-
falls dorthin und zerstiort dann die Werk-
statt. Danach hilt er dort die Stellung. Mit
dem Kran beim Fort repariert ihr die Briicke
nordlich des Forts. Der Light-Panzer macht
sich auf den Weg nach Nordwesten bis er zu
einer Fahrzeug-Fabrik kommt. Auch diese
wird sofort zerstort. Die anderen Psychos
nehmen die Fahne links des Forts ein. Mit
den Schiitzen geht ihr schlieBlich auch nach
Nordwesten zum nahegelegenen Geschiitz.
Die letzte am Fort stehende Einheit, die
Kiémpfer, sowie der Kran gehen iiber die re-
staurierte Briicke nach Norden und nehmen
dort die Flagge in der Mitte ein. Jetzt geht es
ans Bauen. Im Fort wird von Beginn an ein
Medi-Panzer produziert. In zwei von den drei
Robo-Fabriken werden Kimpfer hergestellt.
In der anderen Schiitzen. In der nérdlichen
Farzeug-Fabrik werden vorerst Light-Panzer
hergestellt. Und schlieBlich ordnet ihr in der
Fahrzeug-Fabrik unten links den Bau von
Medi-Panzern an. Der Computer greift mit
seinen Panzern nur tiber links und rechts an.
Wiihrend die angreifenden Panzer mit euren
zerstort werden, wartet ihr auf die Fertig-
stellung der Krieger. Sind sie sowie ein Pan-
zer fertig, losen sie den Heavy-Panzer ab.
Der verzieht sich dann schnell in die Werk-
statt. Ist er wieder fertig, fihrt er zum linken
Panzer. Dazu holt ihr noch die in der Ndhe
stehenden Kédmpfer und macht dann einen
Streifzug nach Norden zu der Fahne mit dem
Radar und dem Geschiitz. Der Computer hat

jetzt fast nur noch FuBtruppen. Mit den

Schiitzen holt ihr euch die restlichen
Geschiitze und danach die Fahnen in den
einzelnen Sektoren. Jetzt sollte der Rest kein
Problem mehr sein. Noch ein paar Einheiten
produzieren und ab zum Fort. Sind die Hau-
bitzen zerstort, ist Schlul mit den Blauen.

Level 15: Sumpffieber

Fiir diese Mission gibt es zwei Lisungswege:
einen langen und einen kurzen, die Beschrei-
bung gilt fiir den kurzen und effektiveren.
Ihr befindet euch in der Mitte der Karte
gegeniiber dem gegnerischen Fort, getrennt
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durch eine kaputte Briicke. Am Anfang habt
ihr drei Psycho-Einheiten, einen Medi-Pan-
zer, einen Heavy-Panzer und einen Jeep.
Zuerst nehmt ihr mit der Psycho-Einheit den
leeren Medi-Panzer im Westen ein, dann

. schickt ihr die linke Psycho-Einheit, den

Medi-Panzer und den Heavy-Panzer nach
Siidwesten. Dort den Kran und den Light-
Panzer erobern. Zur gleichen Zeit geht die

| letzte Psycho-Einheit und der Jeep nach Siid-

westen. Dort besetzen sie die zwei Fahnen.
Als néchstes stellt ihr aus dem Light- und
dem Medi-Panzer einen Trupp zusammen,
mit dem ihr den Medi-Panzer ausschaltet,
der von Norden kommt. Nun schnappt ihr
euch mit dem Trupp die Roboter Fabrik
nordlich von euch. Schickt die beiden Panzer
dort auch gleich in die Werkstatt schickt.
Wiahrenddessen produziert ihr im Fort wie
auch in den anderen Fahrzeug-Fabriken-
Light-Panzer zur Sicherung. Nachdem ihr
dies veranlaft habt, schickt ihr den Kran zu
der Briicke, wo ihr vorher den Medi-Panzer
eingenommen habt und zieht den Heavy-
Panzer zu den anderen beiden hoch. Wenn
die Briicke repariert ist, bildet ihr aus den
vier Panzern einen Trupp, der Richtung Fort
marschiert. Auf dem Weg in Richtung gegne-
risches Fort miit ihr euch noch mit einem
Heavy-Panzer abgeben. Wenn dieser ausge-
schaltet ist, geht ihr mit den restlichen Pan-
zern zum Fort, schielt die zwei Haubitze
kaputt und findet euch in Level 16 wieder,
mit einer super Bewertung.

Level 16: Leichte Brigade

Das Fort befindet sich unten in der Mitte. IThr
miifit am Anfang sehr schnell sein, denn die
ersten Minuten sind spielentscheidend. Mit
dem Heavy-Panzer macht ihr euch auf den
Weg nach Norden und erobert die erste
Fahne. Danach sofort weiter nach Norden
fahren und die zweite Fahne einnehmen.
Dabei trefft ihr auf einen Heavy-Panzer, der
sofort mit dem Panzer zerstirt wird. Habt ihr
die zweite Fahne, hiilt der Panzer erstmal
die Stellung. Mit den Schiitzen begebt ihr
euch nach Nordwesten, um die Gatling-Gun
(von Sumpf umgeben) zu erobern. Sollte der
Computer euch zuvorgekommen sein, tastet
ihr euch langsam an das Geschiitz heran. Die
Psychos von der linken Seite des Forts laufen
erst zur westlichen Fahne, danach zu dem
Geschiitz nordlich daven. Der Medi-Panzer
sowie die Kédmpfer begeben sich nach
Nordosten iiber die Briicke bis zur Fahne.
Dort mii3t ihr die Stellung halten, da der
Computer hier hiufig angreifen wird. Zuletzt
lauft ihr mit den Psychos rechts vom Fort

2AYS

Level 18: Ihr seid nur so lange sicher, bis der Feind die Briicken reparlort hat

nach Osten und holt euch das Geschiitz und
die Fahne. Danach weiter gen Norden zur
niichsten Fahne. Von der Eroberung zur Pro-
duktion. In allen Fahrzeug-Fabriken und im
Fort werden Light-Panzer produziert. In
einer Roboter-Fabrik Schiitzen und in einer
weitere Kimpfer. Der Rest ist egal. Jetzt gilt
es immer wieder kleinere Angriffe im Mittel-
teil abzuwehren. Sind die Panzer im Fort
und der Fabrik unten links fertig produziert,
fahren sie die linke Strafe nach Norden und
holen sich die néichste Fahne und somit eine
weitere Fahrzeug-Fabrik. In der Zwi-
schenzeit sind die anderen Panzer auch fer-
tig geworden und machen sich auf den Weg
zum Medi-Panzer. Zusammen mit ihm greift
ihr die etwas nordlich liegende Fabrik an.
Habt ihr sie, kann nichts mehr schief gehen.
In den hinteren Fahrzeug-Fabriken ordnet
ihr jetzt den Bau von Medi- oder Heavy-Pan-
zer an und holt die Fulitruppen ebenfalls an
die Front. Auf der linken Seite kénnt ihr
schlieBlich ganz in den Norden vorriicken.
Danach zuriick und dann zum gegnerischen
Fort. Auf der linken Seite genau das gleiche.
Sind alle Einheiten vor dem Fort, ist nur
noch die Haubitze im Weg.

Level 17: Parkplatz

In dieser Mission startet ihr rechts oben auf
der Landkarte mit zwei Light-Panzern, zwei
Medi-Panzern, einem Jeep und einer Schiit-
zen-Einheit. Zuerst bildet ihr zwei Trupps
bestehend aus einem Medi-Panzer, einem
Light-Panzer und der Schiitzen-Einheit. Der
andere Trupp setzt sich aus einem Medi- und
einem Light-Panzer zusammen. Mit dem
ersten Trupp geht ihr nach links zur Briicke,

die sich in der Mitte befindet. Erobert dort
das Geschiitz und sichert es ab. Mit dem
zweiten Trupp geht ihr nach oben und
. besetzt die zwei Fahrzeug-Fabriken. Die
Briicke wird mit den zwei Panzern abgesi-
chert. Zur selben Zeit schickt ihr den letzten
Light-Panzer, der sich am Fort befindet zum
Radar hinunter, was er auch einnimmt. Den
Jeep leitet ihr zu der Roboter-Fabrik, die sich
nordostlich befindet. Wenn dies alles getan
ist, bildet ihr einen weiteren Trupp aus dem
Light-Panzer (beim Radar), dem Jeep und
den verbleibenden Schiitzen. Mit diesem
Trupp geht es ganz hinunter nach Siiden (wo
sich die vielen Fahrzeuge befinden), um dort
die Fahne, die sich auf dem Festland ist, zu
erobern. Withrenddessen produziert ihr in
den Fahrzeug-Fabriken Light-Panzer und im
Fort einen Mobilen Raketenwerfer. Wenn der
erste Light-Panzer in der Fabrik links tiber
dem Fort fertiggestellt ist, stellt man die Pro-
duktion in dieser Fabrik auf eine Haubitze
um. Nun miiiten einige Krieger in der
Fabrik siidéstlich vom Fort fertiggestellt
sein, mit denen ihr die Fahne auf der siidli-
chen Insel einnehmt. Jetzt bemannt ihr nach
und nach die Fahrzeuge im Siiden und
schickt alle wieder hoch nach Norden. Bis
auf den Mobilen Raketenwerfer und zwei
Light-Panzer, sie verbleiben im Stiden. Im
Norden kinnte die Abwehr geschwiicht und
ein oder zwei Sektoren verloren gegangen
sein. Organisiert einen vierten Trupp aus
den verbleibenden Fahrzeuge im Siiden, mit
dem ihr tiber die zuvor reparierte Briicke
nach links geht. Dort besetzt ihr die zwei
Sektoren. In der Zwischenzeit miifiten die
anderen Fahrzeuge oben angekommen sein
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und sich wahrscheinlich schon einige Kdmpfe
mit dem Gegner geliefert haben. Wenn der
Mobile Raketenwerfer erstmal angekommen
ist, kinnen die verlorenen Sektoren mit
|Leichtigkeit wieder zuriickerobert werden.
Falls die Fahrzeug-Fabrik links {iber dem
Fort vom Gegner eingenommen wurde,
schief3t ihr sie zuerst kaputt. Nun stationiert
ihr den Raketenwerfer beim Fort und sichert
es solange ab, bis der niichste fertig ist. In
der Zwischenzeit rollt ihr mit dem Trupp, der
sich links unten befindet, das Feld des Geg-
ners bis zu der Roboter-Fabrik auf. Nun
konnt ihr nach eigenem Ermessen aufriisten
und euch in aller Ruhe auf den Endkampf
vorbereiten. Sobald zwei Raketenwerfer im
Fort produziert wurden, stellt ihr sie und
zwei weitere Medi-Panzer zu einem Trupp
zusammen. Mit diesen Einheiten fahrt ihr
dann zum gegnerischen Fort, wo die restli-
chen Fahrzeuge von vorher warten. Falls
euch auf dem Weg noch etwas in die Quere
kommen sollte, kénnt ihr dies mit Leichtig-
keit ausschalten. Seid ihr erst einmal vor
dem Fort des Gegners ist der Rest Routine.
Falls der Endangriff nicht auf sofort klappen
sollte, wiederholen und ihr befindet euch
schon in Level 18.

Level 18: Briickenspiel

Diese Mission kann recht schnell gelost wer-
den. Allerdings braucht ihr dafiir sehr viel
Gliick. Hier der Losungsweg: Mit den schnel-
len Schiitzen macht ihr euch auf den Weg
nach Siidwesten, wo ein leerer Kran steht,
der sofort erobert wird, Dabei nehmt ihr noch
die am StraBlenrand stehende Fahne mit. Mit
irgendeinem weiteren Trupp holt ihr die

Hirt das den niemals auf? Da kommt schon wieder der nichste Panzer!

.......... ST

Fahne siiddstlich des eigenen Forts. Danach
aber diese Einheiten sofort wieder zum Fort
zuriickziehen. Habt ihr den Kran besetzt,
bewegt ihr ihn sofort zu den Einheiten nach
Norden. Sowie er dort angekommen ist, repa-
riert ihr die mittlere Briicke. Ist das vollen-
det, greift ihr mit allen Einheiten das gegne-
rische Fort an, was im Moment sehr schwach
bewacht ist. Lediglich das Raketenwerfer-
Geschiitz und die Haubitze stehen dem Sieg

‘noch im Weg. Jetzt solltet ihr speichern,

denn hier ist es jetzt reine Gliickssache, ob
die zwei Geschiitze vom Dach schieflen. Falls
es zu einem Gefecht kommen sollte, werdet
ihr wahrscheinlich keine Einheit mehr am
Fort besitzen, die jetzt schnell in das Fort
hineinwandern kénnen. Falls doch, ist die
Mission vollbracht. Wenn nicht, ist es auch
kein Problem, denn in eurer Roboter-Fabrik
miissen zuvor Krieger fertig geworden sein,
die ihr dann unverziiglich nach oben zum
Fort schicken kénnt. Da jetzt kein Geschiitz
mehr vorhanden ist, haben diese leichtes
Spiel, und die Mission ist beendet. Wie schon
gesagt, braucht ihr dafiir viel Gliick, also
nicht verzagen wenn's nicht gleich hinhaut.

Level 19: Verwiistung

In dieser Mission startet ihr ganz unten links
auf der Karte. Euer Inventar zu Beginn des
Spiels besteht aus einem Medi-Panzer, einem
Light-Panzer, einem Heavy-Panzer, einer
Laser-Einheit, einem Schiitzen und einem
Kémpfer. Als erstes schickt ihr die Laser-
Einheit nach Norden, um die Roboter-Fabrik
zu erobern. Sendet den Heavy-Panzer eben-

. falls nach Norden, wo er mit dem Medi-Pan-

zer, der sich dort befindet, bei dem Geschiitz

in der Mitte wartet. Zur selben Zeit bildet
ihr zwei Trupps — einen mit dem Light-
Panzer und den Kédmpfern und einen an-
deren mit den Schiitzen und dem Heavy-
Panzer. Mit dem Light-Panzer und den
Kémpfern erobert ihr den Sektor nordéstlich
des Forts (Radar und Fabrik). Dabei dann
noch schnell den Kran und den herum-
stehenden Light-Panzer iibernehmen. Da-
nach oberhalb der Werkstatt die Stellung
halten. Mit dem Heavy-Panzer und den
Schiitzen stoflt ihr nach Osten vor. Auf dem
Weg zum éstlichen Radar erobert ihr noch
die zwei Fahnen und den Light-Panzer. Mit
der ganzen Truppe geht ihr (beim Radar)
dann nach Norden und schnappt euch dort
die Fahrzeug-Fabrik. Holt euch mit den
unteren Panzern die nordwestlich (von der
Mitte) stehende Fahne. Der Computer wird
jetzt immer wieder angreifen. Aber mit
wenig Erfolg, solange ihr die Stellung haltet.
Ist der Mobile Raketenwerfer fertig pro-
duziert, schickt ihr ihn und zwei Panzer
nach Osten zum Sektor unten rechts. Im
weiteren Spielverlauf zieht ihr die produ-
zierten Einheiten immer in Richtung Front.
Jetzt macht ihr euch von unten links auf
den Weg nach Nordosten. Die Mitte ist ohne
Bedeutung, da sich dort nur eine Roboter-
Fabrik und ein Radar befindet. Habt ihr euch
bis zum Fort durchgeschlagen, greift ihr die
Geschiitze von links und von unten an. Das
diirfte kein groBes Problem mehr sein. Ist
dies vollbracht, erwartet euch der wohl
schwierigste Level im Spiel: ,Z°.

Level 20: Z

Macht euch nun an den letzten Kampf. Der
Computer beginnt gleich mit einer méchtigen
Ubermacht. Deshalb miifit ihr schnell sein.
Das Fort befindet sich unten links auf der
Karte. Ihr habt vier Panzer (zwei Light und
zwei Medi), zwei Truppen Psychos, einen
Trupp Schiitzen und einen Trupp Kémpfer.
Mit den Schiitzen holt ihr euch den Mobilen
Raketenwerfer im Norden. Der eine Light-
Panzer fihrt ebenfalls nach Norden und
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erobert den Sektor ganz oben links. Hier
wird euch schon ein gegnerischer Light-Pan-
zer zuvorgekommen sein, den ihr dann aber
einfach ausschaltet. Mit einem Trupp Psy-
chos erobert ihr den Kran sowie den Medi-
Panzer im Osten. Mit dem Kran repariert ihr
dann sofort die zerstérte Briicke. Mit allen
restlichen Truppen am Fort, macht ihr euch
auf den Weg nach Nordosten. Habt ihr die
Roboter-Fabrik mit dem Kran erreicht, geht
unser ganzer Trupp hier in Stellung. Der
Computer wird mit einigen Panzern ang-
reifen. Mit dem Mobilen Raketenwerfer
geht ihr ein Stiick nach rechts und holt den
Sektor mit der Werkstatt. Dabei wird euch
wahrscheinlich noch ein Panzer im Weg ste-
hen, der aber nur ein kleines Problem ist.
Mit den anderen Schiitzen geht ihr dann
weiter nach Nordwesten. Dort schnappt ihr
euch den Heavy-Panzer, den ihr sofort zum
Raketenwerfer schickt.

Ist die Briicke unten in der Mitte repariert,
holt ihr mit dem Panzer und den Psychos die
nichste Fahne im Osten. Die Briicke unten
rechts zerstort ihr sofort mit dem Panzer,
sobald der Computer mit seinem Heavy-Pan-

zer iiber die Briicke fihrt. Den repariererten
Kran also sofort zerstéren. Mit dem Raketen-
werfer und dem Heavy-Panzer sprengt ihr
euch nach Osten durch die Felsen auf die
StraBe und bekdmpft die anrollenden Pan-
zer. Dabei kommt von Norden auch der geg-
nerische Raketenwerfer. Habt ihr den zer-
stort, miiBt ihr euren Raketenwerfer sofort
in die Werkstatt bringen. In der nordwestli-
chen Fahrzeug-Fabrik ordnet ihr den Bau
von Heavy- oder Medi-Panzern an. Sind die
ersten Panzer fertig, helfen sie die Stellun-
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gen im Norden zu verstirken. Mit den niich-
sten Panzern fahrt ihr nach unten rechts,
wo ihr anschlielend die Briicke repariert.
Wenn sie fertig ist, nehmt ihr die Schiitzen
und die Panzer und holt euch den Sektor
unten rechts (die Schiitzen holen sich die
Haubitze), wo ihr gleich einen neuen Ra-
ketenwerfer baut. In der Zwischenzeit eig-
net ihr euch mit FuBtruppen den Sektor
mit der Inselplattform an. Ist der Raketen-
werfer fertig produziert, steht dem letzten
Triumph nichts mehr im Wege. Mit genti-
gend Panzern im Riik-

ken, stofit ihr jetzt nach
und nach zum Fort vor.
Denkt daran: Immer
Schiitzen fiir die Ge-
schiitze mitnehmen! Mit
allen Panzern greift Thr
schlieBlich die Raketen-
Geschiitze an, bis der
Weg ins Fort frei ist.

So sieht also das
Ende eines typischen
Robotergelages aus
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+Z" und kein Ende
in Sicht. Selten
haben wir so viele
Einsendungen
bekommen wie

zu diesem Action-
Strategie-Spiel.
Entsprechend kurz
und knapp fallen
demzufolge
dieses Mal die
Hexereien aus.

y4

Von den zig Hexerei-Einsendungen zu “Z”,
die in den letzten Wochen bei uns eintra-
fen, war die von Thomas Pilz aus Hems-
bach die schnellste.

Wenn ihr die folgende Daten in der Datei
Options.cfg fndert, kiénnen alle Level
durch den Schalter “Level nochmal” ange-
withlt werden:

ViP-Rdume

edienwirksamkeit
Geld wie Heu. Der Manager freut sich!

Teamchef

René Buchinger aus Ratingen, fand Hilfe fiir
alle Nachwuchs-Rehagel oder Trapattonis.
Mit seiner Hexerei gehoren Geldprobleme
der Vergangenheit an.

Als erstes einen Spielstand anlegen. Dort in
den Festgelder-Bildschirm gehen. Legt Fest-

*gelder in Héhe von 17.968 Mark an. Das

Spiel verlassen und einen Hex-Editor laden,
dort in die Datei “TEAMCHEF\DATA-
BASE\FBO\OBJECTS.DAT" gehen. Jetzt
sucht ihr mit der Such-Option den Hex-Wert
“30 46”. Ist der Wert gefunden, ersetzt ihr
ihn durch “00 E9 A4 35 (ein hoherer Wert ist
nicht zu empfehlen, da das Programm eine
Summe von {iber einer Milliarde nicht ver-
walten kann). Wieder im Game angekom-

0 T \ E L A
Z-Light, mit Levelanwahl kein Problem

000000000 32 01 01 01 01 01 01 01 01 01 01 01 01 01 01 01
000000010 01 01 01 01 01 01 01 01 01 01 01 01 01 01 01 01

Andert nun alle fettgedruckten Werte von 01 in 00 um.
Jetzt steht dem uneingeschréinkten Spielen nichts mehr im Weg.

men, besitzt ihr nun 900.000.000 Mark (als
Festgeld). Somit muf3 das Festgeld nur noch
aufgelost und die Summe eurem Bankkonto
gutgeschrieben werden. Sollte sich ein Bug
eingeschlichen haben, geht ihr wie folgt vor:
In eurer Bilanziibersicht findet sich nun ein
Festgeldiiberzug von -899.939.959 Mark.
Also miiB3z ihr wieder zuriick in den Editor
und die gleiche Datei erneut laden. Sucht
nach folgendem Wert “89 01 5C CA”. Diesen
ersetzt ihr durch acht Nullen, damit hat sich
euer Problem in Luft aufgeldst.

Warhammer -

Im Schatten
der Gehornten Ratte

Hayati Dogan aus Leimen hat sich so ganz -
nebenbei als Kammerjiiger
gemacht. Aus seiner Erfahrung verrit er
euch niitzliche Tips zur Rattenbekimpfung
bzw. Truppenaufriistung.

Geht in euer Warhammer-Verzeichnis (Spiel-
stinde sind im Unterverzeichnis Temp).
Wenn ihr zum Beispiel unter “Savegame 3"
abgesichert habt, damit das “Savegame 2" in
den Hex-Editor laden. Sucht nun einfach
nach dem Namen der Truppe, die ihr verin-
dern mochtet. Wenn ihr ihn gefunden habt,
sucht ihr nach dem Wort “S_BALWEAP="
(bei Truppen mit Armbriisten miilitet ihr
S_BALWEAP=2 finden). Die Zahl hinter
Gleichzeichen ersetzt ihr durch “6”. Achtung
“S_BALWEAP” taucht zweimal auf, deshalb
miissen auch beide veriindert werden. Jetzt
sind eure Truppen im Besitz von Mérsern
und ein Ende der Rattenplage ist in Sicht.

verdient

Verhext: Gegen Ratten helfen nur Mirser

TNE
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|Erste + Hilfe,

Um maglichst
vielen Lesern
interessante
Infos bieten zu
konnen, beant-
worten wir ab
der nachsten
Ausgabe Fragen,
die wahrend
unserer sonntag-
lichen “Hard-
ware-Seelsorge”
am haufigsten
gestellt wurden.

GEHT' 'S

Seit der letzten Ausgabe lauft unser neuer
Power-Play-Telefonservice - ausschlieR- |
lich fur Hardwarefragen. Die meistge-
stellten Fragen und Probleme prasentie- |
ren wir jeden Monat komprimiert auf die-
ser Seite.

Die Hardware-Hotline
erreicht lhr jeden Sonntag
von 11 bis 15 Uhr.
Telefon: 089/162675

Bitte stellt unter dieser Hotline-Nummer
ausschlieRlich Fragen, die mit technischen |
Problemen und der Computer-Hardware
zu tun haben. Fragen zu Spielen oder
Spieletips beantwortet unsere Leser-Hot- |
line (Di+Do 14-17 Uhr, Tel. 089/6883036) |

Need for Speed

Ich habe mir kiirzlich die “Special Edition”
von, “Need for Speed” gekauft. Leider funk-
tioniert die mit meinem “Thrustmaster T2"-
Lenkrad nicht: Entweder der Rechner stiirzt
ab, oder die Autos reagieren einfach nicht
auf Steuerungsversuche.

ARNE MICHAELIS, GOTTINGEN

Die “NfS - Special Edition” macht einige Pro-
bleme mit dem “Thrustmaster T2, Electro-
nic Arts hat fiir die nahe Zukunft schon
einen Patch angekiindigt. Bis es soweit ist,
sollte man “Need for Speed” auf jeden Fall
unter DOS und nicht unter Windows 95 spie-
len. Auflerdem muf} das “T2” dann erst mit
jeu.exe, dem “Joystick Calibration Utility”,
und anschlieBend im Spiel nochmals kali-
briert werden.

Gerade bei “Need for Speed” scheint es
besonders wichtig zu sein, daf} das Lenkrad

" genau nach Thrustmaster-Vorgaben am

Rechner angeschlossen ist. Wer sich irgend-
welche schréigen Konfigurationen zusam-
mengebastelt hat, mul} wieder sein “T2"-Falt-
blatt hervorkramen und alles wiortlich nach
Anleitung aufbauen.

CD-ROM

Mein CD-ROM macht Schwierigkeiten: Es
funktioniert einwandfrei, solange ich nur
kleinere Dateien kopiere oder lese. Sobald
ich aber ein groBeres Spiel oder langere
Grafiken auf die Festplatte (berspiele,
bekomme ich nach kurzer Zeit eine “unable
to read from drive e:"-Meldung und nichts
geht mebhr. CHRISTOPH WEICHERT, HAMBURG
Vermutlich ist bei deinem Laufwerk der
Schreib-/Lesekopf nicht mehr ganz genau
justiert, eventuell hat auch die Motorspindel
einen leichten Schufl. Diese Art von Fehlern
fillt bei kleinen Dateien nicht auf, summiert
sich aber bei gréBeren Files und kann dazu
fithren, dafl das CD-ROM-Laufwerk komplett
ausfillt und ersetzt werden muf.

- Eventuell hast du aber Gliick: Manchmal

kann auch ein falscher “buffer”-Eintrag in

der “autoexec.bat”, der CD-Daten in einen
fehlerhaften Speicherbereich lidt, all den
Schlamassel verursachen. Um sicherzuge-
hen, solltest du verschiedene Einstellungen
mit den “buffern” durchtesten.

Wavetable

In der Werbung von Soundkarten ist immer
wieder zu lesen, dal zwei, drei oder gar vier
MByte an Speicher auf der Karte sind. So
ganz verstehe ich das nicht: Meine alte
SoundBlaster hat, soweit ich wei8, auch
keinen Speicher und klingt trotzdem gut.

MicHAEL BREITSCHWERDT, ULm B

Bei den Speicherangaben fiir Soundkarten
geht es vor allem um Wavetable-Boards: Da
macht es rein theoretisch einen Unterschied,
wie grof} und detailliert die Samples im ROM
der Karte sind. In der Praxis relativiert sich
das allerdings wieder, denn anstatt teuren
Speicher auf den Karten unterzubringen,
sind inzwischen viele Hersteller dazu {iber-
gegangen, die Samples zu komprimieren.
Wer Wert auf guten Klang legt, kommt um
ausfiihrliches Probehoren nicht herum.

Ultima zu schnell

Bislang hatte ich einen 386er, den ich erst
kiirzlich gegen einen Pentium Pro ausge-
tauscht habe. Mein schon vor langerem
begonnenes “Ultima 7" lauft plotzlich so .
schnell, daR es unspielbar ist. Die Figuren
flitzen so flott durch Britannia, daR ich keine
Chance habe, sie irgendwie anzuklicken
und Gespréache zu fithren. Die durchschnitt-
liche Schlacht dauert knappe fiinf bis zehn
Sekunden. BEeRT LamPE, COTTBUS
Ein altbekanntes Problem: Vieles, was auf
iilterer Hardware zu langsam abliuft, rennt
auf schnellen Maschinen dem Spieler davon.
Wie bei den meisten Programmen helfen hier
nur Verziogerungsutilities. Bei “Ultima 7" hat
sich “MoSlo” bewiihrt, das es auf jeder guten
Mailbox oder den géingigen Online-Diensten
zum downloaden gibt und den Avatar wieder
auf normales Schrittempo zuriickbremst.



Mut, Macht und Magie brauchen Sie auf Ihrer Suche naf:h Diablo,
dem personifizierten Bosen.
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PC/IBM-Disketten

DELTA -V- 3,5 15,80
MEPHISTO ADVANTAGE (2300 ELO-PUNKTE) K.DT. 58,90
MEPHISTO GIDEON KOMPL. DT, 36,90

MEPHISTO PC SCHACHSCHULE K.D. 39,90
SIM TOWER KOMPL. DEUTSCH 20,90
TOY STORY SCREENSAVER (BUENA VISTA) 3,5" 49,90

CD-ROM-GAMES

3 SKULLS OF THE TOLTECS KOMPL. DT.

3D ULTRA PINBALL & MAUSMATTE

7TH GUEST

11TH HOUR KOMPL, DT,

ABSOLUTE PINBALL DT. ANL. 21TH CENTURY
ABUSE KOMPL. DT.

ACES OF THE DEEP & MAUSMATTE

ACES OVER EUROPE CLASSIC - SIERRA
ACROSS THE RHINE KOMPL. DT

ACTION SOCCER DELUXE INGL. GAMEPAD K.D,
AD & D BLOOD & MAGIC KOMPL. DEUTSCH %
AFTER LIVE - LUCAS ARTS - ENGL. VERS

AH 64 D LONGBOW KOMPL. DT. (ORIGIN)

AIR BUCKS DTANLEITUNG

AIRWARRIOR Il KOMPL. DEUTSCH #%

AKTE PANDORA KOMPL. DEUTSCH %
ALBION INCL. LOSUNGSHEFT KOMPL. DT,
ALIEN INCIDENT DT. ANLEITUNG

ALIEN TRILOGY DT. ANLEITUNG

ALIEN VIRUS KOMPL. DEUTSCH

AL UNSER JR. ARCADE RACERAWIN 95 K.D.
ALONE IN THE DARK TRILOGY 1-3 K.D.
AMERIKA 1861-1865 (WHITE LABEL) K. D. %
AMERICAN ARCADE KOMPL. DEUTSCH
AMERICAN DREAM KOMPL. DEUTSCH #
ANCIENT EMPIRES KOMPL. DEUTSCH

ANGEL DEVOID DT, ANLEITUNG

ANVIL OF DAWN KOMPL, DT,

ARMORED FIST KOMPL_ DT

ARMORED FIST 2.0 - NOVALOGIC- #
ASCENDANCY KOMPL. DEUTSCH

ASSASSIN 2015 DT, ANLEITUNG %

ASTERIX - DIE GROSSE REISE - KOMPL.DT
A-TRAIN KOMPL DEUTSCH (WHITELABEL) *
ATARI 2600 ACTION PACK VOL Il

ATF US [ORIGIN) KOMPL. DEUTSCH

AWARD WINNERS GOLD COLLECTION
AZRAELS TEAR KOMPL. DEUTSCH

BAD DAYS ON THE MIDWAY DT. ANL

BAD MOJO DT. ANLEITUNG

BACKGAMMON & BRIDGE DELUXE (WIN 85) D.A
BAKU BAKU ANIMAL. DT. ANLEITUNG
BAPHOMETS FLUCH KOMPL. DT,

BARYON DT. ANLEITUNG

BASEBALL PRO 96 SEASON ~SIERRA-
BATMAN FOREVER DT. ANLEITUNG
BATTLEDROME KOMPL. DEUTSCH
BATTLEGROUND: ARDENNES (EMPIRE)
BATTLEGROUND: WATERLOO (EMPIRE)
BATTLEGROUND: GETTYSBURG (EMPIRE)
BATTLEISLE 2 INKL. SCEBNRY ERBE TITAN K.D.
BATTLEISLE 3 INCL.. LOSUNGSBUCH K.D.
BATTLERACE DT, ANLEITUNG

BATTLES IN TIME (QQP)

BETRAYAL AT KRONDOR DT. ANLEITUNG
BIING! KOMPL. DT.

BIOFORGE CLASSICS KOMPL. DEUTSCH
BITMAP BROTHERS COLLECTION DT. ANL”"
BLEIFUSS KOMPL. DT

BLEIFUSS 2 KOMPL. DEUTSCH #

BLOWN AWAY KOMPL. DEUTSCH
BODSOCCER KOMPL. DEUTSCH %

BOONG KOMPL. DEUTSCH

BRAINDEAD 13

BUBBLE BOBBLE DT. ANLEITUNG *
BUNDESLIGA MANAGER HATTRICK K. D
BUNDESLIGA MANAGER PRO KOMPL. DT
BUNDESLIGA MANAGER 97 KOMPL, DEUTSCH
BURNING STEEL 4 DT. ANL

CAESAR | DT ANLEITUNG

CAESAR 2 KOMPL. DEUTSCH

CARIBBEAN DISASTER K. D

CARAIER STRIKE FORCE & DAWN PATROL K.D
CATZ -YOUR COMPUTER -PETZ-

CAVELAND DT, ANLEITUNG

CHAOS OVERLORD KOMPL. DT
CHESSMASTER 5000 WINGS

CHEWY, ESCAPE FROM F5 INCL. LOS. K.D
CHRONICLES OF THE SWORD KOMPL. DT.
CIMILIZATION Il ENGL. VERSION

CIVILIZATION Il K. D. INC. LOSUNGSBUCH
CIVILIZATION -~POWERPLUS-

CIVIL WAR: ROBERT E. LEE KOMPL. DEUTSCH
CIVNET KOMPL. DEUTSCH -MICROPROSE-
CLANDESTINY KOMPL. DEUTSCH #

CLIF DANGER DT, ANLEITUNG

CLUEDO MASTERDETECTIVE -HASBRO- K.D. %
COMBAT CLASSICS 3: INKL. GUNSHIP 2000/

HISTORY LINE & CAMPAIGN
COMANCHE INKL. MISSION 1 & 2 K.D
COMANCHE 3.0 -NOVALOGIC- *

COMMAND: ACES OF THE DEEP & MAUSMATTE
COMMAND & CONQUER:

ALARMSTUFE ROT KOMPL. DEUTSCH # B
COMMAND & CONQUER COMPANION (100 LEVELS) 29,90
COMMAND & CONQUER K.D, INCL, LOS 88
COMMAND & CONQUER MISSIONS/SCENERYS
COMMAND 8 CONQUER MISSION ENGL. VERS
COMMODORE C64 ACTION PACK
CONQUEROR AD 1086 KOMPL, DT,
CONQUEST OF THE NEW WORLD K. D.
CREATURE SHOCK DT. ANLEITUNG 30
CREATURES KOMPL. DEUTSCH % 69,90
CRUSADE (GREENWOOD) K, D, 39,90
CRUSADER - NO REGRET - KOMPL. DT. % 65,90

n‘J 90

\Wiedemann

* = BE| DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR —

D-ROM-GAMES

CYBERIA

CYBERIA 2 KOMPL. DEUTSCH

CYBERJUDAS DT. ANLEITUNG

CYBERMAGE -DARKLIGHT AWAKENING- K. DT.
CYBERSPEED DT.ANL

CYBERSTROM KOMPL. DEUTSCH
DAGGERFALL KOMPL. DEUTSCH *

DARK SEED 2 KOMPL. DEUTSCH *

DAS AMT KOMPL. DT.

DAVIS CUP TENNIS DT. ANLEITUNG

DAY OF TENTACLE -M. MANISION Il- K. DT,
DAYTONA USA DT. ANLEITUNG *

DEADLINE DT. ANLEITUNG

DEADLOCK KOMPL. DEUTSCH #

DER PLANER & EXTRA LEVELS KOMPL. DT,

DER PRODUZENT KOMPL DEUTSCH

DER REEDER KOMPL. DT.

DESCENT DT, ANL

DESCENT 2 DT, ANL.

DESERT STRIKE & JUNGLE STRIKE
DESTRUCTION DERBY DT. ANL

DIABOLO KOMPLETT DEUTSCH *

DIE FUGGER 2 INCL. LOSUNG K. DT

DIE GROSSE SCHLACHT: ARDENNEN KOMPL. DT. 79 90
DIE GROSSE SCHLACHT: GETTYSBURG K. D. *
DIE GROSSE SCHLACHT: WATERLOO K. D. #*
DIE HARD TRILOGY DT. ANLEITUNG #*

DIE TOTAL VERRUCKTE RALLYE K. DT
DISCWORLD KOMPL. DT.

DISCWORLD 2 -MISSING PRESUMED-D.A. #*
DOWN IN THE DUMPS OMPL. DEUTSCH %
DRUIDENZIRKEL KOMPL. DT.

DSA: DIE SCHICKSALSKLINGE KOMPL. DT,

DSF FUSSBALLMANAGER KOMPL. DEUTSCH #
DASII: STERNENSCHWEIF K. D,

DOGZ - SCREENSAVER -

DUNE Il - BATTLE OF ARAKIS - KOMPL. DT
DUNGEON KEEPER DOS/WINS5 K. D. %
DUNGEON MASTER 2 + LOSUNG K. D.

EARTH WORM JIM 1 + 2 KOMPL. DT

EARTH WORM JIM -ACTIVISION-WIN95 K.D.
EARTHSIEGE | KOMPL. DEUTSCH

EARTH SIEGE 2 KOMPL. DEUTSCH

EISHOCKEY MANAGER KOMPL. DEUTSCH
ELISABETH | INCL. LOSUNG K. D.

ENEMY NATIONS KOMPL. DEUTSCH *

EVEN MORE INCREDIBLE MACHINE

F 1 MANAGER OMPL. DT, (SW2000)

F 117 A NIGHTHAWK DT. ANLEITUNG

F 15 STRIKE EAGLE Ill -POWERPLUS-

F-22 LIGHTNING 2 -NOVALOGIC- ENGL. VERSION 79 w
F-22 LIGHTNING 2 - NOVALOGIC- DT. VERSION 79,90
FADE TO BLACK CLASSICS KOMPL. DEUTSCH 29, Bﬁ
FABLE -DAS FANTASY ADVENTURE- KOMPL. DT. ?
FANTASY GENERAL - 581 - K. D i

FAST ATTACK KOMPL. DT G‘w F\ﬂ
FATAL RACING DT. ANLEITUNG 35,90
FIFA SOCCER 96 KOMPL. DT. 49,90

FIELDS OF GLORY (POWERPLUS) 19,90
FIFA 97/WINDOWS 95 KOMPL. DEUTSCH %
FIREFIGHT DT. ANLEITUNG (DOS/WINSS5)
FLIGHT OF THE AMAZON QUEEN K. D.
FLIGHT UNLIMITED KOMPL. DT

Fl Hbﬁ\MUi.MOR 5,1 KOMPL. DEUTSCH

1 SCENERY HONK KONG 39,90

ENERY & OBJECT DESIGNER D.A, 69,90

SCENERY PACK HAWAI/ZJAPAN/KARIBIK 68,90

FLUGHT ADVENTURES | (APOLLO) DT. ANL. 65,90
FLIGHTSIMULATOR 6.0/WIN 95 % 99,80
FLIGHTSIMULATOR SCENERY MADRID 49,90
FLYING CORPS * 90

TOWER-FLUGLOTSENSIMULATION-/WIN 95 D.A.

BAO-FLIGHT SHOP FUR FS. 5,1 DT, ANL 79,90
FS 5.1 APOLLO COLL. -AIRBUS- 49,90
FS 5.1 APOLLO COLL. -BOEING~ 48,90
FS 5.1 APOLLO COLL. -GREAT AIRLINES- 49,90
FS 5.1 APOLLO COLL. -BUSINESS JETS- 49,90
FS 5.1 SCENERY EUROPE | (D,A,CH,NL) 59,90
FS 5.1 SCENERY EUROPE Il (F.LKORSIKA) 59,90
FS 5.1 FSFX UPGRADE KIT 69,90
FS 5.1 MUNCHEN Il MULTIMEDIA SCENERY 59,90
FS 5.1 REAL FLIGHT ADVENTURE “PILOT™ 65,90
FS 6.1 SCENERY CANARY ISLANDS 58,90
FS 5.1 SCENERY RIO DE JANEIRO 49,90
FS 5.1 SWISS AIRCRAFT COLLECTION 49,90

FLINTSTONES SCREENSAVER WIN & MACINTOSH 24,90
FLOTTENMANOVER WINS5 KOMPL. DEUTSCH * 69,90
FORMEL 1 DT. ANLEITUNG % 69,90
FORMULA ONE GRAND PRIX (POWERPLUS) 19,90
FORMULA 1 GRAND PRIX 2 KOMPL. DT, 79,80

FORMULA ONE GRAND PRIX 2 ENGL.VERSION 69,90

FORMULA ONE GRAND PRIX 2 (DV) INCL.
THRUSTMASTER FORMULA T2-LENKRAD 289,90

FRANKENSTEIN KOMPL. DEUTSCH 29,90

FREDDY PHARKAS DT. ANL 19,80

FRITZ 4 (WIN) - CHESSBASE - K.D 129,90
FX FIGHTER DT. ANLEITUNG % 29,90
FX FIGHTER TURBO DT. ANLEITUNG * 65,90
GABRIEL KNIGHT KOMPL. DEUTSCH 29,90
GABRIEL KNIGHT 2 K. DT. INCL. LOSUNGSBUCH 75,90
GENE MACHINE KOMPL. DEUTSCH 68,

GENE WARS KOMPL. DEUTSCH #
GOBLINS 1 & 2 (SIERRA ORIGINALS) K.D
GOBLIINS 3

GOLDEN GATE KILLER KOMPL. DEUTSCH
GREG NORMAN ULTIMATE CHALLENGE GOLF D A.
HANSE DE LUXE KOMPL. DEUTSCH
HARDBALL 4

HARDLINE KOMPL. DEUTSCH

HARPOON 97 KOMPL. DEUTSCH #
HEROES OF MIGHT & MAGIC K.. D.
HEXAGON KARTELL KOMPL. DEUTSCH *

69,90

Ia

Versamne Service @mbH

CD-ROM-GAMES

HEXEN DT. ANL 30,90
HEXEN: DEATH KINGS OF THE DARK (MISSION) 39,90
HIND KOMPL. DEUTSCH 75,90
HI-OCTANE & WING COMMANDER 2 39,90
HISTORY LINE 1914 - 1918 CLASSIC K. D. 19,80
HOEHLENWELT SAGA KOMPL. DEUTSCH

HUMANS 3 - EVOLUTION - DT, ANLEITUNG

HUGO 2 KOMPL. DEUTSCH

HUGO Ill ALLE NEUEN LEVELS KOMPL, DT

HUGO SCREENSAVER

HUGO 4 KOMPL. DEUTSCH *

HUMAN RECALL KOMPL. DEUTSCH

1 HAVE NO MOUTH, BUT | MUST SCREAM D.A.

iM1 A2 ABRAMS PANZER K.. D, #

INCA | KOMPL. DEUTSCH

INCA 2 KOMPL. DEUTSCH SIERRA ORIGINALS #

INDIANA JONES 4 FATE OF ATLANTIS - K.D.

INDY CAR RAGING (PAPYRUS)

INDY CAR RACING Il

INTEANATIONAL MOTO X DT. ANL. #

JAGGED ALLIANCE + LOSUNG KOMPL, DT,

JOHN MADDEN FOOTBALL 96 DT. ANL. #

JORDAN IN FLIGHT CLASSIC

JOURNEYMAN PROJECT TURBO

JURASSIC PARK

KAISER DE LUXE KOMPL. DT

KARMA (NAVIGO) -FLUCH DER 12 HOEHLEN- K.D

KICK OFF 1096 (VIRGIN) WIN 85 DT. ANL

KINGS QUEST COLLECTION 1-6

KINGS QUEST 7 + LOSUNG KOMPL. DT

KLICK N PLAY KOMPL. DEUTSCH

KNIGHT OF XENTAR KOMPL. DT

KOLUMBUS CHRISTOPH K. DT,

KYRANDIA 2 - HAND OF FATE- DT, ANL

KYRANDIA 2 -MALCOMS REVENGE- K. OT.

LANDS OF LORE DT, ANL

LANDS OF LORE 2 KOMPL. DEUTSCH %

LAST DYNASTY KOMPL. DT,

LEISURE SUIT LARRY 1 - 6 COLLECTION

LEISURE SUIT LARRY 7: YANK HERS AWAY %

LEMMINGS BUNDLE (300 LEVELS) DT. ANL

LEMMINGS 3 -A N W. OF LEMMINGS- D.A

LIGHTHOUSE KOMPL. DEUTSCH

LINKS 386 COGSHILL DUBBS DREAD

LINKS LS DT. HANDBUCH

LITIL DiViL

LITTLE BIG ADVENTURE CLASSIC KOMPL. DT.

LOST EDEN KOMPL. DEUTSCH

LOST IN TIME 1 & 2 KOMPL. DEUTSCH (SIERRA)

LUCAS ARTS TOB ADVENTURE INK. INDY 4 /
DAY O. TENTACLE / MONKEY ISLANDS Il

M1 TANK PLATOON

M.AX. KOMPL. DEUTSCH % 79,

MAGIC CARPET PLUS INC. HIDDENWORLDS K.D.

MAGIC OF ENDORIA KOMPL. DEUTSCH 24,

MAGIC THE GATHERING #

MADE IN GERMANY COLL. INCL. ANSTOSS,

STERNENSCHWEIF, BATTLEISLE 2 K. DT. 28,90
MAD TV 2 KOMPL. DEUTSCH % 85,80
M.A.G.| KOMPL. DT. 79.90
MARTINI RACING (BLEIFUSS) DT. ANL 29,90
MASTER OF ORION 2 % 69,80
MDK MURDER DEATH KILL KOMPL. DEUTSCH # 79,90
MECHWARRIOR Il INCL, EXPANSION K. DT 85,90
MECHWARRIOR 2: MERCENARIES % 85,90
MEGA PACK § (KOGH MEDIA) DT, ANL 01
MEGA PACK VOL 6 (KOCH MEDIA) KOMPL. DT. 79,90
MEGA RACE 2 DT. ANLEITUNG 59,80
MEPHISTO GENIUS 2,0 DT. HANDB. 39,90
MEPHISTO GENIUS 3.5 WIN 85 # 79,90
MEPHISTO SCHACHLEHRER VERS. 2 KOMPL, DT. 89,90
MICROCOSM 19,90
MIGHT & MAGIC 3-5 KOMPL. DEUTSCH 39,90
MONKEY ISLANDS | KOMPL. DEUTSCH 29,90
MONKEY ISLANDS Il KOMPL. DT. 39,90
MONOPOLY (WESTWOOD) KOMPL. DT. 59,90
MONSTERTRUCK DT. ANLEITUNG % 69,90
MONTY PYTHON - QUEST FOR HOLY GRAIL - 59,90
MONTY PYTHON COMPL. WASTE OF TIME 29,890

MORTIMER (WINS5) - LUCAS ARTS -
MUPPETS INSIDE DT. ANLEITUNG
MYST KOMPL. DEUTSCH

NASCAR RACING DT. HANDBUGCH
NASCAR TRACK PACK

NASCAR RACING 2 DT. ANLEITUNG
NAVY STRIKE

NBA LIVE 96 DT. ANL 5,
NBA JAM TOURNAMENT EDITION DT. ANL. 29,80
NECRODOME # 69,90
NEED FOR SPEED KOMPL. DEUTSCH 49,80
NEED FOR SPEED SPEC. EDIT. DT. HANDB. 79,90
NETWORKS A4 K OMFL. DEUTSCH 9,90
NHL ICEHOCKEY 94 DT. ANL UIUNG 9,90
L ICEHOCKEY 96 DT. HANB. 6,90
NHL ICEHOCKEY 1997 KOMPL. DEUTSCH % 79,90
NIHILIST DT. ANLEITUNG * 75,90
NOCTROPOLIS KOMPL. DT, !l 90
NORMALITY INC. KOMPL. DT. 5,90
NORTH & SOUTH |J a0
OLYMPIC GAMES DT, ANLEITUNG 65,90
OLYMPIC SOCCER DT. ANLEITUNG 66,90

ONSIDE SOCCER DT, ANLEITUNG 59,90

ORIONBURGER DT. ANLEITUNG * 69,90
QUTPOST 1.5 KOMPL. DEUTSCH 20,90
PANZER DRAGOON DT, ANLEITUNG % 69,90
PANZERGENERAL 2 DT. ANLEITUNG 39,90
PATRIZIER KOMPL. DEUTSCH 34,90
PC GAMES CHEAT 29,90
PEA BOWLING (WING5) 55,590
PERFECT PINBALL 19,90
PERFECT RACING (RALLYE & CYCLEMANIA) D.A. 29,90
PGA TOUR GOLF 94 DT. ANLEITUNG 9,90
PGA TOUR GOLF 486 & FIFA INT. SOCCER 39,90
PHANTASMAGORIA 2 % 79,90

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!

Versand

Liegnitzer StraBe 13
82194 Grobenzell

Bestelltelefon
(08142)596 40

Fax
42) 54654

E-Mail: 100255.1073 @
compuserve.com

Bestellannahme

Mo.-Do. 9°°-18%h,
Fr. 9°°-17%h

CD-ROM-GAME

PINBALL 3 D VCR (21ST. CENTURY) D. A,
PINBALL CONSTRUCTION KIT DT. ANL. %
PITFALL -MAYAN ADVENTURE-(WIN 95) K.D.
PIZZA CONNECTION KOMPL. DEUTSCH
PLANER 2 KOMPL. DEUTSCH

POLE POSITION F1 KOMPL. DT

POLICE QUEST COLLECTION

POLICE QUEST SW.A.T. DT. ANL

POLICE QUEST 4 KOMPL DEUTSCH

POOL CHAMPION

POPULOUS || & POWERMONGER (CLASSIC) D. A
POWERPLAY HOCKEY DT. ANLEITUNG
PRIMAL RAGE DT. ANLEITUNG

PRINCE OF PERSIA COLLECTION DT. ANL.
PRIVATEER - CLASSIC - DT. ANLEITUNG
PRIVATEER 2 -THE DARKENING- K, D. %
PRISONER OF ICE KOMPL. DT. + LOS.

PRO PINBALL - THE WEB - DT. ANL
PSYCGHIC DETECTIVE DT. ANLEITUNG

PUPPEN, PERLEN & PISTOLEN KOMPL. DT. % 59 90
QUEST FOR GLORY COLLECTION 1 - 4 65,90
RADIX DT, ANLEITUNG 54 90
RAILROAD TYCOON DE LUXE KOMPL. DEUTSCH 19,80

RAMA -RENDEZVOUS IM WELTRAUM- K.D. * 79,90
RAN SOCCER KOMPL. DT. 7!
RAN TRAINER 1 KOMPL, DT.

RAN TRAINER 2 KOMPL. DT

RAYMAN DT. ANLEITUNG

REALMS OF THE HAUNTING DT. ANLEITUNG *
REBEL ASSAULT KPOT./DT, UNTERTITEL

REBEL ASSAULT Il KOMPL. DT.

RETURN FIRE KOMPL. DEUTSCH

RETURN TO ZORK DT. ANL

RIDDLE OF MASTER L KOM. ENGL. VERS.

RIDDLE OF MASTER LU K.D. INCL. LOS.

RIPPER KOMPL. DT.

RISE 2: THE RESURRECTION K. DT.

RISIKO WINS5 KOMPL. DEUTSCH *

ROAD RASH/WIN95 KOMPL. DEUTSCH
RUSSELSHEIM KOMPL. DEUTSCH

S-ZONE (800 STADTE FUR SIM CITY 20001)
SAFECRACKER DT. ANLEITUNG %

SAGA OF ACES COLLECTION & MAUSMATTE
SAM & MAX HIT THE ROAD -LUCAS ARTS- K.D.
SCHATTEN UBER RIVA DSA 3 KOMPL. DT. %
SCHLEICHFAHRT KOMPL. DEUTSCH %
SCHLUMPFE: TELETRANPORTIERSCHLUMPF K.D.
SEAWOLF SSN 21

SECRET WEAPONS OF GM LUFTWAFFE
SEELENTURM KOMPL. DEUTSCH

SEGA RALLY DT. ANLEITUNG *

SENSIBLE WORLD OF SOCCER EURO EDITION
SHADOAN/WIN9S DT. ANLEITUNG

SHADOW OF THE COMET K. DT

SHADOW OF THE SERPENT RIDERS

SHANGHAI GREATEST MOMENTS K. D.
SHANNARA KOMPL. DEUTSCH INCL. LOSUNGSB.
SHATTERED STEEL KOMPL. DEUTSCH
SHELLSHOCK DT. ANLEITUNG

SHERLOCK HOLMES 2: ROSE TATTOO
SHERLOCK HOLMES LOST FILES CLASSIC
SHIVERS & MAUSMATTE 29,
SHOCKWAVE ASSAULT WINS5 KOMPL. DEUTSCH 29,90
SIEDLER CLASSIC KOMPL. DEUTSCH 2
SIEDLER 2 DATA CD KOMPL. DEUTSCH * 34,90

SIEDLER 2 KOMPL. DT. INCL. LOSUNGSB.

SILENT HUNTER KOMPL. DT. 79.90
SILENT THUNDER KOMPL. DEUTSCH 85,90
SIM ANT KOMPL. DEUTSCH 24,90
SIM CITY CLASSIC KOMPL. DEUTSCH 24,90

SIM CLASSICS 2 INCL.SIM FARM/SIM EARTH/ATRAIN 49,90
SIM FARM KOMPL. DEUTSCH 24
SIM LIFE KOMPL. DEUTSCH

SIM PARK KOMPL. DEUTSCH *
SIMON THE SORCERER 1 K. DT.
SIMON THE SORCEROR 2 K.D. INCL
SLIPSTREAM 5000 OT. ANLEITUNG
SOLAR CRUSADE KOMPL. DEUTSCH #
SONIC CD DT. ANLEITUNG

SPACE BUCKS DT. ANLEITUNG

SPACE HULK & SYSTEMSHOCK

LOs.

SPAGE HULK 2 -VENGEANCE OF BL OO['J ANGELS-

SPACE MARINES KOMPL. DEUTSCI 24,90
SPACE QUEST COLLECTION 1-5 39,90
SPACE QUEST 6 INCL. LOS. K. DT. 39,890
SPEED HASTE DT. ANLEITUNG 59,90
SPEED RAGE DT, ANLEITUNG 69,90
SPYCRAFT: THE GREAT GAME 85,90
STARCONTROL 3 # 79,80
STAR RANGERS KOMPL. DEUTSCH 19,90
STAR TREK: DEEP SPACE NINE HARBRINGER 69,90
STAR TREK: TNG EPISODE GUIDE #*

STAR TREK: KLINGON
STAR TREK 25TH, ANNIV./SPRACHAUSGABE

STAR TREK JUDEMENT RIGHTS ENHANCED 49,90
STAR TREK -JUDGEMENT RITES- (WHITE LABEL) 29,90
STAR-TREK: WARRIOR SET OMIPEDIA, KL-LEX 65,90
STARFIGHTER 3000 DT. ANLEITUNG 78,80
STARWARS COLLECTION INCL. REBEL ASSAULT.

X-WING & STARWARS SCREENSAVER K.D 58,80
STEEL PANTHERS - DT. ANLEITUNG SSI - 29,90
STEEL PANTHERS 2 % 69,90
STONEKEEP KOMPL. DT. -INTERPLAY- 39,90
STRIKER 96 KOMPL. DEUTSCH 59,90

STORM KOMPL. DT. 65,80

STRIKE COMMANDER -CLASSICS- 29,90
SU 27 FLANKER INCL. MAUSMATTE 19,80
SUPER EF 2000 KOMPL. DEUTSCH * 79,90
SUPERSTREETFIGHTER 2 TURBO DT. ANL 29,80
SYNDICATE PLUS (CLASSIC) DT. ANL. 20,90
SYNDICATE WARS - DOS/WINS5 K. D. 79,80
SYNNERGIST ~DER BLAUE STAUB- KOMPL. DT. 69,90
SYSTEM SHOCK KOMPL. DEUTSCH 29,90
TEX. & INFERNO KOMPL. DEUTSCH 35,90

Irrtum vorbehalten — Preishits nur solange Vorrat reicht! - Versandkosten: Nachnahme plus DM 9,90, Vorkasse plus DM 8,00; Ausland: Nur
Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand. Auch bei Vorkasse Inland nur Euroscheck! Mindestbestellwert DM 30,00; Software ab DM 200,00 Bestellwert nur im Inland versandkostentrei!
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Laden in KASSEL
FunffensterstraBBe 9

Laden in AUGSBURG
KarolinenstraBe/Ecke KarlstraBBe
Mo.-Fr. 900-1300 4 1330-1800, Sa, 900-1200 Uhr

SONY PLAYSTATION GAME

SLAM ‘N JAM DT. ANLETTUNG TTLE FIELD CREATOR 2.05 (HIST.LINE)
STARBLADE ALPHA DT. ANLEITUNG E N KOMPL. DT. (2MB + HD)
STARFIGHTER 3000 DT. ANLEITUNG E N *
SOVIET STRIKE KOMPL. DEUTSCH #
SAMPRAS EXTREME TI DT. ANL. ¥
SPACE HULK DT, ANLEITUNG

OT 3 DT. ANLE
STREETFIGHTER AL J'HI\ DT, ANL
STREETFIGHTER: THE MOVIE DT. ANL
STRIKER 96 DT, ANLEITUNG

SUPER SONIC RACERS DT. ANLEITUNG *
TEKKEN 2 DT. ANLEITUNG %
THEME PARK DT, ANLEITUN

| Mo.-Fr. 109018090, Sa. 10°°0-1409° Uhr

CD-ROM-GAME PC-Zubeh oysticks

| TAILCHASER DT. ANLETUNG 54,90 GRAVIS BLACKHAWK JOYSTICK
TALISMAN KOMPL. DEUTSCH 24,90 GRAVIS FIREBIRD II

TERMINATOR SKYNET * GRAVIS GAME PAD PRO

TERRA NOVA - STRIKE FORCE CENTAURI DT. ANL GRAVIS GRIP PAD SPORT SET INCL. NHL 96
TERROR TRAX GRAVIS GRIP PADS (2 STUCK)

| T.F.X. EF20( MAXI SOUND 32 WAVE FX SOUNDKARTE

| THE DIG KOMPL. DEUTSCH INCL. LC MAX| SOUND 64 HOME STUDIO SOUNDKARTE
| THE HIVE WIN/GS KOMPL. DEUTSCH MAX| BOOSTER 160 WATT BOXEN

THE RAVEN PROJECT INCL. MAUSMATTE MAXI BOOSTER 240 WATT BOXEN

THINK “'X" DT, ANL MAX) BOOSTER 320 WATT 3D BOXEN

TIE FIGHTER ENHANCED K. DT ICROSOFT SIDEWINDER GAME'PAD

TIME COMMANDO KOMPL. DEUTSCH PFCS PRO FLIGHT STICK - TRUSTMASTER

TIME GATE: KNIGHTS CHASE KOMPL. DT PFLCS F22 PRO FLIGHT -THRUSTMASTER-

) Rkt BTN

T-MEK KOMPL. DT PHAZER PAD ~-THRUSTMASTER- THUNDERHAWK Il DT. ANLEITUNG
TNN FISHING 96 DT. ANLEITUNG PRO THROTTLE CH-PRODUCTS TIME COMMANDO DT. ANLEITUNG
TIME PARADOX DT. ANLE G % RUDDER PEDALS RS THRUSTMASTER TILT DT. ANLEITUNG *

TOM & JERRY KOMPL SOUNDBLASTER 32 PNP DT, HANDBUCH 0 TOP GUN DT, ANLEITUNG *

TOSHINDE! DT. ANLEITUNG #%

TRASH IT OT. ANLEITUNG *

TUNNEL B 1 DT. ANLEITUNG *

VICTORY BOXING DT. ANLEITUNG %

’IFH\ JAL GC )LF DT, AN
J:'\l

TOMB RAIDER KOMPL. DEUTSCH *
: TOONSTRUCK KOMPL. DEUTSCH %
0 A. 40 TOP SPIELE
TTE

SOUNDBLASTER SB 16 VALUE ED. PnP

SOUNDBLASTER AWE 32 PnP

THRUSTMASTER WIZARD PINBALL CONTR

TOP GUN JOYSTICK -THRUSTMASTER-

TQS F-16 WEAPON CONTROL - THRUSTMASTER

VIRTUAL PILOT CH-PRODUCTS

VIRTUAL PILOT PRO CH-PRODUCTS

WEAPON CONTROL WCS MARK ||

X-FIGHTER-THRUSTMASTER-

XL-ACTION JOYSTICK - THRI MASTER WILLIAM ARCADE GREATEST HITS [

ACM GAME GARD - THRUSTMASTER .90 WING COMMANDER Ill KOMPL. DT.

LOGITECH WINGMAN EXTREME WIPE OUT DT. ANLEITUNG

ACTION REPLAY VERSION 4.6 DT. HANDB. B, WO CUP GOLF P H' IFESSIC JNA\ EDIT

E l \M\NAT[ R GAME CARD GRAVIS WORMS DT. ANI UN

WWF \NGEHTLEMANM a\H ADE GAME DA
X-MEN: CHILDREN ( THE ATOM DA %

ZERO DIVIDE DT AN‘ EITUNG

TOSH \IN[‘[ N K\ MPI

TOTAL MANIA KOMPL DEUTSCH
TRACERS KOMPL. DEUTSCH
TUNELAND

TURRICAN 2 DT. ANLEITUNG

TV SPORTS BASKETBALL + 5 GAMES D. A,
ULTIMA Vil COMPILATION DT.
ULTIMA Vil - THE PAGAN - CLASSIC
ULTIMA UNDERWORLD | & Il {CLASSIC)
ULTIMATE MIX KOMPL. DEUTSCH
ULTRA PACK VOL | (KOCH MEDIA) DT. ANL
ULTRA PACK 2 (KOCH MEDIA) KOMPL. DT
ULTRA PINBALL 2 KOMPL. DEUTSCH *

WHIZZ DT ANLEITUNG %

AHA \ T /\':‘ 1
NC 1 DT. AN 1

LEMMINGS 2 DT, ANL 4,8
LOTHAR MATTHAEU ER KOMPL. DT

PAO PEDAI S 160,90

UNDER A K\l L |H(= MOC IT. ANLEITUNG 189,90 ZORK NEMESI MPL UTSCH 5,9( MANCHE ER l|N|H DE |IH DT, ANL

UNNEC S 66 DT ANL TYPHOON AKTIVBOXEN 120 WA T (PAAR) MICROPF ¥
URBAN RUNNER ( TOWN) K. OT YAMAHA DB-50 XG WAVETABLE DT, HANDS, SONY PLAYSTATION ZUBEHOH NAPOLEONICS

us H“‘." YAMAHA S OUND EDGE DT, HAND. JLOUS INCL. PROMISED LANDS DT. A -

Sl 0 P
KOMPL YAMAHA YST-MSX 10 SUB WOOFER.DT. HANDB.

VIKING DEUTSCH # SONY PLAYSTATION OHNE SPIEL N TRAINER KOMPL. DT
VIRTLL T ANLEITUNG ANTENNENKABEL SONY PSX D BAF
VIRTUA |u>—1'|FR wu ! 3 sungsb cher EURO SCART KABEL DT, ANL

WVIRTUAL FA\WE\ DT LINK KABEL SONY PSX
OYPAD-VERLANGERUNG SONY PSX

CART KABEL SONY PSX

LOSUNGSBUCHER VON CARSTEN BORGMEIER RS DT. ANL

AUS DEM NBG VERLAG:

VQLLGAS KGMFL DT N REPLAY 1 PSX JT KOMPL. DT
WACKY WHEELS SPACE QUEST VI JR PLAYSTATION AX
WAR wIND -SSi- BATTLEISLE Il PAD SONY f"-‘( IT. ANL

ANL
GULF
nf\N \ S OF THE SKY KOMPL. DT.
)T

SHANNARA

STAR TREK: FINAL UNITY

IMON THE SORCERER 1 + 2
IMMAND & CONQUER
IMMAND & CONQUER MISSION
ARTS SPIELEBUCH

A ON LINE SPIELEBUCH .80
SPIELEBUCH 39,80
'C - SPIELEN 39,80

LC 35
| WARCRAFT Il: MORE WAR (100 NEUE LEVELS) E + MEM(\I—'Y ( ‘!I l h JOYPAD PSX
| WARGAME CONSTR. SET Ill -AGE OF RIFLES- %

\NAHHAMMF h ’w'HA[’[“."u I\F HORNET RAT K.D.
AR

HHJTI\ E OF Ml\"TFn Lu

G N GABRIEL K

WIN SKAT KOMPL. DEUTS ) WINC
3 ARMADA DT hN\ £ WAR!

AF
WARCRAFT Il EXPANSION SET
DIE FUGGER Il
WING F(‘MMANUE‘:‘ w IN( ELISABETH |
30L L] WINDOWS CIVILIZATION 1l
SIEDLER Il

ZORK NEMESIS

(
NFORCEMENTS |l.\|m< D.

WWF WF'LCH lMAN

X-MEN: CHILDREN ( )

X WING COLLECTOFIS KDMPL DT.

“Z" (BITMAP BROTHERS) K. D.

'Z" DIRECTORS CUT EV/DV
: NE INCL. LO:

CD-ROM-MULTIMEDIA

AGILE WARRIOR F-111 X DT. ANLEITUNG
ADDIDAS POWER SOCCER DT. ANL

ALIEN TRILOGY DT. ANLEITUNG

ALONE IN THE DARK 2 KOMPL. DEUTSCH
ANDRETTI RACING DT. ANLEITUNG %
ASSAULT rh" S DT. ANLEITUNG

A-TRAIN DT, ANLEITUNG

BEYOND THE BEH)NF‘

)T. ANLEITUNG
DT. ANLEITUNG

30 TIMEDIA DIGIT. LEXICON A-Z DEFCON 5 DT. ANLEITUNG
WINSS -ONLY DESCENT DT. ANLEITUNG
0 STION DERBY 2 DT. ANL. 99/90
DIE HARD TRILOGY KOMPL. DT. *

10.000 COLOR CLIPS
202 FAX-CARTOONS
ABC WORLD OF ANIMALS KOMPL. DEUTSCH
ALOJADO KREUZWORTRATSEL 96/97
PA R: WELTREISEINFOTAINMENT K Iﬂ
JENCHEN KAL. 95-97 & SCRE

BERTELSM/ NN J‘I\ EX 1996 KOMP!

JATE IN DEUTSCHLAND

ATIC IMPL. DT C
FASZINATION AUTO ﬁESCHICHTE D. AUTOMOB. 39 90

BLAZING DRAGO®

BUBBLE BOBBLE 2 DT. ANLEITUNG *

BUST A MOVE 2: THE ARCADE DT. ANL.

CASF‘ER KOMPL. DEUTSCH #

SE .MAHI’FH 3D DT. ANL

ES OF THE SWORD DT. ANL.
S/ )LR NO REMORSE- KPL. DT, #*

DARKSTALKERS DT. ANLEITUNG %

/IS CUP TENNIS DT, ANLEITUNG #

D[S‘IWGHI D KOMPL. DEUTSCH

EARTH WORM JIM 2 DT, ANLEITUNG
ESPN EXTREME GAMES DT. ANLEITUNG
EXTREME PINBALL DT. ANLEITUNG
FADE TO BLACK KOMPL. DEUTSCH
FIFA SOCCER 96 DT. ANLEITUNG
FOAMULA 1 DT. ANLEITUNG
FRANK THOMAS _BIG HURT" BASEBALL

85,90

£8.90

SYNDICATE WARS

Die lang erwartete Fortsetzung des

Strategie-Knallers von 9
CYBORGS,

Fihrung in einen Feldzug
stidtische Niemandsland.

BIKER-GANGS  und
Religionsfanatiker ziehen unter lhrer

4 ist da:

durch das
Brilliante

Biirgerkrieg  aus
Siidstaaten-Generals Robert E. Lee.
7 historische Schlachten mit leicht
erlernbarer Benutzerfithrung garan-

tieren einen Leckerbissen fiir

ROBERT E. LEE'S CIVIL WAR
Erleben Sie den amerikanischen

Sicht  des

GUNSHIP 2000 DT. ANLEITUNG 3D-Grafiken und einmaliges Light- Strategiefans.
FORMEL 1 (KOCH MEDIA) KOMPL. DT. 9,90 HI OCTANE DT. ANLEITUNG Sourcing kreieren den entspre- i ’ i 1) e
GLOBE QU!Z FUR WINDOWS 39.90 HYPER FINAL MATCH TENNIS DT. ANL chenden atmosphirischen  Touch. Jfﬁfﬁ;?«/g te Dsyesch
Al NE TE ZEITK.D, 79.90 IMPACT RACING DT. ANLEITUNG = Vi

IN THE HUNT DT. ANLEITUNG an,u/a;ﬁ Deuisch 88,90

LA AP

PA‘FCHWDRK 4:‘96

PEGA 'OL.: 3,0 KOMPL. DT

PLAYBOY SCHEEN SAVER

POCAHONTA INTE \1/\)— T. FILMBUCH- K.D
TA D ST IERRA) K.D.

mj:.l ‘ ’u ‘fl [:\“N‘-‘\'I\:\‘ ilr\:.\”\:} * SVGA-Grafiken von Interplay.
YHI ) G
UM PIECES 1 Kommyjpleee Dewisch
\G- K.D. 3 IMPL. DEUTSCH *
E 'lell‘ “H- K. DT NBA JAM TOURNAMENT EDITION DT. ANL. _)‘:/ g0
IMEER (NAVIC NBA IN THE ZONE DT. ANLEITUNG
VISTA PRO WINC NBA LIVE 86 DT. ANLEITUNG

PL. DT.

J )0 LOUNG! ES

WIN-RAILY (MDDELLEISENBAHNPLANEHJ
T \-'\.f\\TI:Fl’ M Z

LD CUP CHAMPION

CD-ROM LERNSOFTWARE

ADI JUNIOR 2: 4-5 U. 6-7 JAHRE JEWEILS
ADI MATHE: KLASSE 1+2, 3+4 JEWEILS:

ADI MATHE: KLASSE 546, 748 JEWEILS:

ADI DEUTSCH: KLASSE 1+2, 3+4 JEWEILS:
ADI DEUTSCH: KLASSE 546, 7+8 JEWEILS:

ADI ENGLISCH: MULTIMEDIA: KLASSE 5-8 JE:
KONIG DER LOWEN (MALEN & SPIELEN) K.D.
MATHSTAR 1.-4. SCHULJAHR MATHETRAINER
WIN VOKABEL 3.0 DEUTSCH/ENGLISCH

INTERNATIONAL MOTO X DT. ANL. *
INTERNATIONAL TRACK & FIELD D.A.
IRON MAN
JUMPING f
JUMF

L"V' ANLE \I\Jl‘l 3%
T. ANLEITUNG

3OLF DT. ANLEITUNG
DT. ANLEITUN

D DT. ANLEITUNG
T KOMPL, DEUTSCH

NEED FOR SPEED KOMPL. DEUTSCH
NFL QL APTFRBA\ K CLUB 87 DT. ANL.

SOCC
OL fMl‘I( GAME" DT. ANLEITUNG
OLYMPIC SOCCER DT. ANLEITUNG
PGA TOUR GOLF 97 DT, ANLEITUNG
PGA TOUR GOLF 96 DT. ANLEITUNG
PO ED DT. ANLEITUNG #*
PRIMAL RAGE DT. ANLEITUNG
PRO PINBALL THE WEB DT ANLEITUNG
PSYCHIC DETECTIVE DT. ANLEITUNG
RAIDEN DT. ANLEITUNG
RAN SOCCER DT. ANLE
RAYMAN DT. ANLEITUNG
REBEL ASSAULT 2 DT. ANLEITUNG
RESIDENT EVIL DT. ANLEITUNG
RETURN FIRE DT. ANLEITUNG %

*

ING

78,99

BAPHOMETS FLUCH
Als amerikanischer Tourist
werden Sie Zeuge eines Boj

schlags.  Ihre
ergeben, dal  ein  my
Templerorden in dieses
verwickelt ist.

Nachforschungen

SHATTERED STEEL

Als Pilot eines stihlernen Planet
Runners missen Sie sich im Jahr
2132 in der Mitte eines schreck-
lichen  Kampfes  wiederfinden:
Biomechanische Roboter haben |
Gefallen am Zerstoren gefunden,
3D-Action-Spiel mit brillianten

HUGO 4
in Paris
mbenan-

steridser
Attentat

Es erwarten Sie vier neue Spiele aus der
beliebten Fernsehshow: Die
héhle, Snowboardfahren, Ballonfahren,
Mountain-Bike

Kommplece Ds

Dolmen-

yesely

PC-Zubehdr/Joysticks

ALFA TWIN -JOYSTICKL
F-16 FLIGHTSTICK CH-
F-18 COMBAT STICK CH-PRODUCTS

68,90 oM

Jetzt besonders glinstigt HUGO 2 aufl
CD-ROM - Komplett Deutsch 39,90 DM
Und dazu der HUGO-Screensaver

RIDGE RACER DT. ANLEITUNG
RIDGE RACER REVOLUTION DT. ANL. %
i "wl— 2: RESURRECTION DT. ANL

Komplece Dewisch
79,90

) RASH DT, ANLEITUNG
le LLSHOCK

5 F-16 FLIGHT STICK - THRUSTMASTER - ANLEITUNG fiir schlappe 35,90 DM!
FORMULA T2 LENKRAD - THRUSTMASTER - 219,90 | SIM CITY 2000 KOMPL. DEUTSCH 95,90 Clinsaes Hie e S S B
GRAND PRIX 1 -THRUSTMASTER LENKRAD- 169,90 | SKELETON WARRIORS DT, ANLEITUNG 79,80 i heitlibsokr oaki

Verkaufszahien w




Seit Jahren pflegt
Power Play ein
ausgekliigeltes
Wertungssystem,
das Tester- und
Redaktionsmei-
nung streng von-
einander trennt.

So sieht er aus, der Power-Play-
"Oscar”, in gut unterrichteten Krei-
sen auch “SpielspaR-Pradikat”
genannt. Diese Auszeichnung
gibt’s erst ab 85% SpielspaBwer-
tung aufwarts. Hallo Hersteller:
JETZT bestellen (Werbung!!!)

VORSICHI!
SCHROTT

Das Spiel, das diesen “Orden” ab-
staubt, erhlt nur 15% oder weniger
Spielspal und ist den Karton nicht
wert, in dem es im Laden steht

[

N

Dieses Logo wird die Ausnahme
sein. Taucht nur auf, wenn wir ein
Spiel testen, auf das viele gespannt
warten, das aber nur fiir Kids ist.

Sascha Claudius
Gliss Brunnecker
sg bru

Knut
Gollert

So werten wir!

e witt  Der Wertungskasten
. Um so viel Information wie mdglich im Uberblick zu bieten,
t;*z:;?.—ickuch_ || endet jeder Spieletest mit dem Wertungskasten, sozusagen als
e A | dickes Ende. Er faBt neben der Redaktionswertung (in Prozent)
::ﬂ:':::::l | alle wichtigen Daten zum getesteten Titel zusammen. Bei-
Sport, Strate- spielsweise legen viele Leser Wert auf die Information, ob ein
it Spiel und seine Anleitung in Deutsch zu haben ist, welchen
;I_ver_ss%t__‘ Computer mit welcher Ausstattung wir empfehlen und mit wel- |
er hat s pro- 5 24 .
grammiertg | chen Grafik- oder Soundkarten es Probleme geben konnte. Bei
AL || der RAM-Ausstattung des Rechners oder der Geschwindigkeit |
l;;:c;h:c:mf_’ ; des CD-Laufwerkes orientieren wir uns stets an den Mindestan- |
. : ||| forderungen. Ebenso wichtig ist die kleine CD am unteren
%ﬁfﬁiﬁah- ‘ Kastenrand: Sie weist darauf hin, ob Ihr ein Demo oder zuséatz-
rungsgeméR ||| liche Bilder zum Test auf der Power-Play-CD findet. \
immer. | |
|
%vpilf‘%ie‘;i-_r ‘oName ...... Carrier Strike Force System ................. Win'g5 o
:Senre“ ............ = .S‘irr}glalion Festplatte belegt ....... 20 MByte &
Sarech: —@Hersteller ........ -Empire/Rowan RAM-Ausstattung ....... 4 MByte &
U%r?:uinwir —®Niveau ......... einstellbar/mittel Steuerung ....... Tastatur, Maus ®
aus Aktualitéts- %Pre‘is --------------- g 100 Mark, il s e s Joystick
griinden die e 1L e 1R kel b D T keine &
englische . Deutsch Englisch
Vesion. Spiel R v [ e RS 65% &
Prozessor Anleitung geplant v e T R 77% e —
Je schneller je @ Prozessor 386 486 Pentium
besser... minimal 66
Grafik  empfohlen 66 v
Welche Grafik- | g Grafik VGA MidRes SVGA
modi unterstiitzt v v v
o Sound S'Blast GMidi CD-A
Sound v v
elche sound-
standards wer-
den genutzt?
CD-A ist natiir-
lich CD-Audio.

System
Das nitige
Betriebssystem.

__Festplatte

So viel belegt
das Spiel.

RAM-Bedarf
Soviel sollte
mindestens
drinstecken.

|

|

|

[ Steuerun

|| Tastatur, Maus,
|| Joystick, Game-
|| pad, Gun.

‘I

‘ _Extras _

VR-Helm, SVGA,
Netzwerk,

Grafik

:‘ [ Vielfalt? Hinter-
|||| griinde? Anima-
|| tion?

|| Sound
| 'Sprachausga-
‘ | be? Musikviel-

—| falt? Sound?

.‘ Multiplayer
Zwei hertun-

| gen fiir ausge-

|sprochene Mul-

—tiplayer-Titel.

__SpielspaBl
Die wichtigste
Wertung iiber-
haupt!

PP-CD

h v Die interaktive

Heftverlinge-
rung: bietet
zusatzliche Bil-
der oder ein
Demo zum Test.

m Die Meinung des Testers. Sie taucht min-

destens einmal pro Review auf, bei mehrseitigen Tests melden sich
zwei Redakteure mit eigenem Meinungskasten zu Wort. Wahrend
der Lauftext das Spiel mehr oder weniger sachlich beschreibt, las-
sen wir im Meinungskasten die Sau raus. Hier sind Emotionen genau-
s0 erlaubt wie subjektive Eindriicke des Testers. Seine Meinung beein-
fluBt zwar die Spielspalwertung, sie ist aber niemals allein aus-
schlaggebend und kann innerhalb gewisser Grenzen von der Redak-
tionsmeinung abweichen. So wird es immer wieder passieren, daR die
Redaktion einem Spiel z. B. nur 70% Spielspal zugesteht, der Tester
es aber “super” findet und das auch vehement in seinem Meinungskasten vertritt.

ACHTUNG: Halbseitige Tests haben aus Platzgriinden KEINEN eigenen Meinungskasten!

Michael Galuschka

Hartmut Frank
Ulrich Heukemes Galuschka
hu fh mg

Michael

Peter
Steinlechner
ste

AV
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GENE WARS, e vng eves stategeset on den scntern BULLEAG

mm qlm Im Pn "'. mkh‘ fﬁ' x m. PRODUCTIONS LTD

ner

http:// www.Bullfrog.uk.COm exxusiv-Vertrieb durch Kingsoh GmbH & Co. KG, Tel: 0 24 08/94 46 00, Fax: 0 24 08/94 46 44. Electronic Arts Hotlne: 0 52 4172 60 24. Gene Wars ist ein Warenzeichen von Bullirog Productions Lid. Bulirog und das Bullirog-Logo sind eingetragene Warenzeichen von Bullirog Productions Lid
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MASTER O

Battle at Antares

Aus drei mach Der Weltraum - unendliche Weiten. Wir  den Planeten griinden kionnten, miissen erst
s schreiben das Jahr 1996 und wieder einmal  erfunden bzw. gebaut werden - es sei denn, ihr
eins: Man nehme entschlieBt sich ein Trupp tapferer Programmie- habt euch von vornherein ‘entschlossen, mit

rer das zu tun, was seit “Star Control” und einem bereits manierlich entwickelten Imperium
“Spaceward Ho” schon so viele vor ihnen getan  ins Spiel einzusteigen und somit die Kindertage

ein komplexes,

zugorientiertes haben: Sie entwickeln ein Strategiespiel rund um  der Zivilisation zu {iberspringen.
die Eroberung des Kosmos. Aber eigentlich ist ~ Um gegen die intelligent agierenden Computer-
Weltraumstrate- der vermeintliche Emporkémmling ja ein alter  gegner oder menschliche Kontrahenten bestehen
- = n Bekannter, ndmlich “Master of Orion”. Angerei-  zu kénnen, solltet ihr euch auf den Sektoren For-
glesplel' wurze chert mit neuen Spielelementen und von der Pri-  schung, Management der industriellen Produkti-
es mit einem sentation her runderneuert soll sein Nachfolger ~ on sowie der Ressourcen, Militirtaktik und
R angehende galaktische Imperatoren an den Bild-  Diplomatie bestens auskennen.
kraﬂlgen schus schirm fesseln wie einst vor drei Jahren. Seuchen, Kometen, riesige Amében und erpres-
ucivilizati on 2 " Auf den ersten Blick gibt es fiir den Veteranen  serische Spacedrachen (“Gib mir 500 Credits
viel Vertrautes: AuBler den obligatorischen Men-  oder ich vernichte Planet XYZ!”) plagen das Uni-
und einer Prise schen stehen mehrere, auf unterschiedlichen  versum, doch der Gipfel aller Katastrophen sind In
e Gebieten begabte Extraterrestrier-Rassen zur  die “Antaraner”. Einst wurde diese herrsch- ~ sct
MaSter Of Wahl, jedoch nur eine davon wird von euch zum | siichtige Spezies aus der Galaxis verbannt. Der ~ We
M a gi c" = Herrscher iiber die Galaxis gemacht werden. | hohe Rat war nicht mehr gewillt, ihre permanen- me
Sagt euch keines der vorgefertigten Vilker zu, | te Aggression gegeniiber den anderen Vilkernzu  lur

koénnt ihr euch neuerdings auch aus verschiede- | dulden. Nur leider war es damit nicht getan,  an
nen Boni und Mali die Eigenschaften eurer | denn immer noch suchen sie regelmiBig bewohn-  lar

Wunschuntertanen zusammenklicken. te Sonnensysteme heim, um sie erbarmungslos  Jet
Der Hauptbildschirm wird von der (jetzt zoomba- | anzugreifen. ode
ren) Sternenkarte des Universums dominiert. Pr
Wie in der Realitiit ist letzteres aus einer Viel- die
zahl von Sonnensystemen mit je mehreren Pla- we
neten aufgebaut, die mal fruchtbar und mineral- Ge
reich, mal kérglich, vergiftet oder gar verstrahlt mi
sind, was sie fiir euch vorerst unbewohnbar sck
macht. Solcherlei Sorgen um die Expansion ger
schwirren euch fiirs Erste ohnehin nicht im Kopf me
herum, denn Schiffe, die neue Kolonien auf frem- an
0 Au
Dieses Reich erstreckt sich ZUj

von “Haar” bis “Hepberg”

Schon eine Ansamm-
lung weniger “Doom
Stars” ist quasi
unbezwingbar

Neu sind Vertriige zum
langfristigen Austausch
von Forschungsergeb-
nissen. Hier findet
gerade ein Plausch mit
einem Vertreter der
“Darlok™ statt.

o J 7 ‘ m_ﬁ

Siibelrasselnd kiindigen die
Antaraner ihre Ankunft an
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In “Master of Orion 1" wurden alle sechs Wissen- |
schaftszweige parallel beackert. MuBite beispiels-
weise dringend ein neuer Antrieb her, so erhéhte
man das entsprechende Budget, um die Entwick- |
lung zu beschleunigen. Der Fortschritt aller 1
anderen Zweige wurde dadurch zwar ver- |

langsamt, jedoch nicht zum Erliegen gebracht.
Jetzt heilt es (wie bei “Civilization”) entweder
oder: Die Akademiker bearbeiten immer nur ein
Projekt aus einer Sparte. Nur wenn euer Volk
die Spezialfihigkeit “Kreativitéit” beherrscht,
werden jeweils alle Erfindungen eines gewiihlten
Gebietes automatisch entwickelt, andernfalls
miift ihr bei jedem Forschungsauftrag unter ver-
schiedenen Erfindungen (z.B. Schiffsausriistun-
gen, planetare Installationen oder Waffensyste-
me) die fiir euch wichtigste herauspicken. Die
anderen Alternativen sind dann nur noch durch
Austausch mit den Mithewohnern der Galaxis
zuginglich. Eine weitere Neuheit in diesem

SPECIALS

WEAPDNS

So hat eine nahezu
perfekte Kolonie
auszusehen: Die
Produktivitit der
Einwohner ist maximal,
vom Holokino iiber
Universititen und
Robo-Fabriken bis zur
Verteidigungsfestung
im Orbit sind alle
Einrichtungen
vorhanden

Zusammenhang: Neben Waffenstillstéinden, Frie-
dens- und Handelsvertriigen kinnt ihr mit den
Nachbarn auch Abkommen schlieflen, durch die
beide Seiten kontinuierlich an den Erkenntnis-
sen des anderen teilhaben.

Ebenfalls stark in die Tiefe ging SimTex bei der
| Verwaltung der einzelnen AuBenposten. Die

verhiltnismiBig grobe Struktur aus Bevélke-
rung, Fabriken und Raketenbasen wich einem
Aufbau, der dem von “Civilization 2” in allen
Aspekten sehr #hnlich ist. Siedler werden entwe-
der als Farmer, Arbeiter oder als Gelehrte einge-
setzt. Erstere versorgen u. U. nicht nur die

Commander Kher offeriert
seine Dienste. Mit seiner Hilfe
kommt der interplanetarische
Handel auf Trab.

Auf dem Taktikschirm pirscht
sich unsere getarnte Flotte an
einen Planeten heran

Kurz vor der Invasion: Der
Feind wird bombardiert

Zuniichst setzt sich die
Sternbasis noch zur Wehr,
doch wenig spiiter verpufft
sie durch die Detonation
mehrerer Nuklearraketen

Diverse Statistiken sorgen
fiir den nétigen Durchblick



Oben seht ihr zwei Screenshots
aus “Master of Orion 1": Der
erste davon zeigt die statistischen
Einzelheiten einer Kolonie (Bevdl-

| kerung, Produktivitit etc.). Dar-
unter ein typisches Invasionsbild.

wird direkt vor der Kulisse der
betroffenen Siedlung mit all ihren
Gebauden im Hintergrund.

Diese beiden Elemente wurden |
jetzt zusammengefallt. Gekdmpft |

Soldner anzuheuern lohnt
sich, denn sie erhéhen
die Effektivitiit des
Militiirs, der Forschung
oder der Industrie

Stolz prisentiert ein
Psilon-Ingenieur eine
gerade entdeckte
Technologie

Bevilkerung ihres Heimatplaneten, sondern per
Export auch die Einwohner anderer Kolonien
mit Nahrung. Einrichtungen zur Verbesserung
der allgemeinen Lebensumstiinde, zur Produkti-
vitdtssteigerung, zur Verteidigung oder zu wis-
senschaftlichen Zwecken entstehen durch das
emsige Engagement der Arbeiterklasse, withrend
Forscher alle paar Jahre mit neuen revolu-
tionédren Technologien euer Blatt beim interstel-
laren Pokerspiel aufwerten. Die Reihenfolge der
Bauprojekte (insgesamt 45 verschiedene) kénnt
ihr durch Eintrag in einer “To do”-Liste festle-
gen, dadurch wird euch gerade bei einem viele
Ansiedlungen umfassenden Imperium viel routi-
neméBiges Herumklicken abgenommen. Alterna-
tiv dazu ist noch eine “Auto Build”-Funktion vor-
handen, die sich allerdings wenig flexibel
anstellt. Denn warum sollte man z.B. zuerst Ver-
teidigungsanlagen errichten, wenn weit und
breit kein Feind in Sicht ist?

\GUT o

http://www.micropose.com. ——
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Aus der Retorte: Der Spieler kann sich
sein Volk nach Wunsch maBschneidern

Von jeher war eines der stidrksten Features des
Programms die Moglichkeit, Aussehen, Bewaff-
nung und GréBe der Schiffe, die eure Raumflotte
bilden, selbst zu bestimmen. Nach dem Bauka-
stenprinzip konstruiert ihr aus einem vorgefer-
tigten Rumpf - es gibt fiinf Schiffsgréfen in je
acht verschiedenen Designs und eine neue
“Doomstar”-Klasse — sowie einem Arsenal von 37
verschiedenen Strahlen-, Projektil- und Raketen-
waffen Kampfpétte fiir jeden erdenklichen Ein-
satzzweck. Diesmal diirfen Verteidigungssyste-
me auch getunt werden, um sie priziser bzw.

enn euch jemand erzahlen machte, “Master Name::. ... Masterof Orion 2 System ................. Win'95
of Orion 2" wée lediglich ein SVGA-Update des ersten Tels, laft g:;‘s'teeli T :éi}.;‘:r;;q;ﬁ}i:;";fg;: ;iﬂﬁﬂ:;:t‘&fg- i :g mm
euc.h keinen Barer! aufb}nder‘t. Wie tiefgreifend die spielerischen Nivaat st da einstellbar Steuerung ....... Tastatur, Maus
Veranderungen sind, wird ndmlich erst nach intensiver Ausein- Prall vl o dedani ca. 100 Mark
andersetzung mit dem Programm offenbar. Hier wurden nicht ein- Spisler ... ieiei s 10 Bidrag ol UG Onlinehilfe, Tutorial
fach mehr Waffen, mehr Forschungsprojekte und mehr schleimi-
ge Aliens eingebaut, sondern elementare Bestandteile gehorig Deutsch  Englisch Grafik............. 70%
\ umgekrempelt. Leider blieb bei diesem ProzeR jedoch auch ein Spiel geplant V.
B \enig Eigenstiindigkeit auf der Strecke: Beispielsweise gleicht die Aniciihg gaplant V
Ulrich Smidt s ) BRI i Prozessor 386 486 Pentium
Kolonieverwaltung jetzt der von “Civ 2" wie ein Ei dem anderen. FrirERT 66
Mit wirklich revolutionéren Ideen kann das Programm nicht aufwarten. AuBerdem stort empfohlen 90
mich die Passivitat der Gouverneure und Flottenadmirale. Statt euch zu beraten oder Grafik VGA MidRes SVGA
gar selbst die Initiative zu ergreifen, erhalten sie ihre Daseinsberechtigung nur durch v
die Bonuswerte, die sie in die Waagschale werfen. Fazit: Kein “neuer” Stern am Strate- Sound S’Blast GMidi CD-A.
giehimmel, aber ein hochkomplexer, wiirdiger Nachfolger eines liebgewonnenen Oldies. v
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durchschlagskriiftiger zu machen. Specials wie
Tarnvorrichtungen, Rettungskapseln oder
guséitzliche Staurfiume verleihen den letzten
Schliff. Das “Colonizer”-Special des Vorgéngers
ist nicht mehr erhéltlich, bis zum Spielende blei-
ben die Kolonieschiffe unbewaffnet und sollten
immer von einer Eskorte begleitet werden. Nicht
zu kiimmern braucht ihr euch um Antrieb, Pan-
zerung und Schutzschilde, da diese automatisch
auf den neuesten Stand gebracht werden. Bereits
gebaute Schiffe profitieren jedoch nicht von einer
nachtréiglichen Anderung, so daB bei einer
groen Flotte zwangsléufig immer ein paar ver-
gltete Seelenverkdufer dabei sind.

All euer militérisches Spielzeug dient natiirlich
nur einem Zweck: Mittels eines rundenorientier-
ten Raumgefechts aufmiipfige Mit-Aliens in ihre
Schranken zu verweisen. Treffen zwei Schiffs-
verbénde im All aufeinander, wird auf eine takti-
sche Ansicht umgeschaltet. Méchtet ihr hier
nicht selbst titig werden, {ibernimmt auf Knopf-
druck der Rechner die Befehlsgewalt.

Wer schon einmal “Master of Magic” gespielt hat,
kennt sie bereits, in dieser Serie sind sie jedoch
gin Novum: Die Rede ist von den Helden, die
gegen Bezahlung Niederlassungen und Schlacht-

schiffe unter ihre Fittiche nehmen. Es bieten sich
euch Soldner in unterschiedlichsten Preisklassen
und mit stark variierenden Talenten an. Unter
der Anleitung eines fihigen Offiziers schuften
Bergarbeiter hérter, kiimpfen Piloten besser und
denken Intelligenzler schneller. Je ldnger ein
Held sein Amt ausfiillt, desto mehr Erfahrung

gewinnt er und erweist sich infolgedessen als Frisch erobert:
noch effizienter. us Ein jungfriulicher Planet
Daten und Fakten im Vergleich
Orion 1 Orion 2
 Gegneranzahl il 11
Anwiihlbare Rassen 10 Wiy 13+ Eigenkreation
Schwierigkeitsgrad in funf Stufen einstellbar in fiinf Stufen einstellbar
Muliplayer | Nein Ja;2-8 Spieler per Netzwerk,
: (Null-)Modem, “Hot Seat”
GalaxiegroBe 24-108 Sonnensysteme; 20-72 Sonnensysteme;
IS0 je ein Planet je mehrere Planeten
Forschungsgebiete Computer Computer
i ; Bauwesen Bauwesen
Kraftfelder Kraftfelder
Planetologie Biologie
Antriebe : Chemie
Waffen Physik
Energiesysteme
Soziologie .
Schiffsklassen (GroBe) | 4 5 5+ “Doomstar”
Schiffswaffen 35 37+Tuning

ovﬁs Fe 24h Order-Service
cr S Tel 0 2541/98 14 89
|
A e Tel 02541/98 14 74
: 4-::.’?@’
48631 Coesfeld Fax 0 25 41 /98 14 68
Adam’s Family Pinball DV 63,90 Diablo (Win95) DV 79,90x Pax Imperia 2 DV 77,90x
Afterlife DV 72,90 Die Fugger 2 DV 74,90 Petko DV 67,90
AH-94D Longbow DV 79,90 Die Hard Trilogy DV 73,90 PGA Tour Golf 96 DV 79,90
Airbus 11 DV 76,90 Die Siedler 2 DV 69,90 Phantasmagoria 2 DV 87,90x
Akte Pandora DV 75,90 Discworld 2 DV 74,90x Police Quest 5 SWAT DV 69,90
Alien Incident DV 59,90 Elisabeth I. DA 84,90 Privateer 2-The Darkening DV 78,90x
Alien Trilogy DA 81,90 F1 Granp Prix 2 DV 94,90
Angel Devoid DA 64,90 F1 GP 2+Thrustm. FT2 DV 299,90 Return Fire DV 74,90
ATF Data Disk-Nato Fighters DV 49,90 F1 Manager 96 DV 69,90 Riddle of Master Lu DV 72,90
Azrael’s Tears DV 68,90 Fable DV 84,90
Azrael’s Tears inkl. Buch DV 79,90 Fantasy General DV 68,90 =
Baphomet"s Fluch DV 73,90 Firefight DA 59,90 Eriffnungsangebot
Battle Cruiser 3000AD DV 59,90x FS5 Designer 2.0 DV 88,90
Battle Ground Ardennes DV 68,90 FS5 Scenery Kanarische Inseln DA 75,90 Command & Conquer 2 DV 84990
Battle Ground Gettysburgh DV 68,90 Gearheads DV 49,90
Battle Ground Shiloh DV 78,90 Gene Machine DV 69,90 D“n‘ge?n Keeper DV 69’90
Battle Ground Watterloo DV 7890x  Gene Wars DV 75,90x Z DV 67,90
Bleiful 2 DV 54,90x Golden Gate Killer DV 69,90
Blood EV 88,90 Gothic Machine DA 69,90x Der Hammer!!!!
Blood & Magic DA 78,90x Hattrick Wins! DV 79,90x =
Chaos Overlords (W95) DV 74,90 Heart of Darkness DV 83,90x Crusader No RegrEt
Chessmaster 5000 DV 68,90 Hugo 4 DV 64,90x DV 62,90
Civil War General (Dos/W95) ab DV 79,90 Lands of Lore 2 DV 83,90x
Civilisation 2 DV 79,90 Lighthouse DV 83,90 Ripper DV 77,90
C & C-Ausnahmezustand DV 28,90 Links LS DA 78,90 Road Rash (W95) DV 62,90
C & C-Ttiberiumknfl.(SVGA) DV 85,90x Lost Files of Sherlock Holmes |1 DV 79,90x S.T.O.RM. DV 72,90
Cyber Judas DV 76,90 Magic the Gathering DV 79,90 Safecracker DA 78,90
Cyberia 2 DA 72,90 Martini Racing DV 24,90 Schleichfahrt DV 75,90x
Cyberstorm (W95) DA 79,90 Master of Orion 2 DV 84,90x Shadow Warrior EV 84,90x
Daggerfall DV 73,90x Mega Race 2 DV 53,90 Shell Shock DV 64,90
Monster Truck DV 72,90x Silent Hunter DV 68,90
Das Schwarze Auge 3 DV 36,90 Monty Phytons Quest f.Grail(Ww95) DA 69,90 Syndicate 2 Wars DV 78,90
Deadline DA 39,90 Need For Speed Special Edition DV 79,90 Time Commando DV 72,90
Defcon 5 DA 59,90 NHL Hockey 97 DV i.Vorb. Toonstruck DV 69,90x
Der Planer 2 DV 69,90 Normality DV 73,90 Tomb Raider DV 64,90x
Der Produzent DV 73,90 Offensive 504/BVB/Bayern je DV 69,90 Tunnel B1 DA 82,90
Destruction Derby 2 DV 69,90x Orionburger DV 72,90x Zork Nemesis DV 79,90
-Imum vorbehalten-Preishits nur solange Vorrat reicht! Versandkosten Inland: Nachnahme (Post oder GP) 9,50 DM oder Vorkasse (Bankeinzug/Euroscheck) + 9DM Versandk. Ausland: nur Vorkasse + 20DM Versandk. - Mindestbestellwert 30DM - Ab
250DM Bestellwert im Inland immer Versandkostenfrei! Bei Annahmeverweigerung en wir eine Kostenp hale von 30DM! Express. 11 a.Anfrage, Keine Haftung fiir Kompatibilitit der Spiele oder Zubehdrieile. Nur Sicherheitskartonage! Es
gelten unsere AGB. Alte Preislisten verlieren ihre Giiltigkeit. Bei Order vor 16Uhr Auslieferung. noch am gleichen Tag! Vorbe nur scl ! Banke g: Volksbank Coesfeld BLZ:40163123 K1:541453601
NIMABHOLUNG MOGLICH!!!!!




Plappermaul
Lance Boyle
kehrt zuriick -
diesmal mit
blondgelockter
Verstarkung

Die Kombination Minenleger
hinten und schwere Missiles
vorne hat sich in der Praxis
bestens bewiihrt

Nach einem wverlorenen
Rennen gibts zum Abschied
noch einen himischen
Kommentar von Lance

auf ihre optische Gestaltung kaum voneinander unterscheiden. Deutsch  Englisch
Wenn man sich schon den Aufwand einer Echtzeit-3D-Engine Spiel
l e ©rspart und die Pisten vorberechnet auf den CDs ablegt, dann soll- Anleitung "
MICELIREITEREE] +e doch etwas mehr an Abwechslung und fahrerischen Heraus- r::g:!:iior 368 4:;6 ERERGE
forderungen drin sein. Bis auf den einsamen Korkenzieherlooping und stéindig auftau- empfohlen 90
chende Gabelungen konnte ich keine adrenalinfordernden Elemente entdecken. Da die gut Grafik VGA MidRes SVGA
gelungenen Rennwagen kaum {iber Stadtverkehrstempo hinauskommen, verpufft auch v v
die Wirkung der Berg- und Talpassagen im Nichts. Dasr dumme Lance-Boyle-Gelaber Sound  S'Blast GMidi CD-A.
und die Assistenzblondine sorgen wenigstens fir den passenden niveaulosen Rahmen. v

GEHT SO

weiligen Runden gibt sich Megarace 2 bald als klassisches Cryo-Pro-
dukt zu erkennen: Die grafische Darstellung ist gréBtenteils sehr
ansehnlich ausgefallen, vom spielerischen Gehalt her hatte das Rrols. .ot
Ganze auch locker auf einer Diskette Platz. Hauptmanko sind mei-
ner Meinung nach die kimmerlichen sechs Strecken, die sich bis

drter, lauter, schneller. So lautet das Motto

der neuen Megarace-Saison, einem vom
intergalaktischen Fernsehsender VWBT ausge-
richteten Cyberspace-Spektakel. Acht Enforcer
streiten sich mittels virtuellem Renngerit samt
virtuellem Waffenarsenal auf sechs virtuellen
Rennstrecken um handfeste Punkte und Preise.
Priisentiert wird die Show von Lance Boyle,
einem mit PerlweiBlicheln ausgestatteten, gri-
massenschneidenden und &uBlerst wortgewalti-
gen Moderator, der Star seiner Zunft. Unter die
Arme greift ihm dabei eine passend zur jeweili-
gen Rennstrecke gekleidete Assistentin, die
ihrem Verhalten und vorlauten Gepiepse nach
eher aufs Hirn denn auf den Mund gefallen ist.
Im Gegensatz zum Ur-Megarace sind die insge-
samt fast halbstiindigen Videosequenzen aller-
dings nicht mehr das Highlight des Programms,
sondern haben in ihrer Qualitét eher stagniert.
Dafiir haben sich die Franzosen die Kritik an
den unféormigen Pixelhaufen aus Teil Eins, die
Boliden darstellen sollten, zu Herzen genommen
und 14 schén anzusehende 3D-Modelle kon-

struiert, die sich optisch deutlich, von den Eigen-

Die Entscheidung um den Sieg steht kurz bevor

Nach ein paar durchaus kurz-

Niveau ........

Mindscape-Hotline: 0208/9924100 —————

EGARACE 2

Eine gut gezielte Missilie zwingt Gegner
ofter zur Aufgabe

schaften her aber kaum unterscheiden. Zu
Anfang bekommt man vom Fernsehsender ein
Startkapital von 25000 $, das man in eines von
drei zur Verfiigung stehenden Gefiihrten inve-
stieren darf. Damit die Zuschauer auf ihre
Kosten kommen, existiert daneben noch ein rela-
tiv bescheidenes Repertoire an Kampfmitteln,
mit denen man den Mitstreitern eine Rakete vor
den Bug knallen oder eine kleine Mine auf die
Ideallinie werfen kann. Gegen Beschi-
digungen am eigenen Fahrzeug ist
dringend ein giinstig zu erwerbender
Rundumschutz zu empfehlen, da das
Reparieren der Karosse dulerst kost-
spielig ausfillt. Zerlegt es das Gefihrt
jedoch komplett, erscheint die putzig
iibersetzte Meldung “Sie haben einen
Autounfall” auf dem Bildschirm und es
heillit Game Over. Auf jeder Renn-
strecke sind insgesamt drei Léufe zu
absolvieren. Nach dem ersten scheidet
der Letzte aus, zum dritten, bei dem
die Waffen schweigen, qualifizieren
sich nur die vier Punktbesten der bei-

den vorhergegangenen. mg
....Megarace 2 System ................... DOS
....... Rennspiel Festplatte belegt . . . . .25-50 MByte
Cryo/Mindscape RAM-Ausstattung ....... 8 MByte
----------- leicht Steuerung .. ... Tastatur, Joystick ;
..... ca. 100 Mark
.............. 1 Extras......‘.............kinel
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Ct
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Die
Dhe
Dis



3128
02

3 Skulls of the Toltecs DV  x79.95  Gabriel Knight 2 DV 8495
Afterlife DA 69,95  Gene Machine DV 69,95
AH-64D Longbow DV 79,95  Golden Gate Killer DV  x69,95
Alien Incident DV 4995  Greg Norman UC Golf DV x49,95
Alien Trilogy DA 84,95 R ORI .
American Dream DV x69,95 afdnarn 2
Azrael’s Tear DV 69,95 n'ﬂ n“g 95
Bad Mojo DV 79.95 n"r nne 1} n“
Baphomet's Fluch DV x74,95  Gr. Schlacht Ardennen DV 69,95
BleifuB 2 59,95  Gr. Schlacht um Gettysburg DV 69,95
nna e' g Gr. Schlacht um Shiloh DV  x69,95
er ' Gr. Schlacht von Waterloo DV x69,95
Chessmaster 5000 x69,95
Zu Chronicles of the Sword Dv 74,95
- ein Civil War General DV 7995 Hind iv.
R Civilization 2 DV 79.95  Hardline (Scavenger) DV 5995
ive- |
ihre |
ela- |
eln, Command & Conquer DV 79,95
 VOr Command & Conquer Data DV 2595
R Conquest of the new world DV 79.95
4 Creep Night (3D Pinball 2) DV iV
ché- Crusader - No Regret DV 6495
- ist Cybena 2 DV 7495
v
o Daggerfall D x79.95
das nas.s "
ost- n' o
:‘lhl‘t Daytona USA DV x7495
tzig Deathgate DV x74,95
nen Der Planer 2 DV  x6995
d es Der Produzent DV 74,95
Descent 2 DA 79,95
nn- Destruction Derby 2 DV x74,95
AN Diablo
idet “ia ]
lem -
ren n
bei- Die Fugger 2 DV 79,95
Die Siedler 2 DV 69,95
mg Discworld 2 x8495 |
» X69, 95 DM
yte Dungeon Keeper x74,95
yte Earth Siege 2 DV 79,95
ick Earthworm Jim 1 & 2 DV 64,95
e Elisabeth | DV 89,95
F1 Manager ‘96 DV 69,95
A Fantasy General DV 69,95
Fifa Soccer "96 DV 79,95
%

<o 1 VADENCORAL Wesey

VERKAUF 2U
VERSANDPREISEN

n

I(OITENMS UNIERE

Softwarehot

- Versandhandel

Space Hulk Win95

Super EF 2000 Special Edt. DV
Syndicate WARS DV x79.95
Terra Nova DV 6995
The Dig DV 7495
o Tie Fighter DV 7495
Time Commando DV 7495

\‘Q.

N Tomb Raider

N

DV

59,95

Tunnel B1 DV x7995

| | ms Urban Runner Lost in Town DV 7495
Virtua Fighter PC DA 7495

DV 7995

Kick Off “96

Kingdom o’ Magic DV
Lands of Lore 2 DV
Lemmings Paintball DA
Lighthouse DV
Links LS DV
MAD TV 2 DV
Martini Racing DV
Master of Orion 2 DV
MDK
Mechwarrior 2 Expansion DV
Mechwarrior 2 Special DV
Megarace 2 DV
Missionforce: Cyberstorm DV
DV

Muppets Inside

NBA Live ‘96

Need for Speed Special DV
NHL Hockey ‘96 DV
Normality INC. DV
Olympic Games DA
Olympic Soccer DA
Outlaws

Panzer Dragoon DV
Phantasmagoria DV
Phantasmagoria 2 DV

Police Quest SWAT

Puppen, Perlen & Pistolen DV
Rebel Assault 2 DV
Return Fire DV
Riddle of MASTER LU DV
Ripper DV
Risiko DV
Roadrash DV
S.TORM. DV
Safe Cracker

w X79,95 DM

Sega Rally DV
Shattered Steel DV
Shellshock DA
Sherlock Holmes Rose Tattoo DV
Silent Hunter DV
Silent Thunder DV
Sonic CD DA

Warcraft 2

Warcraft 2 Data
Wing Commander 4

27,95

DV 89,95

RY
74,95
x79,95

X-Wing vs. Tie Fighter
79,95 z DV
Zork Nemesis DV

LLE TITEL SIN.
A saﬁuruc o

wiIR rdmm Aus:mnm
- AMIGA-SOFTWARE
- SONY PLAYSTATION 111
* SEGA SA

x74,95 TURN
5 * LOSUNGSBUCHER
i * PC-HARDWARE
B * JOYSTICKS
i EINFACH ANRUFEN &
: NACHFRAGEN
xs495 WIR 'tu-r"”n;" GERN "

Versandbedingungen: Vorkasse 6,90 DM pro Paket (Euroscheck)
Ab 250.- DM Softwarewert Portofrei * Versandkosten per Nachnahme 10,50 DM + NN-Gebiihr

Wir berechnen 20.- Dm Kostenpauschale bei annahmeverweigerter Lieferung,

DV = komplett deutsch + DA = deutsche Anleitung

_ EV = englische Version *1.V. = in Vorbereitung
x = Spiel war bei Anzeigendruck noch nicht erhiltlich
Irrtiimer vorbehalten; Topseller solange Vorrat reicht.



Die ersten
Eindriicke dieses
Spiels lieBen
GroRRes erahnen.
Umso gespannter
warteten wir auf
die Testversion

Kurze Videos zeigen Szenen
aus der echten RAC Rallye

Mit dem Golf durch das
winterliche Schneetreiben

D

Mit Fernlicht bahnt sich der
kieine Skoda den Weg durch
den niichtlichen Regen.

- Hotline: 04521/80040

RALLYE |

Rennspiiel C

B/ o B2
>

eben unzéhligen StraBenligen erfreuen sich
Rallye-Rennen besonders in den nordeu-
ropdischen Léndern groBer Beliebtheit. Vor
allem die englische RAC Rallye gehort neben
Ereignissen wie der Rallye Monte Carlo oder der
Monster-Rallye Paris-Dakar zu den wichtigen
Ereignissen dieser Sportart. Software 2000s
Start ins Rennspielgenre fithrt durch sage und
schreibe 28 Streckenabschnitte, die sich. villig
voneinander unterscheiden. Anstatt nur optisch
unterschiedliche Kurse anzubieten, wurden auch
mehrere Beléige und widrigste Wetterbedingun-
gen eingebaut. So klemmen sich die Piloten auch
bei Wetterbedingungen hinters Lenkrad, bei

Woo.05.7

Wem die Fahrt gegen
die Uhr zu langweilig
ist, sorgt fiir
erschwerte Beding-
ungen - in Form echter
Gegner, die es
normalerweise nicht
beim Rallyesport gibt.

- D5 4,7

denen normale Menschen nicht einmal ihren
Hund vor die Tiir schicken wiirde. Nebel, Schnee,
Regenschauer, iibelste Gewitter, Nacht und -
natiirlich — auch ganz normale trockene Witte-
rungsbedingungen erwarten den Titelaspiranten.
Auch abseits des gewohnten Asphaltbelags wird
gefahren, beispielsweise in losem Kies, tiefem
Matsch und auf schneebedeckten Stralen. Um
bei den teilweise sehr kurvenreichen Strecken die

VW Golf GTI 16V (Gruppe A):

‘Tl
, Skoda Felicia (Gruppe A):

Proton Wira (Gruppe N):

DIE FAHRZEUGE

Subaru Impreza (Gruppe A):
E Daten: Hubraum: 1.994ccm3, 4 Zylinder, 16V Turbo, 223kw bei 5.500 U/min., -

6 Génge, Allradantrieb, Lange: 4.340mm, Breite: 1.690mm, Hohe: 1.390mm
Fort Escort RS Cosworth (Gruppe A):

Daten: Hubraum: 1998ccm3, 4 Zylinder, 16V Turbo, 223kw bei 6.250 U/min.,
6 Gange, Allradantrieb, Lange: 4.211mm, Breite: 1.734mm, H6he: 1.425mm
Renault Maxi Mégane (Gruppe A):

Daten: Hubraum: 1.995ccm3, 4 Zylinder, 16V, unbekannte Leistung, 7 Génge,
Vorderradantrieb, Lange: 3.952mm, Breite: 1.832mm, Héhe: Unbekannt

Daten: Hubraum: 1.984ccm3, 4 Zylinder, 16V, 164kw bei 8.500 U/min., 7 Gange,
Vorderradantrieb, Léange: 4.020mm, Breite: 1.695mm, Hohe: 1.417mm

Daten: Hubraum: 1.490ccm3, 4 Zylinder, 8V, 115kw bei 7.000 U/min., 6 Gange,
Vorderradantrieb, Lange: 3.855mm, Breite: 1.705mm, Hohe: 1.420mm

Daten: Hubraum: 1.997cecm3, 4 Zylinder, 16V Turbo, 182kw bei 6.000 U/min.,
5 Génge, Allradantrieb, Lange: 4.310mm, Breite: 1.695mm, Hohe: 1.420mm

IM UBERBLICK |
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———— Hotline: 04521/80040

RACING

oder Simulation?

Kraft der sechs Rallyfahrzeuge stets optimal auf
die StrafBe zu bringen, bedarf es nicht nur fortge-
schrittener Streckenkenntnis, sondern auch eines
ausgefeilten Setups. Hier liegt der Schltissel zum
Erfolg. Neben verschiedenen Reifentypen (sieben
Profiltypen) lassen sich auch die StoBdampfer, die
Bremsbalance, die Bodenfreiheit, die Lenkemp-
findlichkeit und die Ubersetzung der Géinge vari-
ieren. Bei zahlreichen Spriingen solltet ihr die
Federung z. B. etwas weicher und die Bodenfrei-
heit groBer withlen. Handelt es sich dagegen um
einen Asphaltkurs mit vielen Geraden ohne
Spriinge, erinnert das Setup eher an typische
Tourenwagen-Konfiguration: tiefgelegt und brett-
hart gefedert. Natiirlich kann auch die Wahl des
Fahrzeugtyps iiber Sieg oder Niederlage ent-
scheiden. Neben drei typischen Allradwagen fin-
det ihr eine identische Zahl frontgetriebener Ral-
lyeautos. Natiirlich unterscheiden sich die Autos
nicht nur durch ihr Antriebskonzept: vergleicht
man z. B. den Ford Escort mit seinen 223 Turbo-
kW und den Skoda Felicita mit seinen ver-
gleichsweise bescheidenen 115kW aus einem alt-
modischen 1,5 Liter-Achtventiler, driingt sich ein
wenig das Bild von David und Goliath auf. Da
bei Rallyes im Normalfall ausschlieBlich gegen
die Uhr gefahren wird, eignet sich dieser Sport
prinzipiell schlecht fiir die Umsetzung auf dem
PC, da der direkte Vergleich mit Gegnern und
die daraus resultierende Kampfstimmung fehlt.
Wem es unter solchen Bedingungen an Motivati-
on mangelt, der greift zu einem kleinen Trick

im harten Schalensitz Platz genommen, wihlt
ihr zwischen verschiedenen SuperVGA-Perspek-
tiven. So steht neben der klassischen Cockpit-
Ansicht auch die von Konsolen-Rennspielen
bekannte Perspektive schriig hinter dem eigenen
Auto zur Verfiigung. Die Cockpits sind den Ori-
ginalfahrzeugen nachempfunden, allerdings ver-
fiigen alle Autos (mit Ausnahme des Golfs) tiber
die gleichen Grundinstrumente, z. B. den Dreh-
zahlmesser. Wihrend der Fahrt meldet der vir-
tuelle Beifahrer Richtung und Schwierigkeits-
grad der Kurven. Die gesprochenen Kommandos
werden durch verschiedenfarbige Symbole auf
der Winschutzscheibe ergiinzt. So gibt es einfa-
che (griine) Kurven, mittlere (gelbe) Kehren und
schwierige (orange) Spitzkehren. Am anspruchs-
vollsten sind Haarnadelkurven (rot), vor denen
ihr kriftig in die Eisen gehen sollten, wollt ihr
euch nicht {iberschlagen. Die deutsche Version
wird iibrigens vom doppelten Rallyeweltmeister
und vierfachem Rallye Monte Carlo-Gewinner
Walter Réhrl présentiert. bru

Service Setup

und fidhrt Rennen gegen sichtbare Gegner. Einstellungen
AuBerdem lassen sich auch zahlreiche andere entscheidet iiber
Dinge verindern, wie z. B. die StraBenbreite oder Sieg oder
die Schadenstoleranz des Autos. Habt ihr endlich Niederlage
E Drifts und das Lenken mit der gama ........ n‘h“ e ” 4oV Y ) R TR S e DOS
% Sy : : Bnre e aliEl, ennsimulation Festplatte belegt ... ... 2-93 MByte
Har:;brlrmfe gehomnhzu d_e gibeiis. :fnes .H ail?f}P'iotfg_' Le'dr_r HerstellerNetwork Q/Software 2000 RAM-Ausstattung ....... 8 MByte
est. allye fusgerec m?t im Fahrge u[1| mch} u.berma |? reali- Ry e einstellbar/leicht  Steuerung ....... Tastatur, Maus
stisch. lhr kénnt zwar eine geradezu liberwaltigende Fille an Pre_is ............... ea. OO Mrk . e T Joystick
Abstimmungsdetails verdndem, die vordergriindig auch tatsachlich Spieler ... ..ot -8 Bt o Netzwerk, Nullmodem
wirken (die Reifenwahl beeinfluBt z. B. Rundenzeiten), wenn aber Grafik . ... :22:::.72%
ein Golf mit StraBenreifen auf Schnee eine Vollbremsung inklu- Deutsch  Englisch i 63%
sive heftiger Lenkbewegungen ohne Ausbrechen schluckt, dann Spiel geplant So gl o e
ist es mit der Simulation nicht allzu weit her. Uberhaupt ist “Rallye” ‘F‘.""’"‘““g - 89:"'3“:85 o Spielspal
WMCIEELINEEEE  viel niher am Action-Rennspiel dran als an der Fahrsimulation. m;siz:]:m 8 chelin
Fiir ein Actionspiel wiederum bietet “Rallye” deutlich zu wenig Zweikampf (abgese-
Bl il Hits .. empfohlen
hen davon, daB die im Soloflug sehr fliissige Grafik bei mehreren Gegnern splrbar zu Grafik VGA MidRes SVGA
stottern beginnt). Um die Spielmotivation tiber einen langeren Zeitraum auf hohem v
Niveau zu halten, miiRte das Fahrverhalten der Autos deutlich sensibler ausfallen, des- Sound  S'Blast GMidi
halb gibt es trotz liebevoller und detailreicher Gestaltung keine hohere Wertung. v v

AV

Der Renault auf der Suche
nach den Zehnteln. Ob er sie
im Gras findet?

Eine der 28 von Grund auf
verschiedenen Strecken, die
durch ganz England fiihren.

Wer die Wahl hat,
hat die Qual. Aus
sieben
verschiedenen
Reifentypen muf3
gewiihit werden.
Auch eine Vielzahl
von anderen

P




DEADLY TIDE

Die Zukunft liegt unter Wasser

Microsoft verlegt
Emmerichs Alien-
Schlacht “Inde-
pendence Day”
in eine Unter-
wasserwelt

INDEPENDENCE DAY

Aliens und nationale Feiertage
scheinen voll im Trend zu liegen:
Punktlich zum deutschen Pendant
des US-Unabhéangigkeitstags
(dem Tag der deutschen Einheit
am 3. Oktober natirlich) soll
Microsofts Unterwasserspektakel
erscheinen. Was auch immer das
soll, ob dieses Datum reiner
Zufall ist oder absichtlich so
gewahlt wurde, konnten wir nicht
in Erfahrung bringen...

Aliens auf der Flucht. Waren ihnen die

Ozeane zu verschmutzt?

R oter Alarm auf der Mondstation: Sechs riesi-
ge Objekte mit Kurs auf die Erde sind in
unmittelbarer Niihe aus dem Nichts aufgetaucht.
Eine Einsatzstaffel mit Abfangkurs stellt sich
den Objekten entgegen, die sich bei ndherer
Betrachtung als auBerirdische Raumschiffe ent-
puppen. Um die Absichten der Neuankémmlinge
festzustellen, fliegt das Geschwader niiher heran.
Bei einer routinemiBigen Abtastung entdeckt
der Kommandant, dal3 die Schiffe mit Salzwas-
ser gefiillt sind. Auf einmal eréffnen die Aliens
das Feuer. Nach wenigen Sekunden sind nur
noch vier Erdenjéger iibrig. In einem Akt der
Verzweiflung stiirzen sich der Kommandant und
seine Kameraden mit scharfen Waffen in die
Triebwerkséffnungen des letzten Alienschiffes,
welches kurz darauf explodiert.

Fiinf Jahre spiter, die iiberlebenden Aliens
haben sich auf dem Boden der Ozeane eingelebt
und beginnen nun mit ihren finsteren Machen-
schaften. Die Wasseratmer lassen den Meeres-
spiegel langsam steigen. Millionen von Kiisten-
bewohnern verlieren Hof und Herd. Es kommt
zur Panik. Verzweifelt wendet sich die Bevélke-
rung an das Militér, das gerade ein paar Proto-
typen eines Unterwassersjégers entwickelt hat.

Mit dem fiir diese
Mission gekaperten
Alien-Jiger wird die
Mine des Feindes
dem Meeresboden
gleich gemacht.

Der Jéger der AuBerirdischen zeigt sich in seiner ganzen Pracht. Leider
kann er waffentechnisch nicht mit dem irdischen Gegenstiick mithalten.

Internet: http:/www.microsoft.com/games/

Die Jagd zum Sieg fiihrt durch unzihlige
Tunnel und Schiffsinnereien

Hier beginnt das eigentliche Spiel. Als einer der
Testpiloten tretet ihr gegen die glitschige Uber-
macht an. Die Kémpfe tauchen in drei Formen
auf: der Kampf an Bord des High-Tech Unter-
wasserjégers, die Schlacht auBerhalb des Jigers
in einer Art Exoskelett und drittens die Jagd in
einem der Alienschiffe.

Das Spiel selbst lduft dhnlich wie ,Rebel Assault
ab, allerdings wurde auf den minimalen Steue-
rungspart verzichtet. Eure einzige Aufgabe
besteht darin, Aliens, Drohnen, Jéger und iiber-
haupt alles auBerirdische Leben auszuldschen.
Wihrend in den meisten Szenen nur nach vorne
geschossen wird und das Fadenkreuz dement-
sprechend nur in der ,Windschutzscheibe“ hin-
und herwandert, habt Thr in anderen Szenen die
volle Kontrolle {iber Euch oder das Schiff. Aller-
dings bewegt Thr Euch in diesen Fillen kaum, so
daB es nicht zu fatalen Beriihrungen mit Win-
den oder anderen Hindernissen kommen kann.

yI2AYS
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Rette sich wer kannl Die
Jigerfabrik der Aliens hat
sich verabschiedet.

Sobald Thr eine Szene ge-
schafft habt, leitet eine kurze
Videosequenz die Handlung
weiter. Da die Filmsequenzen
von gleicher Qualitit wie der
Rest des Spiels sind, wird der
Eindruck eines Actionfilms
noch verstéirkt. Sollte der Held vor der Uber-
macht kapitulieren und vor lauter Hektik ins
Gras beillen, kann er an der gleichen Stelle belie-
big oft weitermachen. Interessanterweise sind
die Feindformationen und deren Zusammenstel-
lung nicht immer gleich. Das Programm scheint
fiir jede Stelle alternative Formationen bereitzu-

Hotline: 089/3176-56632 ————

Ein Mutterschiff schwebt majestiitisch
iiber der Golden Gate Bridge

Ancien
Anvil o
Armorec
Armore
Assault
ATF US
ATF Dat
Aufsch
Azraels
Bad M
Baphor
Batmar
Battle B
Battlec
Battledr
Battle |
Battle R
Betray:
Big Red
Biing!

Bioforge
Bitmap
{u.a. Cac

Das Empfangskommando der Erdstreit-
kriifte kurz vor dem ersten Kontakt

zen ldBt. Allerdings kénnt ihr durch die Druck-
welle auch das eigene Schiff gefdhrden. Deshalb
ist vom Einsatz dieser Torpedos in geschlossen

Gebéuden dringend abzuraten. Sowohl das Schiff

Bleiful
halten. So entsteht das beriichtigte einténige  als auch der Taucheranzug regenerieren sich Bri:
. . " = . » . » G " B

Ballerspielsyndrom ,jetzt kommt der Feind von  gliicklicherweise nach einiger Zeit selbstandig. Braind:

¥ s A i . . Bundi
da, dann von dort und danach von oben“ erst gar  Die Alienhatz fithrt euch durch 15 unterschiedli- gintes
; : .. Bundes|
nicht. Allerdings kommt es dadurch auch zu che Level, quer durch den gesamten Atlantik gﬂﬂn:;

. . . . . . ame , urried
unfairen Situationen, da die eine Formation und Pazifik. Zur Handlung gehéren ebenso BumCy
’ - 3 . R usine
moglicherweise leichter auszuschalten ist, als monumentale Schlachten und Rettungsmissio- ECTnansn;

> ¥ . = 3 = " ’ “ o aesar
eine andere. Sollten alle Stricke reilen, kinnt  nen wie miglichst dezente Sabotageeinsiitze. Bei over
apital
Eines der geschuppten Aliens Thr pro Level auf mehrere Smartbombs zuriick-  ,Deadly Tide® schlagen die Wellen (der Begeiste- Facah
wagt es, sich dem Helden in greifen. Die Geschosse erzeugen eine grofle  rung) nicht umsonst so hoch, kann es doch in vie- %ﬁfm@
den Weg zu stellen. Explosion, die alle Vehikel in der Néhe zerplat-  len Bereichen tiberzeugen. bruj Christor
g
Civilizat

v Ng!
Deadly Tide ist wie ein guter Actionfilm: vor lau- game ............. '..‘)'A:c". Systarn:l e UL Sl Win'95 E:;wlrmv\:g

f A TR ? o e - o LR I ot ion  Festplatte belegt ..... 16,9 MByte

ter.Spannung.merkt man gar nlcht'wm die %&I! vel:ﬂlegt. Ich konn Hetstollor: o Rainbow/Microsoft RAM-Ausstattung .. ... . 8 MByte %Ilagfn%is'
te jfadenf'alls bis zum le.tm.an Lt.evel nicht aufh.oran. Bis dahin F!auene Niveat. . <l einstellbar/leicht Steuerung ....... Tastatur, Maus  Comanc!
es im mittleren Schwierigkeitsgrad allerdings trotz der vier CDs Proil « Vil voi inateqd G ANOINRRER] s an s son Do i e En R e o el e g{m‘:’}'
kaum zwei Stunden - und das ist eindeutig viel zu kurz fir einen Spieler......oociiiniiiinduid NeEREPAR o n ool Dol £ R Rt keine  Commar
Vollpreistitel. Beim heutigen Grafikstandard ergibt sich dieses tech- E‘;’,m,a;
nische Manko aber fast zwangsléufig bei allen komplett vorbe- Deutsch  Englisch Grafik............. 72%  Comma
. : u 3 % Spiel v Commar
rechneten Actionspielen. AuBerdem hétten die Feinde oder der At - Comma

maRig gerenderte Vorgesetze im Vergleich zur opulenten Umge- GG o -
Clandius Brunnecker 99 L s i Prozessor 386 486 Pentium Conque
bung durchaus ein wenig variationsreicher ausfallen diirfen. Geni- FAlEATaL i E?”CII\W
al finde ich dagegen den Soundtrack, der leider nicht in Audiotracks abgelegt ist. Einzelne empfohlen 90 Crﬁgaléree
Stiicke sind so gut, dal ich sie mir gerne Gfters angehort hitte. Etwas mehr Adventure- Grafik VGA MidRes SVGA g;';’:'ﬂ
Anteile bzw. Handlung a la “Cyberia” 1 bzw. 2 hatten dem Spiel ebenso gut angestanden v Cvll":rié
wie ein knackigeres Finale. Dennoch ist “Deadly Tide”, abgesehen vom Urvater aller Sound S’Blast GMidi CD-A. Efner's'é'.
vorberechneten Actionspiele “Rebel Assault”, mein personlicher Favorit des Genres. v v E\fg;m
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IBM/PC CD-ROM

30 Ultra Pinball A
3Skulls of the Toltecs A
5ih Musketeer {Touché) v
1842 Pacific Air War G
A
e

Abuse
| Acgs Collection
(Aces over Europe,A.o.t. Pacific und Red
Aces of the Deep v
Aces over Eurog v
| Action Soccer Deluxe (incl. Gamepad) V
Addams Family Pinball A
After Shock A
Atter Life NEU A
AH 64D Longbow NEU V
AHB4D Lol Flash Point Korea V
Air Bucks A
Albion v
Alexander E
Align Incident A
Alien Trilogy A
Alien Virus NEU V
Alone in the Dark 1 V
Alone in the Dark Trilogie v
American Civil War NEU A
Ancient Empires NEU v
Anvil of Dawn NEU v
Amored Fist v
Armored Fist 2 A
Assault Hgs A
ATF US (X Fighters) v
ATF Data Nato Fighter v
Aufschwung Ost v
zraels Tear v
ad Moyo A
h v
v
v
v
v
v
A
A
v
v
v
A

NEU

NEU

p Fluch
atman Forever

attle Bugs

attlecruiser 3000 AD

attledrome

attle Isle 3 WIN3.11/WIN95

Battle Race

Betrayal at Krondor

Bip Red Racing

Bimg!

Bioforge Classics

Bitmap Brothers Compilation

{ua. Cadaver,,Gods,Speedball 2, Xenon)

Bleifu
Bleiful 1l
Blown Away

nnn% NEU
Braindead 13
Bundesligamanager Pro
Bundesliga Manager 3

| Bundesliga Manager ‘97

Bundesliga Manager 3 Supporter
Burried in time WIN

Bum:Cycle

Business Compilation

ﬂranspm Tycoon und Theme Park)

A

Ain

Vv

v

v

v

v

Vv

v

v

v

v

Caes v
hmv 2 (DOS/WIN 95) v
Capitalism v
Champion Chip Manger 2 g
E

v

)

E

A

)

vV

v

v

v

v

v

v

V

Chaos Control
Chaos Overlords WINS5
Chewy - Flucht von F5
Christoph Kolumbus
Chronicles of the Sword
Chronomaster
Civil War
Cwllization
Civilization 2
Ciw Net
Col War General
Clzim to Power WINS5
(landestiny WIN 95
Clif Danger NEU
| Comanche Cumpl\auon (incl. Missions)
Comanche 3
| Comix Zone V
| CommandAces of the Deep WING5 V
| (ommand & Conquer v
Command&Conquer 2 Red Alert V
Command & Conquer Mission Disk  V
(ommand Companion (C+C LevelCD) V
Command&Conquer Leveleditor Il V
{ongo - Descent into Zinj
Conquest of the New World
(anquerer A.D. 1086
(reature Shock
(rusade
Cnsader - No Regret
tyhr.lu as NEU

Gyberia

ge - Darklight Awakening
m;ed WINS5
Cyberstorm WINSS NEU
Cyberworlds
Gynl- Cyber Punk
D - Der Horrorthriller
Daedalus Encounter

NEU

<<bb><<<h<<<<<b

mpl. deutsche V

mtirufen ﬁna basfellen 2403)211 |

szeiten; Mo -
Versand 99 GmbH - Bergrather StraRe 16 a -

w102~

: 10.% -¥13.” Uhr
49 Eschweiler

* Uhr,

gerfall
;?r Unwerse

Das Hexagun Kartell

Das schwarze Auge 1 2199
Das schwarze Auge 2 21,99
Das schwarze Auge 3 39,99*
Dawn Patrol 2999
Deadlock NEU 78,99
DOeath Gate 74.99*
Death Keep WIN 95 69,99
Decathlon WIN95 NEU 74,99
Deep Sea (X-COM,Subwar 2050) 54,99
Defcon & 7499
Der Baulgwe 60,99
Der Druidenzirkel 3599
Der Meister 2499
Der Patrizier 3399
Der Planer + Extra 19,99
Der Planer 2 79.99°
Der Produzent NEU 79,99
Descent 3789
Descent 2 99

Descent 2 Mission Builder
Destruction Derby

Diablo WINGS 81.99*
Die Fuﬁgarll 99
Die grolie Schlacht in den Ardennen 71,99

Die groRe Schlacht um Gettysburg
Die Hard Trilogy

Die Hahlenwelt Saga 19,99
Die Siedler 34,99
Die Siedler 2 69,99
Die total verriickte Rallye 39,99
Dune 2 31,99

Dungeon Keeper (DOS u.WIN 95)
Earthsiege

Earthsiege 2 WIN95 - Skyforce
Earthworm Jim 182

Eishockey-Manager 19,99
Elisabeth 1 69,99
Entomorph: Plague 0.t.D 49,99
Erben der Erde 39,99
Extreme Games 5199
Euro 9% 66,99

EuroAction Soccer
Extreme Pinball
F1 Manager 96
Fantasy General

€€ PrMErCreC<€ <€ << <<<<<<bbBbE<<C<C<<SCMbE<CC<<<<<
=
a2
w©
o

NEU

2 LlGHTNlNG I
DEUTSCHE AN.LEHUNbg
DM 79,993

\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\
Fast Attack V 6499
Fatal Racing A 6999
Fields of Glory vV 2999
Fifa 95 Classics vV 2989
Fifa Soccer 96 V 5499
FiFa Soccer 97 Vin Vorb.
Firefight WINS5 A 5999*
Flight E 4.9
Flight Compilation vV 2999
(1942 Pacific Air War, F-14 Fleet Defender + Wings of Gluwl
Flight of the Amazon Queen 39,99
Flight Unlimited V 5499
Formula One Grand Prix A 2993
Formula One Grand Prix 2 vV 8199
Formula One Grand Prix 2 E N9
FPS Baseball 96 A 6499
FPS Football 86 E 6498
Frankenstein vV 3999
Freddy Pharkas A 2498
Fritz3 vV 4399
Fritz4 V 13199
FS 5.1 Hauptprogramm V 107,99
FS5 Airbus Family V 4999
FS5 Boeing Family V 49,99
FS5 Europa 2 NEU A 64,99
F$5 Flight Adventures 1 NEU A 6599
FS5 Flight Shop A 7999
FS5 Great Airlines A 4999
FS5 Rekordflugzeuge A 4999
FS5 Szenery+0bject Designer NEU V 85,99
Fun & Games 54,99
Fussballhits 96 7999
|Goal Striker, Champ.Manager, Sens Soccer FIFA, Anstass
Kick off 3,
Future Dimension V 6499
FX Fighter A 7489
Gabriel Knight vV 2499

nglische. Al nicht lieferbar

Gabriel Knight 2 NEU V
Game BOX { enthé&it 50 Spiele) A
Gender Wars US-Version NEU E
Gene Machine A

AR RSN

GENE WARS

DEUTSCHE vmsum

Gobliins 182 vV 2499
Gobliins 3 vV 2499
Golden 10 - Spielesammlung vV 3999
Golden Gate Killer vV 7599
Grand Prix Manager WIN V 5999
Greg Norman U.C. Golf A 4799
Hand of Fate - Kyrandia 2 vV 2499
Hanse vV 3399
Hardball 5 v 7993
Hardline [ Scavenger ) V 5899
Harpoon 2 Deluxe Multimedia Edition £ 74,99
Hattrick vV 7999
Head To Head V 2493
Hellfire Zone A 2798
Help E 4999
Hexen Data: Dark Kings... E 3499
Hereos of Might & Magic V 5499
Hi - Octane vV 219
Historyline vV 2999
Hollywood Pictures vV 2999
Hugo vV 7198
Ice & Fire A 6793
Imperium Romanum vV B499*
Inca 1 V 2493
Inca 2 V 2499
Inca Collection (Inca 1&2&Audio CO) V. 75,99
Indy Car Racing vV 2499
Indy Car 2 - Enhanced Version A 74,99
International Tennis Open V 7598
Jagged Alliance vV 3599
Jewels of the Orakel V 8499
John Madden NFL97 v 7799
Jurassic Park A 2499
Karma NEU Vv 7599
Kick Off 96 NEU A 3999
Kingdom of Magic V 6999
King’s Quest 6 A 2499
King's Quest 7 vV 3499
King's Quest Collection (1-6) A 7799
Knights Chase (Time Gate) vV 4799
Knights of Xentar ¥y 2999
Kyrandia 3 - Malcolm’s Revenge V 24,99
Labyrinth of Time A 2993
Lands of Lore V 3598
Lands of Lore 2 vV 89,99*
Larry vV 7798
Larry Collection Teil 1,2.3,5 A 6798
Last Dynasty vV 3499
Lighthouse WIN NEU vV 119
Links LS NEU A 92299
Little Big Adventure vV 2999
Live Action Football A 2999
Locus A 8998
Lode Runner On-Line WIN95 vV 7799
Loderunner A 3499
Lords of the Realm 2 V inVorb
Lost Eden A 7499
Lucas Arts Classic Adventures V 39,99

{Loom, ZakMcKracken, Maniac Mansion, Monkey Island
und Indiana Jones 3)

Lucas Arts Classic Simulations V 39,99
(Battiehawk 1942, Their Finest Hour, Secret Weapons o .1L)
Lucas Arts Top Adventures

(Day of the Tentacle, Indiana Jones 4 und Monkey Islam 2)
Mad TV 2 v 79.99*
Made in Germany Collection V29,99
(Anstoss, Battle Isle 2 und Das snhwarz\;e Al;%ﬂ 2)

Magic Carpet Classics incl. Data V 293

Magic Cag: v 4
Magic the Gathering WIN35 V 104,99*
Martini Racing vV 2799
Master of Magic vV 2999
Mechwarrior 2 Special Edition V 79,99
| inclusive Mission)

Mechwarrior 2 Mission V 4499
Megapack 5 82,99

A
{Flight Unlimeted,FX-Fighter, Jagged Alliance Primal Rage
Terminal Velocity und Warlords 2 Deluxe)
Megapack 6 A 8299
(Riddle of master Lu, Panzer General 2, Kyrandia 3, pinball
3d-VCR, Manic Karts, Action Soccer, Druid, Steel Panthers,
Death Gate, Al Unser Jr.)
Megarace 2 NEU A 54,99
Menzuberraman
Mission Critical
Monopoly
Monthy Pyton’s Complete Waste of

Monthy Pyton’s Quest for the holy 79,99
Mortimer WINS5 64,99
Moto X 79,99
Myst 69,99
Nascar Racing 2999
Nascar Racing Il in Vorh,
Nascar Track Pack 3999

NBA JAM Tournement Edition
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NBA Live 95 2999*
NBA Live 96 7999
Need for Speed Ltd. Edition ,99
Network 84,99
NFL Quaterbackclub 97 67,99
NHL Hockey 95 Classic 2999
NHL Hockey 96 X
NHL Hockey 97 13,99*
Normality 75,99

Oldtimer vV 2493
Offensive NEU v /898
Offensive Bayern Miinchen, v 44 ‘39
Olympic Games A
Olympic Soccer A EI Qﬁ
Qrganic Art (Bildschirmschoner) V 5499
Outpost vV 3499
Paparazzi E 7999
Pax Imperia 2 WINS5 Vin Vorb
PBA Bowling A 5499
Perfect General 2 A 7989
PGA 486 Classic vV 2999
PGA Tour Golf 96 vV 7999
PGA Tour Golf Data Sawgrass A 3499
Phantasmagoria (7 CD's) ENB4,99
Pinball 3D VCR A 3599
Pinball 95 WIN95 53,99
Pinball Mania WIN 59,99
Pinball Wizard 2000 67,99
Pinball World 49,99
Piranha 34,99
Pirates Gold 39,99
Pole Position 69,99
Police Quest 4

Police Ouest Collection Teil 1-4
Police Quest SWAT

Pool Champion WIN95

Popolous 2 + Powermonger

Power Play Hockey

Powerflight (F15, F117, Gunship2000)
Power, Corruption & Lies 59

| Beneth a Steel Sky, F-14 Fleet Defender, Ufu |
Powerhouse 4,99
Primal Rage
Privateer Classic

Pro Pinball - The Web
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Quest for Glory Collection .99
Ran Soccer 77,99
Ran Trainer 29,99

Ran Trainer 2

Raven Project

Ravenloft 2 - Stoneprophet
Realms of Chaos

Rebel Assault

Rebell Assault 2 84,99
Red Ghost 79,98
Renegade 2 54,99
Return Fire WIN9S NEU
Revolution X NEU .99
Riddle of Master Lu 74,99
Ring der Nibelungen 59,99
Ripper NEU 79,99
Rise 2: The Resurrection 39,99
Road Rash 59,
Road Warrior 58,99
Risselsheim 24,99
73.99*
Safecracker 74,99
Sam & Max 35,99
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SWoS Europ.Championchip vV 5499
Shadam V 8999
Shannara vV 7499
Shellshock NEU vV 7499
Shivers vV 77.99
Shockwave Assault WINSS vV 7999
Silent Hunter V 69,99
Silent Thunder WIN 95+ WIN31xV 84,99
Sim Box vV 2999
(Mad TV, Der Pianer und Ran-Trainer)

Sim City 2000 Collection DOS 0. WINV 91,99

{ URK+Scenary 1+Bonus-Stadte London, Venedig Sydney |
Sim City enhanced 24,

Sim Tower 79,99
Sim Town 65,99
Simon 142 Poweredition 49,99

Siman the Sorcerer 2 WIN35 79,99
Sonic CD 49,89
Space Bucks WIN 65,99
Space Hulk 2999

Space Hulk WIN95 NEU
Space Marines
Space Quest 4
Space Quest 6 - Roger Wilco
Space Quest Collection (1 5]
Speed Rage
Sport Compilation
{Formula One Grand Prix,Fifa 85 + PGA Tof
Spud
Star Rangers
Star Trek: 25th Anniversary
Star Trek: A Final Unity
Star Trek: Deep Space Nine
Star Trek: Judgement Rites
Star Trek: Klingon NEU
Star Trek Warrior Set
{incl. Interaktiv Manual)
Star Wars Collection
{X-Wing,Rebel Assault!, Star Wars Screen S
Stonekeep

NEU

Strike Base
Strike Commander Classic

SU - 27 Sukhoi DOS und WIN95
Super Street Fighter 2 Turbo

29
30lf 486}
61

&

<cc<per<<i< hhbb<<<< PEpEr<pmMCccca<c
@
> ra
@©
o
@©

Syndicate Plus Classic 29,99
Synnergist NEU 67,99
System ghock Classic 2999

Nach Drucklegung indizierte Spiele werden von uns selbstversténdlich nicht mehr vertrieben

SCHNELL BESTELLEN!

ANGEBOTE NUR SOLANGE VORRAT REICHT.

(- SUPERSONDERANGEBUTE

55,99
"9‘99
2999
2999
1999
16,99
19,99
1499
19,99
9,99

Ascendoncy

Business Compilation
Crusader - No Remorse
(ybermage ...

Der Reeder

Fode to Black

Need for Speed

NHL Hockey 94 .

Pizza Cont
Noctropolis Classics

Panzer G
Psychic Detet
Rayman
Space Marines

Teamchef

Top Gun

US Navy "I\}‘TILI Gold ind Dum
Vollgas .. ;
Wing (mﬂmurﬁeu 4

rol 2 WIN

T-MEK A 7499
TekWar vV 7459
Terminator Future Shock vV 759
Terra Nova - SFC A 7499
Terror Trax E 34,99
TFX V 3399
TFX EF2000 Vv 8499
The Dark Eve A 7499
The Darkening vV 7999
The Dig vV 71199
The Hive E 6599
The Incredible Machine V 2499
Theme Park Classic vV 299
This Means War WINS5 vV 8799
Think X vV 3899
Thunderhawk 2 vV 7499
Thunderscape V 4993
Tie Fighter Vv 71719
Tilt A 51,99
Time Commando NEU VvV 7399
Time Gate:Knight's Chase V 4799
TNN 96 Fishing A 59,99
Tomb Raider V 66,99
Torin’s Passage V 8499
Toshinden A 6899
Total Mania NEU VvV 5199
Tower A 9599
Track Attack V 4999
Transport Tycoon+World Editor vV 2999
Trivial Persuit vV 7499
Trophy Bass Fishing E 77.99
Turrican 2 A 5799
UEFA Champion League A 5199
Ufo vV 2999
Ultima Underworld 18&2 A 2999
Unnecessary Roughness 96 A 7499
Urban Runner (Lost in Town)NEU V 64,99
US Navy Fighter Classic VvV 2999
Virtua Fighter WIN95 NEU A 7499
Virtual Pool A 8999
Virtual Snooker NEU A 8999
War College NEU A 6499
Warcraft 2 VvV 7999
Warcraft 2 Expansion NEU vV 2199
Warcraft 2 - More War Level CD V27,99
Warhammer - Im Schatten.. WINS5 V 49,99
Warriors V 4699
Welcome to the Future A 8999
Werewolf vs. Comanche v 7999
Westwood Compilation Vv 71499
| Kyrandia 1-3, Dune 2, Lands of Lore )
White Lines Compilation A 5999
{Indy Car Racing + Track Pack, Super Karts, F1GP}
Wing Commander Armada Classic A 29,99
Wing Commander 2 Classic A 2999
Wm%[.nmmandel 3 Classic vV 3493
INSKAT mit Sprachausgabe V 3498
Wipeout A 7999
WDH The Simulation V. 6799
Wolfpack vV 2498
Woodruff WIN 3.1 V. 2499
Worms vV 6599
Worms Data:Reinforcements vV 35,99
Wrath of Earth A 5199
WWF Wrestlemania A 3999
X - Wing Collection enhanced V 3599
Z - Das Echtzeitstrategiespiel A 74,99
Z - Directors Cut A 1399
Zombie Dinos A 7599
Zork - Nemesis (schon jetzt ein Kult)V 79,99

}é‘wewand thgl aussc hhethh

per N sten
betragen |nc|u5|ve_‘Nachnahma

DM 9.99 zz%«iahlkartangahuhr

1OM 3,-). Softwarebestellungen ab
DM.250,- ohneersandk

Bei Annahmeverweigerung

berechnen wir eine

[Kostenpauschale von

Yrtum und Preisénderu en

vorbehalten. Diese Preisii

ersetzt alle vorherigen: Stand sishe

diese Zeitungsaufiage.

Ac!mlng Ladenpresss T\arfahl

Bhtallannri-hmu
Mo - Fr: 8.00-18.30 Uhr
Fordern Sie noch hewte unter
Angaben Ihres amputam;pan
nlus unid unverbin
re neuestén Preislistel an
Darm enthalten ist auch ein reich-
haltiges Angebot an Joysticks und
Ql\ardwmuhuhﬁr.

\ Tel.: (024 03) 2
Fax: (024 03) 35351
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Wargame Con-
struction Set 3:
Amerikanischer
Biirgerkrieg mit
euroasiatischen
Intermezzi

Das Terrain (hier Schnee) hat
EinfluB auf die Bewegungs-
freude Eurer Truppen

Ernsthafte Strategie im Zinnsoldaten-Look

urz nach dem Ende der Napoleonischen Krie-
e sollte eine Erfindung fiir eine grundlegen-
de Revolution auf den Schlachtfeldern sorgen.
Wo vorher nur #ullerst ungenau, langsam und
reichweitenarm feuernde Musketen den Nah-
kampfwaffen wie Bajonett, Sébel oder Lanze
nicht ihre schlachtentscheidende Bedeutung neh-
men konnten, hielt nun, Mitte der vierziger
Jahre des 19. Jahrhunderts, das Gewehr seinen
siegreichen Einzug in die Infanterieverbénde.
Erst um 1880, als Maschinengewehre und eine
Artillerie mit hoher Feuerrate die Schlachtfelder
dominierten, begann das Gewehr seine Vor-
machtstellung langsam zu verlieren. Aus diesem
Grunde beschriinkt sich der dritte Teil der “War-
game Construction Set”-Serie auf die Jahre 1846
bis 1905.
Obwohl der Schwerpunkt ein weiteres Mal auf
den Amerikanischen Biirgerkriegen liegt (drei
Kampagnen und 31 Szenarios von insgesamt
acht Kampagnen und 65 Szenarios handeln allei-
ne davon), fithrt euch diese bewegte Zeitspanne
auch an Kriegsschaupliitze wie Europa (Oster-
reichisch-PreuBlischer und Franzisisch-Preufi-
scher Krieg), Asien (Russisch-Japanischer Krieg,
Boxeraufstand, Sikh-Kriege
in Indien), Siidamerika
(Mexikanisch-Amerikanischer
Krieg) und Afrika (Zulukrie-
ge). Ist euch das noch nicht
genug an Abwechslung, diirft
ihr mittels des Editors Szena-
rien oder gar ganze Kampa-
gnen aufstellen. Die Bewaff-
nung der fiktiven Kontrahen-
ten kann ebenso festgelegt
werden, wie Nation und Uni-
form. Ob Waffenrock, Hose,

Kopfbedeckung oder Schuh-

http://www.ssionline.com

Uniformeditor: Ein Kanonier wird geboren

ren die Heere von “Age Of Rifles” in eurer
Wunschmontur. Beim Betrachten des Aktions-
fensters fillt einem die Verwandtschaft zur
“Steel Panthers”-Engine auf — kein Wunder,
basiert doch die technische Seite von “Age Of Rif-
les” auf einer verbesserten Version des erfolgrei-
chen Codes. Alle charakteristischen Eigenschaf-
ten wie der EinfluBl der individuellen Komman-
deure auf ihre Truppen und das Steigern der
Kampfmoral in Paniksituationen sind wieder
enthalten, angeschlagene Einheiten konnen sich
nun in Versorgungslagern hinter der Front wie-
der erholen und verstirkt werden. Séamtliche
Funktionen wie etwa Wetter und Munitionie-
rung, die nur der Authentizitiit dienen und nicht
zwingend zum Spielverlauf noétig sind, diirfen
zwecks Vereinfachung abgeschaltet werden.

Die Waffen- und Schlachten-Enzyklopédie
“Gazetteer” erldutert euch knapp aber effektiv
historische Zusammenhénge, erklirt technische
Neuerungen und setzt den geschichtlich-eduka-
tiven Rahmen fiir das Strategiespiel.
Die Gefechte des DOS-basierten Super-VGA-
Spiels kénnen gegen menschliche Gegner entwe-
der am gleichen PC oder per e-mail ausgetragen

werk — schon bald marschie-  werden. th
Fiir Hexfeldstrategiespiele - insbesondere fiir Name (. ....... Age Of Rifles System ................... DOS
solche, die §ich historiscr\er! Sch!achten vor den Weltkriegen anni?h- S:?;t:lller " .' .. ’ i Stratasg; :Zshtﬂgl:ﬁ:s?:tltigr:g 24 0333 ugﬁ:
men - scheint klammheimlich ein neuer Standard geboren zu sein. NS - ot einstellbar/schwer Steuerung ............... Maus
Ob man ein “Battleground”, “Robert E. Lee: Civil War General” Preis i .o e ca. 100 Mark Extras ......... u.a.Uniformeditor
oder nun “Age Of Rifles” vor sich hat, Unterschiede rein grafi- oy 1 LRl QU G I . 1
scher Art gibt es kaum mehr. Der nett anzusehende “Zinnsoldaten- 5 5 FE Grafik .......... ...55%
Look”, der nichts mehr von den verstaubten Iconschiebereien von eutsc nglisc
noch vor zwei Jahren an sich hat, ist “in” — da macht auch SSls SPM_ v B 8%
jingstes Strategical keine Ausnahme. Doch die jahrelange Erfah- A:’nlertung 386 486 P ': =
MERLSLETIETER  1ung der Kalifornier auf diesem Sektor macht sich bezahlt: lockerer m;:iz;saslor 66 —

und einfacher versteht es keiner, derart komplexe Zusammenhange zu verpacken. empfohlen v

Obwohl man bei einem Spiel dieser Art kaum mehr in die Tiefe gehen kann, schreckt bei Grafik VGA MidRes SVGA

“Rifles” noch nicht einmal das Handbuch ab. Ganz klare Boni gegeniiber der Konkurrenz v

sind die ungeheure historische Bandbreite, die sich bei weitem nicht nur auf eine Schlacht Sound S'Blast GMidi CD-A.

oder Epoche beschrankt und der innovative Uniformeditor. v
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urde ,Warcraft 1“ seinerzeit von vielen als

auf Fantasy getrimmte ,Dune 2“-Kopie
gehandelt, so treibt ,Victory” das Abkupfern nun
vollends auf die Spitze. Eine dermafen dreiste
Replik des Blizzard-Oldies hitte ich aus urhe-
| berrechtlichen Griinden nicht fir miglich gehal-
ten. Die altbekannten Features wurden mehr
schlecht als recht iibernommen, von der Technik
- mies gezeichnete VGA-Kriimelei und unprofes-
sionelle deutsche Sprecher — ganz zu schweigen.
Anf der spielerischen Seite ,borgte” hat sich Top-
 ware zwar eine etwas zeitgemiBere Bedienung

Nanu? HeiBt ,Warcraft” jetzt ,Victory”?

VICTORY

geborgt (per ,Rahmen” gruppiert ihr mehrere
eurer Einheiten zu einer schlagkriftigen Trup-
pe), ansonsten wurde jedoch abgespeckt, was das
Zeug halt: Die Orks wurden genauso wegrationa-
lisiert wie die Head-To-Head-Option, Magiekun-
dige beherrschen ganze zwei Spells. Statt Gold,
Spice oder Tiberium wird jetzt Milch geerntet.
Als ,Ernter” dienen dabei Kithe. Béiume fillen
kénnt ihr in ,Victory“ zwar, jedoch wird es nur
nétig, wenn euch das Geholz im Wege steht.
Auch auf dem Gebiet der AI kann Topware kei-
nen Boden gutmachen, der Computergegner rea-
giert auf Angriffe triéige, ein Biindel Helden iiber
eine schmale Briicke zu navigieren, gerit
grundsiitzlich zur Geduldprobe. Der Ansatz,
Spiele zum Taschengeldpreis von 30 Mark her-
auszubringen, ist 16blich, doch wenn es bei der
Qualitat hapert, ist Hopfen und Malz verloren.
Als Dokumentation offeriert ,Victory“ nichts wei-
ter als das sehr diinne Booklet in der CD-Hiille.
Unter diesen Umsténden macht ihr mit ,War-
craft 1 das bessere Geschiift, zumal es inkl.
Handbuch fiir das gleiche Geld erhéltlich ist. us

Name.......

Genre ......

Hersteller . ..

NIveRU s e

BraIB i L ca. 30 Mark

Spieler YRRl
Deutsch Engllsch

Spiel v

Anleitung v

Prozessor 386 486 Pentium

minimal 25

empfohlen 25

Grafik VGA MidRes SVGA
v

Sound  S'Blast GMidi CD-A.
v v

SRt T L DOS

Festplatte belegt ........ 3 MByte

RAM-Ausstattung ....... 8 MByte

Steuerung ....... Tastatur, Maus

TR R i e s A keine

W 21%

T N R o L 28%

SpielspaB

Koch Media

Krombacher Brauerei 200

Acclaim Entertainment 127,141,175 Magic Line 93
Althoff 109 Media Point Rose 132/133
AOL Bertelsmann Online 49  Media Publishing 111

' | Bachler 173 Microsoft 34/35
Bertelsmann 197  miro Computer Products 139
BMG 167 MK-Computer 155

| | Bomico 2/3,31,42/43,55,113,146/147,186/187  Mobiler Support Service 103
: Call & Play Geratz 169 Multimedia Soft 91
. | CAMPARI Deutschland 33 Mystic Games 109
i Centre Gold 161  NBA Europa SA 135
CINEMA 179 Okay Soft 105

| Compustore 101 Philip Morris 29
' | Douwe Egbert Agio 19  Philips Interactive 37
| | Eagle Games 157  Playcom Software 4
Electronic Arts 69,95,97,117 Quadral 103
ELSA 27 Sega 75
Fantasy Productions 171  Sierra Coktel Vision 67
FRONTLINE 93 Softsale 47
Gametek 59,145,177 Software 2000 12/13.15,17
Grof3 Elektronik 101  Softwarehouse 123
Hahm & Julian 67 SSV Klapf-Bachler 67
Hewlett Packard 22/23 STC Computerservice 109
Hint Shop 93 SuperNova Soft 99
ICP Verlag 105 Time To Play 91
Infogrames 165 TopWare PD-Service 199
Interactive Magic 41 Versand 99 129
Jollenbeck 121 Virgin Interactive 39
Kabel 1 181  WIAL Versand 114/115

Qarosoﬂ 91 WOM Journal 195/

ﬁINSERENTENVERZElCHNIS
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PC-Games CD PC-Games CD PC-Games CD - PC-Preishits owngevoray CD  Multimedia-Zubehor

3 Skulls of the Toltecs (dt.) * 89,99 Earthworm Jim 2 incl. 1 (dt.) 69,99 Starfighter 3000 89,89 Kingdom: The Far Reaches 9,99 CD Box mit SchioB, stapelbar 20,99

3D Pinball 2: Creep Night (dt.) * 69,99 Elisabeth . (dt.) 89,99 Star Trader (dt.) * 69,99 Kings Quest 7 (dt.) 39,99 CD-ROM, 8fach, IDE 199,99
Addams Family Pinball * 79,89  Elk Moon Murder * 79.99 mzi i 89,99  Knights of Xentar (dt.) 20,99  Lautsprecher (2x12 Walt) 29,00
Atterlife (dt.) " 89,99 F1 Manager '96 (dt.) 79,99 Striker '96 89,99 Kolumbus (dt.) 19,99 Lautsprecher (2x24 Watt, Netzteil) 59,99
AH-84D Longbow (dt.) 89,99 F-22 Lightning 2 * 79,99 Syndicate Wars (dt.) * 79,99 Larry 6 (dt.) * 19,99 Lautsprecher (2x80 Watt, Netzteil) 99,99
AH-64D Longbow Mission Disk * 39,89  Fable (dt) 69,99  Synnergist 69,99  Legend of Kyrandia 3 (dt.) 19,99  Lautsprecher Yamaha YST M15 129,99
Airbus 2 (Wing5, dt.) * Fantasy General (dt.) 69,99 Terror Trax 39,99 Lemmings 3 (All New World) 29,99 . 209,99
Air Warrior 2 (dt,) * FIFA Soccer '96 (dt.) AKTION! 59,99 TFX EF 2000 Special Edition (dt.) * 69,99 Lemmings Bundle (Win 95) 29,99 Soundblaster 16 Value IDE 179,99
Alien Incident (dt.) * Flying Corps (dt.) * 89,99 The Dig (dt.) 79,99 Little Big Adventure (dt.) 29,99 Soundblaster 32 PNP 289,99
i Formula 1 Grand Prix 2 (dt.) 89,99 The Hind * 69,99 Lode Runner (dt.) * 19,99 Yamaha DB 50 XG Wavetable 21999
Alone in the Dark Trilogy (dt.) Gabriel Knight 2 (dt.) 89,99 Theme Hospital (dt.) 79,99 A 19,99 3,5" MF 2HD (10er Pack) 599
American Civil War Gender Wars 79,99 The Muppets Inside * 69,99 Made in Germany: Anstoss, g
American Dream (dt.) * Gene Machine (dt.) 69,99  The Simpsons * 50,80  Battle Isle 2, Sternenschweif 999 Joysticks
Ancient Empires (ct.) Gene Wars (dt.) * 7999  Tie Fighter (dt.) 78,99  Magic Carpet Plus (dt) 2099  Alfa Twin — Joystickweiche 39,99
Anvil of Dawn (dt.) G-Nome * 89,99  Time Commando (dt.) 75,99 Maniac Mansion 2 {dt.) 29,95 CH Flightstick Pro 129,95
Ascendancy (dt.) (ST 88,89  Tiny Troops * 79,99  Master of Magic (dt.) 29,99  CH Pro Throttle 199,99
ATF. (dt) Gothic Machines * 69,99 T-Mek (dt.) * 79,98  Mega-Tri-Pak: USS Ticonderoga, CH Virtual Pilot Pro 189,95
A.T.F. Mission Disk (dt.) * Grand Prix Manager (dt.) 59,99 W8089 Cyclemania, Thunderscape 2999  Gravis GamePad 39,95
Atripolis 2097 (dt.) * Greg Norman U.C. Golf 49,99 Toonstruck * 79,99 Nascar Racing 29,98 Gravis Grip Pads (2er Pack) 69,99
Aul der Suche nach dem ultim. Mix 69,99 Guts 'N' Garters (dt.) * 89,99 Total Contral (dt.) 49,99 NHL Hockey 95 (dt.) 29,99 Gravis Grip Set (Multiport+Pads) 169,99
Azrael's Tears (dt.) 79,99  Hanse - Die Expedition (dt.) 39,89 Treasure Quest (US-Import) 109,99 North & South 9,95  Gravis Joystick Analog Pro Clear 49,99
Bad Mojo (dt.) 69,99 Hardline (dt.) * 69,99 Tunnel B1 (dt.) * 89,99 Novastorm 29,99 Logi Thunderpad 38,85
Baku Baku Animal (dt.) * 59,99  Harpoon '97 (dt.) * 89,99 Urban Runner (dt.) 69,99 Oldtimer (dt.) 19,99 Logi Wingman+Slipstream 5000 79,95
Baldies (dt.) * 609,99 Harpoon MM Admiral's Pack * 79,99 Viking — Strategy of Ultim. Conqu. * 69,99 Outpost (dt.) * 19,99 Logi WingMan Extreme

Baphomets Fluch (dt.) * 75,99 Hattrick Wins! (lkarion) * 79,99 Virtua Fighter 75,99 PGA Tour Golf 486 (dt.) 29,99 Logi WingMan Warrior
Battle Arena Toshinden (dt.) 69,99  Heart of Darkness * 99,99 WarCraft 2 Exclusiv Edition (dt.) * 89,99 Pirates Gold (dt.) 29,99 MS Sidewinder Pro Joystick
Battle Cruiser 3000 AD (dt.) * 69,99 Hexagon Kartell (dt.) * 99,99 WarCraft 2 Expansion Pack 20,99 Pitfall - Mayan Adventure (dt.) * 29,99 Thrustm. Formula T2 (Lenkrad)
Battle Isle 3 (dt.) 78,95 Holiday Islands {dt.) * 89,99 Westwood Comp.: Lands of Lore 57 19,00
Bazooka Sue * 89,99 Holmes 2: Rose Tatoo (dt.) * 79,99  Legend of Kyrandia 1-3, Dune 2 79,95 Pole Position (dt.) nur PC 35" 3999  Gamecard PC (2 Ports)
Betrayal in Antara * 79,99 Hugod* 69,99  Wing Commander 4 (dt.) 99,99  Police Quest 4 (dL.) 19,98 4
Biing! (dt.) 69,89  Hunter Hunted (dt.) * 79,99  WinSkat (dt) 39,99  Populous 2 & Powermonger 2005 Méuse / Trackball
Birthright * 79,89 iM1A2 Abrams (dt.) * 98,09 Worms Special Edition (dt.) * 69,99 Prince of Persia Collection * 2999 Logi MouseMan 96 79,99
Bleifuss 2 * 69,99 Into the Void (dt.) * 79,99 X-Car* 79,99 Prisoner of Ice (dt., incl. Ldsung) 29,99 Logi MouseMan Cordless 119,99
Boong!? (dt.) 49,99  Lands of Lore 2 (dt.) * 8999  Z(dt) 60,99  Privateer 2995  Logi Pilot Mouse 49,95
Bot Soccer (dt.) * 59,99 Leisure Suit Larry 7 * 79,99 Z - Director's Cut 19,99 Railroad Tycoon Deluxe (dt.) 29,99 Logi TrackMan Marble 139,99
Bug! * 3 59,99 Lighthouse (dt.) * 89,99 Zoiks — Cartoon Network (dt.) * 89,99 Rebel Assault (engl., dt.Ut.) 29,95 Yakumo Mouse 14,99
* 79,99 L 9 Zork Nemesis 79,99 Risselsheim (dt.) 19,99 2
Chaos Overlords (W5, dt) © 79,89  Lords of the Realm 2 (dt.) * 79,99 Sam & Max (dt.) 2008 Lésungsbiicher
Chartbreaker (dt.) * 69,89 Madden Football '97 * 69,99 PC-Preishits (solange vorray QQ Shanghai - Great Moments (dt.) * 29,99 Komplettidsungen zu fast allen Games
Chessmaster 5000 (dt.) * 79,09 Mad TV 2 (dt) * 79,99 1942 - Pacific Air War 29,99 Sim Isle (di.) 39,09 lieferbar! Hier nur eine kieine Auswahl:
Civil War General (dt.) * 79,89 Magic the Gathering * 89,89 7th Guest 19,85 Sim Tower (dt.) 39,689 Battle Isle 3 14,80
Civilization 2 (dt.) 79,09 Martian Chronicles * ! 59,99 Aces Collection: Aces over Eurape, Simon the Sorcerer 1 (dt.) * 19,99 Civilization 2 14,80
Clandestiny (dt.) * 79,99  Martini Racing 2599  Aces of the Pacific, Red Baron 49,95  Simon the Sorcerer 2 (dt.) * 29,99  Command & Conquer 14,80
CA&C: Tiberiumkonfiikt (dt.) 79,99  Master of Orion 2 (dt.) * 89,99 [AcesoftheDeep(dt) = 49,99 dﬁy‘ 4999 Command & Conquer Mission Disk 14,80
C&C: Tiberiumkonfiikt (SVGA, dt.) * 89,09 Maxx (dt.) * 79,99 Albion (dt.) 29,99 Slipstream 5000 (dt.) 19,09 Das ultimative Lucas Arts-Buch 29,80
C&C Mission: Ausnahmezustand 25,99  McLaren at LeMans (dt.) * 89,99  Armored Fist (dt.) 30,99  Space Quest5 (dt) * 19,99  Das ultimative Sierra-Buch 39,80
CA&C: Alarmstufe Rot (dt.) * 89,99 Mechwarrior 2: Mercenaries (dt.) * 89,99 Aufschwung Ost (dt.) 29,99 Space Quest 6 (dt.) 35,89 Die Fugger 2 14,80
Conquest of the New World (d) 79,99  Mechwarrior 2 Expansion Pack 39,99  Battle Bugs (dt.) 29,99  Stpel Panthers incl. Panzer-Bausatz 39,99  Riddle of Master Lu 14,80
Crusader — No Regret (dt.) * 6599  Megarace 2 (dt.) 59,99  Battle Isle 2 incl. Erbe des Titan (dt.)29,99  Stonekeep (dt) 3900 |Sehlimmeln bel PC-Spielen 39,80
Cyberia 2 (dt.) 89,89 Mephisto Genius 3.5 (Schach, dt.) * 89,99  Betrayal at Krondor 19,99 Strike Commander 29,95 Shannara 14,80
Cyber Gladiators (dt.) * 69,89 Monopoly 69,89 Bioforge (dt.) 29,99 Syndicate Plus (dt.) 29,85 Simon the Sorcerer 1+2 14,80
rstorm (dt.) * Moto X * 79,99 Bonaparte ("Risiko"-Spiel) 19,99 System Shock (dt.) 29,99 The Dig 14,80
MS Flight Simulator 6.0 (engl.)* 109,99 iga Manager Professi 19,09  Teamchef (dt.) 39,09  WarCraft 2 14,80
Davis Cup Tennis * Mutation of J.B. (dt.) * 69,99 Buming Steel 4 39,99 Theme Park (dt.) 29,99 WarCraft 2 — Expansion Pack 14,80
Deadline Myst (dt.) 608,95 Caesar 1 19,99 Transport Tycoon incl. World Editor 29, Wing Commander 4 14,80
Deadly Skies * 79,99  Nascar Racing 2 * 79,99 (49,99  Top Gun - Fire At Will (dt.) 39,99
Death Gate * 79,89  Need for Speed Special Ed. (dt) 8999  Chewy — Esc von F5 (dt.) 29,99  US Navy Fighters (dt.) 2000 Kaufvideos (VHS)
Demonworld * 89,89 NHL Hockey '97 * 79,89 Civilization 29,99 Ultima Underworld 142 komplett 29,95 olio 13 39,99
Der Planer 2 (dt.) * 79,99 Normality Inc. (dt.) 79,99 Comanche incl. Missions (dt,) 39,99 Under A Killing Moon (engl.) 29,99 =5 8,99
Der Produzent (dt.) 79,99 Offensive (dt.} 79,99 Creature Shock (dt.) 19,99 Vollgas (dt.) * 35,99 Demolition Man 18,99
Descent 2 incl. limit. 3D-Mauspad 79,89 Olympic Games 69,99 Crusade (dt.) 19,99 Wing Commander 2 29,95 Die Akte 18,99
Destiny (dt.) * 79,99  Olympic Soccer * 69,99 Cyberia 39,99  Wing Commander 3 (dt. 35,09 Eine Frage der Ehre 9,99
Destruction Derby 99,85 Qrion Burger * 79,99 Daedalus Encounter (dt.) 20,99 ) 39,89 Last Action Hero 9,99
Diablo (dt.) * 79,99 Pandora Akte (dt.) * 79,99 Das Amt (dt.) 19,99 X-Wing (incl. aller Zusatzdisks, dt.) 39,99 James Bond - Golden Eye 29,99
Die gr. Schlacht in den Ardennen 68,99 *ﬁ.‘?{ 69,99 Das Schwarze Auge 1,2 (dt)  je 29,95 Star Trek — 30th Anniversary 24,99
Die gr. Schlacht in Gettysburg® 68,99  Petko (dt) ° 69,99  Der Meister (dt) * 1000 Software der anderen Art CD
Die Fugger 2 (dt.) 79,99  Phantasmagoria 2 (dt.) * 7999  Der Patrizier (dl.) 39,99  10.000 Color Clips 39,99
Die Hard Trilogy (dt.) * 79,89 Pinball Time Bomb * 50,99 Der Reeder (dt.) 18,99 Alfred Biolek — Meine Rezepte 59,99 Grundgerét incl. Control Pad 399,99
Die Schiimpfe (dt.) 69,99 Powerplay Hockey * . 69,99 Desert & Jungle Strike komplett 19,99  Bertelsmann Universal Lexikon 89,95 Andretti Racing * 89,99
Die Siedler 2 (dt.) 69,99  Privateer 2 — The Darkening (dt) * 89,99  Die Siedler (dt.) 2090 |INEDUSSRINEI 60,99  BustA Move 2 69,99
Discworld (dt. 89,85 ~ Project Paradise * 89,99 Dune 2 (dt.) 39,95 D-info 3.0 39,99 100,99
79,99 Pro Pinball = The Web 49,99 e 29,99 D-Route 29,85 Formel 1 * 99,99
DSF FuBballmanager (dt.) * 79,99  Puppen, Perlen und Pistolen (dt) * 69,99  EarthSiege 1 (dt.) 1999  Dogz — der Pausenhund 29,99  Gunship 2000 (engl.) 89,99

Dungeon Keeper (dt.) * 79.899  Quest for Glory Collection 69,99 Eishockey Manager 19,99  Eine kurze Geschichte der Zeit 89,95 Myst * 89,99
Earthsiege 2: Skyf Rally Racing '97 (dt.) * 79,99 Euro Stars '96: Fifa Soccer, Anstoss, Formel 1-Lexikon 39,99 Resident Evil 89,99

: Rama — Rendezvous im Weltraum * 79,99  Premier Manager, Kick Off 3 Euro 39,99  Lexikon des int, Films (dt.) 119,99  Ridge Racer Revolution 99,99
Rebel Assault 2 (dt.) 89,99 Even More Incredible Machine (dt.) 19,99 M. Python: Ritter der Kokosnu3 * 69,99 109,99

Return Fire (dt.) 79,99 F-14 Fleet Defender (dt.) 29,99 Organic Art — Screensaver 59,99
Ridge Racer * 5099  Fislds of Glory (dL.) 2099  PC-Fahrschule 39,95 Trading Cards: Magic the Gathering
Ripper (dt.) 79,99  FIFA Soccer (dt.) 20,89  Print Artist (dt.) 39,99  StarerPack 4. Edition 60 K. dt. 16,99
Road Rash * 89,99 Flight of the Amazon Queen (dt) 39,99 Route 66 69,99 Booster Pack 4. Edition 15K. dt. 549
Satecracker * 79.99 Freddy Pharkas (dt.) 19,98 RTL Samstag Nacht 49,99 Booster Pack Eiszeit 15K. dt. 548
Schatten Ober Riva (DSA 3,dt.)* 3999  Gabriel Knight 1 (dt.) 19,99 0 8999  Alianzen 12K. dt. 4,89
d" 69,99 Goblins 3 19,99  Telekom: Telefonbuch 29,50  Chronicles 12K. e 4,99
Scorched Planet * 69,99 Grand Prix 29,99 Telekom: Gelbe Seiten 69,00 Fallen Empires 8K. e 288
Sens. World of Soccer Euro Ed. 59,99  Hexen AKTIONSPREIS 49,99  Ultrapack Vol.2 (NEU!II) 79,99  Renaissance 8K. dt. 3,49
Shannara (dt.) 79,99 Hexen Mission Disk 29,99 Heimatlander BK. di. 3,89
Silencer (dt) * 59,99  History Line 1914-1918 (dt) 2089 Lernsoftware CD  Homelands 8K. e. 299
Silent Hunter (dt.) 79,99 Hohlenwelt Saga (dt.) 19,99 ADI Lernsoftware je 79,99
Silent Thunder (dt.) . 7999 Inca2(dt)* 1999 Kbnig der Lowen: Malen+Spielen * 7999  Fan-Shop
Sim City 2000 Collection (dt.) 99,95 Indiana Jones 4 (dt.) 29,89 Konig der Lowen: Zeichentrickfilm 79,99 Anstecker *Logo: Media Point" 5,00
Sonic CD * 59,99 Indiana Jones Desktop Adv. (dt.) 29,99 *. 79,89 Anstecker "Teufel: Computer" 5,00
Space Academy * 79,99 I ar Racin 18,95 Ronny im Erdbeer-Zauberland 39,99 Anstecker "Teufel: Forke" 5,00
Space Hulk -~ The Blood Angels 89,99 39,89 Tom & Jerry (dt.) 50,99 Anstecker "Teufel: Sprung” 5,00
StarCraft (dt.) * 89,99 Jagged Alliance (dt.) 29,99 Tuneland (dt.) 79,95 Gescl incl. vier Ar 20,00
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Wir machen Spitzen-

3

; software preiswert! o 1

: ' Unser Tip des Monats

5 3D Ultra Pinball

: Fast ge‘_gchenkt! ' CD-ROM L

3 "

2 Riddle of Master Lu 39,99 Fable

: Panzer General 2

| Legend of Kyrandia 3 Rayman

: Pinball 3D - VCR dt., CD-ROM Dunkel. Magisch. Anders.

) Manic Karts 29 99 Dieses neue Fantasy-Adventure besticht durch wun-
v Action Soccer 3 derschone Grafiken und eine gehdrige Portion Witz.
. Druid dt., CD-ROM

) Steel Panthers

. Death Gate 69 99

' Al Unser Jr. J

CD-ROM-Komplettpaket zum
absoluten Sensationspreis!

komplett 79,99

Anton der Preisteufel empfiehlt:

bl g fa b 40 d B R AL e e

Empire Deluxe Litil Divil
dt., CD-ROM dt., CD-ROM
19,80 19,80
Zwei Top-Programme Silent Service 2 1869
zu Spitzenpreisen! CO-AOM CD-ROM
St K 19,80 19,80
onekeep . :
Harpoon Classic Wizardry 7
W DR . CD-ROM m..coﬂo‘r:a

39,99 19,80 19,80

Prisoner of Ice

incl. Lésungsbuch
dt., CD-ROM

Kredltkarten
amste Weg

te und bequ
der einfachs! rolung:

prsandbes
far Ihre V nd Goltighaits

Baphomets Fluch P Ko S

e Nachnahme zu. §

: Ankau s Syndicate Wars Wer hat die Bombe gelegt? Was verbirgt sich gent Ihnen ohne tastd
) dt.. CD-ROM * hinter dem mysteridsen Orden der Templer? — m
: 79 99 Nur einer kann diese Fragen I0sen: Siel g m e
) \
: oder an unser ’ dt., CD-ROM * 75,99
; Verkautspersonal in EET Gene Wars
: el dt., CD-ROM *
a L 9.99 Crusader

’ No Regret

dt., CD-ROM *

F-22 Lightning 2

CD-ROM *

Media Point Vertriebs GmbH - Versandzentrale

dhof ‘ Dortmund Koblenz L Y
0 3 Rheinische StraBe 85 RizzastraBe 44 ... to be continued. BismarckstraBe 63 — 12169 Berlin (Steglitz)
il Tel.: in Vorbereitung! Tel: (0261) 914 10 85 Demnéchst auch Telefax (030) 794 72 199

ill i StraBenbahn 404 alle Bahnbusse in Ihrer Nahe! Telefonische Bestellannahme:

.He{n;r'hstralz'i: l KEVAG Busg 10 ‘ (030) 794 72 1 1 1

Persénliche Annahme: Mo-Fr 8.00-20.00 Uhr, Sa 9.00-18.00 Uhr
L@ Smﬁ‘ ef . Autom. Ansagedienst fiir aktuelle Angebote: (030) 622 85 28
Aherische g ' - ‘ . BTX - Bestell-, Neuheiten- und Infoservice unter: Media Point#
* bei Druckiegung noch nicht erschienen| Alle Preise in DM incl. 15% MwSt. lrtimer und Prelsanderungen
vorbehalten! Es gelten unsera Allg. Geschaftsbedingungen, die wir auf Wunsch geme vorab zusenden
Versandkosten; Nachnahme: 9,99 DM + 3,~ Post-NN-Gebilihr — Kreditkarte: 8,99 DM

Varkasse: 6,99 DM - ab 250,- DM Bestellwert im Inland versandkostentrel!
Express-Versand und UPS auf Anfrage! — Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. 20,- DM

——

Heinnichstr.




PRIVATE EYE

Auf den
Spuren von

Philip Marlowe:
Originalgetreue
Umsetzung eines
Chandler-Romans

~Private Eye” Philip Marlowe im Einsatz

rivatschniiffler Philip Marlowe bekommt

Besuch: Die ,kleine Schwester” Orfamay
Quest sucht ihren Bruder Orrin, der vor einigen
Monaten in Los Angeles verschwunden ist. Die
Suche fiithrt Marlowe zuerst in einen finsteren
Wohnblock. Bald ist der Hausmeister eine Lei-
che, ebenso der Mann, der Quests Wohnung
ilbernommen hat. Zahlreiche weitere zwielichte
Gestalten werden den beiden noch ins Jenseits
folgen. Erst in der letzten Power Play haben wir
auf Parallelen zwischen der ,Akte Pandora“ und
Raymond-Chandler-Romanen hingewiesen, dies-
mal haben wir es gleich mit dem Original ,Die
kleine Schwester” zu tun. Bei ,Private Eye“ han-
delt es sich um eine weitgehend originalgetreue
Umsetzung des Romans aus dem Jahr 1949,
Gleich zu Beginn kann der Spieler entscheiden,
ob er lieber dem Originalplot oder einem alterna-
tiven Lisungsweg folgen mochte. Beide Méglich-
keiten unterscheiden sich allerdings nur durch
die kurze Schluflsequenz.
Ansonsten bekommt der
Spieler ein Adventure, das
im groflen und ganzen dem
Buch folgt: Die gleichen
Personen, Orte und viele
wirtliche Zitate. Wihrend
Marlowe grofite Miihe hat
Orrin zu finden, kann sich
der Spieler in diesem inter-

Internet: http://www.viacom.com

Ein Klick auf gelb markierte Gegenstiinde
wihit den einen oder anderen Weg

aktiven Comic-Adventure gemiitlich zuriickleh-
nen. Besonders viel Spiirsinn braucht das heimi-
sche ,Private Eye® nicht, um den Fall zu lésen:
Die meisten Szenen laufen automatisch ab, ohne
dafl man eingreifen kann. An Schliisselstellen
mufl man sich zwischen zwei Losungswegen
entscheiden, echte Auswirkungen hat das aber

selten. Wichtiger ist die Frage, welcher Ort als
néchstes besucht wird: Per Mausklick auf einen
Stadtplan macht sich Marlowe auf den Weg. Die
Animationsszenen, die gezeigt werden, folgen
programmtechnischen Zwéngen: Wer nicht die
richtige Reihenfolge einhilt, hantiert plotzlich
mit Gegensténden, die er erst viel spéter be-
kommt, oder bezieht sich auf Gespriiche, die noch
nicht stattgefunden haben. Nur selten mufB
Marlowe mit Objekten aus dem Inventory um-
gehen. Technisch tiberzeugt das Programm gri(3-
tenteils: Die stimmungsvollen Grafiken pas-
sen zum Thema, wurden allerdings nicht iiber-
méBig animiert. Highlight von ,Private Eye" ist
die erstklassige englische Sprachausgabe, die
insbesondere den lakonischen Tonfall des ,ech-

Orfamay Quest sucht ihren Bruder Orrin ten” Marlowe punktgenau trifft. ste
m DaR ausgerechnet in einem Detektiv- game ............. mAd tlyn Eystem ................ 2\:;1231
> g = . . BIER. s sty e iventure Festplatte belegt ...... y yte
A.dvemure die Logik derm-e-ll?u?n m{t Fulﬁen getrﬁten erd. nehme ich Hersteller .. Simon & Schuster Int. RAM-Ausstattung .. ... .. 8 MByte
Simon & Schuster personlich tbel: Of‘fensmhthch.war‘es den RS R R PR leicht Steuerung ............... Maus
Machern von ,Private Eye” vollig egal, ob die Animationsse- o i e ! e R e S e s ol e S S
quenzen irgendwie zusammenpassen, solange jedes wichtige Spleler.......icoieeiiininints (e = T T SRS R keine
Gesprach einmal gezeigt wurde und Marlowe am Ende irgendwie :
den Mérder gefunden hat. Ansonsten gibt es hier wieder einmal : Deutsch  Englisch Grafik ............ 49%
viel zuwenig zu tun, dieses Pseudo-Adventure stellt nur geringfii- iplle!t : Shumd . Vi 78%
" s ; B : nleitung
; B gig hohere Anforderungen an den Spieler als die diimmsten ,inter- :
i ; : : _ P 486 Pent S B
Peter Steinlechner aktive Movies”. Die zu fallenden Entscheidungen haben fast nie mirfr:izrensaslor = 25 i pi.llpl
groRere Auswirkung auf die Handlung und das groRartig im Programm herausgestelite empfohlen 66 o :
Inventory ist praktisch (iberfllissig. Wer brav alle Orte abklappert und sich jede Cutscene Grafik VGA MidRes SVGA 0
einmal anguckt, spielt das Programm ohne nachzudenken an einem halben Tag durch. v
Wirklich Uiberzeugend ist nur die Qualitét von Grafik und vor allem die Sprachausgabe mit Sound S'Blast GMidi CD-A. 0
ihren Anklangen an den ,film noir”: Hilft aber alles nichts, wenn der Spielspal fehit. v
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Kampf um das
Paradies: Sieben
Rassen suchen
den besten
Koloniegriinder
und Eroberer.

A Auf dieser Karte sucht
ihr euch den Landeplatz aus.
Sieg! Gallius IV ist fest

im Besitz der Uva Morsk. ¥

Internet: http://www.accolade.com

DEADI

SimCity im |

ls einer der letzten unbesiedelten Flecken in

einem weit entfernten Winkel des Univer-
sums genofl der Planet Gallius IV bisher den
Frieden und die Ruhe des Alls. Durch uralte
Schrifttafeln einer vergessenen Zivilisation,
drang die Nachricht iiber seine Existenz zu den
verschiedenen Rassen. Nach einem kurzen aber
heftigen Schlagabtausch einigten sich sieben der
acht Rassen auf einen Vertrag, der die Besied-
lung des Planeten zur Grundlage hatte. Welche
Spezies zuerst eine bestimmte Anzahl an “City
Centers” gebaut bzw, alle anderen Kolonien ver-
nichtet hat, darf den Planet behalten. Fiir viele
der Rassen ist die Eroberung Gallius’ lebens-
wichtig, 8o hoffen die Maug ein Heilmittel gegen
ihre zahlreichen Erbkrankheiten zu finden.

Und Gott schuf das Universum - unend-
liche Vielfalt durch Schieberegler...

Soviel zu Grundidee des Spiels. Nach zahlreichen
Einstellungen im Optionsmenti, wird der Planet
nach Spielervorgaben zufallsgeneriert. Habt ihr
euch fiir eine Rasse entschieden, miiit ihr den
Landungsort des Kolonieschiffs bestimmen.
Diese Entscheidung ist von strategischer Bedeu-
tung, da es bei unmittelbarer Nachbarschaft mit
dem Feind rasch zu endlosen Kleinkriegen mit
dem Gegner kommt. Schneller als euch lieb ist,
steht ihr dann ohne Ressourcen, Geld und alter-
native Bauplitze fiir neue Kolonien da.

Euer Sektor besteht anfangs nur aus einem
etwas einsamen Kolonisten-Sprite (repriisentiert
100 Kolonisten), seiner spérliche Behausung,
dem ersten “City Center” und einem Colonizer,
mit dem ihr eine neue Kolonie griinden konnt.
Ahnlich wie bei “Ascendancy” miift ihr verschie-
dene Gebéude und Einrichtungen bauen. Zu die-
sen gehiren Farmen, Minen, Stromerzeuger,
Forschungszentren, Fabriken, Kultureinrichtun-
gen und Verteidigungsanlagen. Fast alle Gebéu-

e




mit
ist,

lie-

Hotline: 0 40/27 8553 06

LOCK

Weltraum

de lassen sich in drei Stufen (aus)bauen, die
allerdings erst erforscht werden wollen. Auch der
Forschungspart erinnert stark an “Ascendancy”.
Jede erforschte Technologie fiihrt zu einer ande-
ren. Neues Wissen erlaubt es euch, neuartige
Gebdude, Truppen oder Fahrzeuge zu produzie-
ren. Erfreulicherweise brauchen hochentwickel-
te Geb#iude weniger Platz als die Grundgebéude
- und sind trotz allem effektiver. Eine andere
Méglichkeit zur Steuerung der Effektivitit ist
die Zuteilung von Kolonisten. Je mehr Koloni-
sten einem Gebdude zugeteilt werden, desto
schneller wird geforscht, gebaut oder produziert.
So miift ihr besonders bei den Labors auf zahl-
reiche Mitarbeiter achten, weil die Forschungs-
dauer auf diese Weise deutlich reduziert werden
kann. Kommt es zu Engpiissen, sei es durch
Krankheiten, Ubervélkerung oder dhnliches, ver-
schlechtert sich die Moral der Arbeiter. Auf dem

Tiefpunkt angelangt, kommt es zu Revolten,

Fahnenflucht und schweren Beschéddigungen.
Durch Museen und andere Kulturbauten konnt
ihr der Moral eurer Kolonie wieder zu alter
GroBe verhelfen. Andert ihr nichts an dieser
fatalen Situation, gleicht euer Sektor innerhalb

weniger Runden einer Geisterstadt.

Meistens bekommt ihr schon nach relativer kur-
zer Zeit Besuch von der Konkurrenz. Um dieser
einen angemessenen Empfang bereiten zu kin-
nen, sollte nicht auf die Produktion von Armeen
und Verteidigungsanlagen verzichtet werden. Im
Gegensatz zu anderen Science-fiction-Strategie-
spielen verzichtet “Deadlock” ganz auf heifle
Weltraumschlachten, dafiir spielen sich die
Kimpfe sowohl auf dem Lande, als auch in Luft
und im Wasser ab. Habt ihr Zugang zu einem
Ozean, erméglicht ein Hafen die Produktion von
verschiedenen Schiffen wie Transportern oder
Kampfschiffen. Flughifen gestatten den Bau von
einem

drei verschiedenen Flugzeugtypen,

s

Uva Mosk: Diese 6kologisch
orientierten Wesen sind durch
besondere Methoden in der
Lage, mehr Eisen, Endurium
und Holz abzubauen. Da sich
Uva Mosk ganz auf den Guerillakampf spe-
| zialisiert haben, sind alle FuRsoldaten eben-
| falls als Spione einsetzbar.

Cyth: Die Cyth sind Wesen,
die danach streben, ihren
Geist flr immer vom Kérper
zu trennen. Zu ihren Beson-
derheiten gehort ihre sich nie-
mals verandernde Moral. Cyth-Scouts
| bewahren sich als Brunnenvergifter, indem
| sie felndllche Farmen vergiften.

Humans: Die Menschheit
unterscheidet sich von ihren
auBerirdischen Gegnern
durch die Fahigkeit, enorme
h Summen durch Steuern und
| Handel einzutreiben. Durch gute Organisa-
tion haben die Erdlinge niedrigere Trans-
Lportkosten. Die FuBsoldaten der Menschen

7§ ;/ 5 ;é*

sind durch chemische Drogen in der Lage, in
einen Berserkerzustand zu fallen. Der ver-
doppelt ihre Werte im Kampf, fiihrt danach
aber unweigerlich zum Tod.

Maug: Geschadigt durch
unzahlige Krankheiten, muf3-
ten die Maug viele Korperteile
durch kleine Maschinen
ersetzt. Diese Verbundenheit
mit der Technik &8t sich auch in den Vor-
teilen der Rasse wiederfinden: Sie haben
von Anfang an mehr Technologien zu erfor-
schen, die sie auch zlgiger erforscht haben.
Truppen werden schneller produziert. lhre
Scouts sind in der Lage, ganze Technologi-
en zu stehlen.

Re'Lu: Als Wesen mit lber-
nattirlichen Féahigkeiten sind
die symbiotische Re’Lu durch
ESP in der Lage, sowohl in
der Welt-Sicht, als auch in der
Kolonie- Slcht alles zu sehen. Die Command
Corps kénnen feindliche Einheiten durch
Gedankenkontrolle steuern. Die Scout sind

Der Gegner informiert euch
iiber seine Erfolge durch
kleine Videoeinspielungen

in der Lage der Moral anderer Kolonien zu |

untergraben. Bei soviel geistiger Kraft ist es
kein Wunder, daR die verschiedenen Trup-
penteile eher schwach sind.

Tarth: Diese Muskelberge
richten ihr ganzen Leben und
ihre Kolonien nach dem Kampf
aus. Um diese riesigen Mus-

kelberge versorgen zu kon- |

nen, produzieren Tarth-Farmen mehr Le- |

bensmittel. Eine spezielle Vorliebe lal3t Infan-
terie-Einheiten zu lebenden Rammbacken
werden. Aufgrund ihrer GroRe sind Tarth-
Spione die schlechtesten im ganzen Uni-

versum. Ebenfalls unter ihrem Gewicht lei- |

den die eher schwachen Schiffe.

ChCh-t: Die ameisenartigen Wesen teilen

gewisse Vorteile mit Insekten, so vermehren

sie sich schneller und produzieren Truppen |
in kiirzeren Zeitraumen. Allerdings sind ihre |
Infanterie-, bzw. Artillerie-Einheiten auch |

schlechter als die anderer Rassen. Die Scou-
ts sind in der Lage, Rohstoffe aus feindli-
chen Kolonien zu stehlen.




Wie fahrende Handler tauchen
die Skirineen immer wieder auf.
Sie spielen die Rolle des interga-

laktischen Schwarzmarktes. Sie Mit einem Raketenangriff kénnt ihr

versorgen jeden mit allem, vor- den Gegner gezielt schwiichen
ausgesetzt, er kann ihre horren-

den Preise zahlen. Dabei spielt es Abfangjéger, einem Bomber und einem leicht
keine Rolle, ob es um Rohstoffe, bewaffneten Spionageflugzeug. In den Fabriken
Technologien oder gar Kampf- kénnt ihr zwar nur zwei verschiedene Landein-
| einheiten geht. Ehemals eine der heiten herstellen, Infanterie und Panzer. Diese
méchtigsten Krafte im All, sind lassen sich allerdings mit vier verschiedenen
die Skirineen die einzigen, die Waffensystemen bestiicken. Zusé#tzlich kénnt ihr
den Vertrag von Gallius IV nicht euer Lager mit vier Geschiitztypen sichern. Ein
unterschrieben haben - weshalb besonders nettes Gebiéude ist die Raketenbasis.
sie auch keine Kolonien griinden Hier konnt ihr drei unterschiedliche Raketen
und nicht auf dem Planeten lan- bauen lassen, die ihr auf euren mehr oder weni-
den dirfen. ger wehrlosen Gegner abschieft. Ist es erst mal

zu handfesten Auseinandersetzungen gekom-
men, werden die verschiedenen Strategien der

Eure Rasse hat das Rennen um den
Planeten verloren und zieht sich zuriick

Kolonie sollte nicht zu lange dauern, da der Com-
puterspieler seine Stidte fast im Rundentempo
aus dem Erdboden wachsen 146t. Wer sich hier
zu viel Zeit 1iBt, sieht die (Verlierer-) Endse-
quenz schneller als ihm lieb ist. Bendtigt ihr
Hilfe, kénnt ihr diese bei den Skirineen anfor-

einzelnen Rassen deutlich. Wiihrend die Tarth
unermiidlich mit dem Kopf durch die Wand wol-
len, verwickeln die Menschen euch in einen lan-
gen Krieg, mit dem Ziel, euch auszubluten, bis
ihr weder Geld noch Platz habt, euch weiter aus-
zubreiten. Auf die Kéimpfe habt ihr keinen Ein-
flul, auBer durch die Art von Truppen, die ihr in
das entsprechende Gebiet schickt. Beendet ihr
die Runde, seht ihr den Einmarsch eurer Trup-
pen in dén Sektor des Feindes und den ansch-
Gallius IV im Uberblick, lieBenden Kampf. Schnelligkeit ist besonders
wahlweise in 2 oder 3D. wichtig bei “Deadlock”, der Ausbau der eigenen

E=)

lungsstand abhangigen Platzbedarf der Gebdude sehr gut. Der

; Raum auf den an sich recht kleinen Sektoren kann dadurch effek- ?__":Lez':;:gr 286 186 Pen.t:um

PCTCTRALIIERS  tiv genutzt werden. Auch die Einbindung von Luft- und See- it 66

schlachten verdient ein besonderes Lob. Accolades Planetenkampf motiviert nicht nur fir |

N 3 empfohlen 90

Stunden (oder eher Tage), selbst nach verlorenen Spielen ist der Frustfaktor erfreulich Grafik VGA MidRes SVGA

niedrig. Der Computerspieler agiert selbst unter einfachsten Bedingungen nie zu durch- v

schaubar. Hin und wieder seid ihr vom plétzlichen Spielende so (iberrascht, daf ihr erst Sound S'Blast GMidi CD-A.

bei der Endsequenz feststellt, wer eigentlich gewonnen hat. v v

TR e

dern. Habt ihr endlich eure(n) Gegner besiegt,
bekommt ihr eine fiir jede Rasse typische Endse-
quenz zu sehen. Je nach Ziel der Rasse seht ihr,
wie sich die Verdnderung, z. B. die griine Revo-
lution der Uva Morsk auf den Planeten auswir-
ken. Wem der Computergegner auch im héch-
sten Schwierigskeitsgrad nur ein miides Liicheln
entlockt, kann sich unter verschiedenen Mehr-
spielermodi (inklusive Internetunterstiitzung),
den gewiinschten heraussuchen, so dal3 einem
herzhaften Wettbewerb unter bis zu sieben
Freunden nichts mehr im Wege steht. bru

Tja, jetzt ist mein heimlicher Favorit game --------------- moqll System ... S Win'95, Win3.1

" M . BIES st sl rategie Festplatte belegt ....... 20 MByte
Ascendancy” doch .entthr_ont worden. Zwar fehit dem l\leulmg Hakstller ! Avoolsde/Wermiar Ik RAM-AURSURINGG . . s 8 MByte

der schon fa‘st f:t?ligatnrlsche Weltraumkampf, dafu_r kann TS T einstellbar/mittel Steuerung . ...... Tastatur, Maus
“Deadlock” mit einigen anderen Features aufwarten. So ist zum Preisi oo, oo ca. 100 Mark Extras ............... Netzwerk,
einen die Idee mit den Raketen genial, auf diese Art und Weise Spieler .................. BRIl (Null-)Modem, Internet
kann der Computer sturmreif geschossen werden, ohne einen ein- Grafik ....-.....65%

; ol ; dafs Deutsch Englisch
zigen Soldaten zu riskieren. Zum anderen ist der vom Entwick: Spiel - Sound ......2-..71%
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Gamepower und Action .

mit dem 3D-ADVENTURE Set

von miro: Superstarke 3D-Grafik b
brandheife Games mit dem PCi-Power-

Board miroMEDIA 3D.
3D-Brille miroMEDIA 3D fanatix und - zoom —
Du bist mittendrin. Jetzt Dolby-Turbosound
von miroMEDIA Surround zuschalten und
abheben: Das ist kein Game,

das ist Reality. _—

Hindlerliste anfordern bei miro D (0531) 2113-100 oder abiragen
via Internet: hitp://www.miro.com oder www.miro.de



Alien vs.
Mensch:

strategischen
Elementen

Flugaction mit

Rettung: Zivilisten bringen
sich in Sicherheit, wihrend
das Morphfahrzeug wartet

larm auf Dator 5: Voraxianische Auflerirdi-

sche greifen den abseits gelegenen Kolonis-
tenplaneten an. Hilfe naht zwar, aber bis die ein-
getroffen ist, diirfte von den zahlreichen Zivilis-
ten und Soldaten nicht mehr viel iibrig sein. Nur
Alex Gibson, einst erfolgreicher Kampfpilot, jetzt
vor allem mit dem Leeren von Whiskeyflaschen
beschiftigt, ist in der Nihe und kann die Men-
schen vor dem sicheren Untergang retten.
In ,Scorched Planet” von den britischen Criteri-
on Studios {ibernimmt der Spieler die Rolle des
einstigen Kriegsidols und macht sich mit einem
kleinen Raumschiff an die Arbeit. Dessen Beson-
derheit: Es morpht auf Knopfdruck zwischen
flugfihigem Gleiter und kettenbewehrtem Ge-
léndewégelchen hin und her. In 19 Missionen
gilt es, damit Kolonisten einzusammeln und zu
einem Spacegate zu bringen, das die Menschen

zum sicheren Raumschiff beamt. Maximal fiinf
passen in das morphende Fahrzeug, und weil
meist etwa 10-20 Menschen auf ihre Rettung

warten, mull Alex Gib-

GroBangriff: Das Hauptschiff

der Voraxianer bombariert
eine Kolonie

son zwischen Spacegate
und Lagern pendeln.
Nattirlich hat der Spieler
auf seiner Mission nicht
viel Zeit: Wihrend er an
der Arbeit ist, sind die
Menschen von allen Sei-
ten bedroht. Die Voraxi-
aner greifen mit Kampf-
schiffen an, Spinnen und
Insektenschwiirme stiir-
zen sich auf die Kolonis-
ten. Nur wenn Gibson
eine bestimmte Mindest-
anzahl eingesammelt hat,
gilt die Mission als erfolgreich. ,Scorched Planet"
ist als Mischung aus Action- und Strategiespiel
angelegt. Action heif3t: Auf Aliens und sonstige

LNA JA

- Internet: http://www.vie.com

SCORCHED PLANET

Spacegate: Erst wenn es durchflogen ist,
sind die Kolonisten gerettet

Angreifer ballern, was das Zeug héilt. Strategie
heilit: Ohne sorgfiltige Planung geht nichts.
Wer die Kolonisten retten will, muf} die Marsch-
route der Angreifer kennenlernen und ihnen zu-
vorkommen, erst dann kann man sich an den
Abtransport der Menschen machen. Ohne geziel-
ten Einsatz zahlreicher Inventory-Items sind die
Missionen nicht zu bewéltigen. Wichtigstes Hilfs-
mittel ist der ,Marker®, der in angegriffenen
Lagern plétzlich auftaucht und alle Bewohner
anzieht; richtig plaziert, lassen die sich so in
Sicherheit bringen. Andere Gegenstiinde lenken
die Gegner kurzfristig ab, lassen die Kolonisten
fliegen oder mit einem kleinen Truck zum ,Mar-
ker® fahren, reparieren kaputte Briicken oder
bauen automatische Flak-Geschiitze auf; dane-
ben gibt es natiirlich noch die tiblichen Waffen,
Schutzschilde und Treibstoffitems. ,Scorched
Planet” lduft unter DOS oder Windows 95, in bei-
den Versionen kann unter VGA und etwa ab
einem P-100 in SuperVGA gespielt werden. Das
Programm ist komplett tibersetzt, allerdings
klingt die Sprachausgabe dilettantisch und die
Bildschirmtexte wimmeln nur so vor Recht-
schreibfehlern. ste

Peter Sieinlechnér

Als Spieletester ist man iiber neue Ein- Nama! ... Scorched Planet System ........ Win’95 oder DOS
falle .normaler\nreie.;e hc.!chfarfreut, ?ber hier dréngt s-ich fasl schon EZPSZZII.e.r """"""""" ¢ ?ﬁ:ﬁgfnsgfgzlg;: E?;ﬂ:ﬁ:;::&gr:g- 33 mgﬁ:
der Eindruck auf, die Criterion Studios wollten wohl nicht in den Ruf Niveau ...... einstellbar/schwierig  Steuerung ............... Maus,
kommen, ,nur” ein Actionspiel zu machen und haben sich des- Pratliv, vl o DA TDOIMBEtR o S Joystick, Tastatur
halb zwanghaft um frische Ideen bemiiht. Was rauskommt, ist Splgler ey dine i Iy 1016 87 Ectyaa e 0 or L e keine
aber nur ein absoluter Feature-Overkill, den SpielspaB verlor man 2 5 S Grafik ....-.....62%

i A v u eutsc nglisc
e st o whn o i Horo o | I Sound .........42%
ist? Warum laBt man maximal fiinf Passagiere in mein Flugzeug Anjsitning i - sl“d.ms
: i i : : Prozessor 386 486 Pentium
und zwingt mich so zu langwierig-stupiden Pendelorgien? Warum Tl 80 S o1l o M u Il t i
ist die Landschaft so gleichférmig und der Radar so uniibersichtlich, da man sich empfohlen 133 0 0/
zwangslaufig stindig verfliegt? Und warum geht dem Flieger der Sprit so dermaf3en Grafik VGA MidRes SVGA
schnell aus, daR ich dauernd auf den langsamen Fahrzeugmodus umschalten muf3? Die v v 0 A
Liste der Fragen lieRBe sich leicht noch fortsetzen, deshalb das Fazit; Viele interessante Sound S’Blast GMidi CD-A. 5 3
v Demo awuftf o

Ansétze, aber die Umsetzung ist letztlich miBlungen.
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In diesem Action
Adventure treffen
die Gegensatze
von zwei
Jahrtausenden
aufeinander

Das Mm SI

Ankunt des

klu unter ng,
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ichen sich den

N
Pogoitaen. 'hnr&r L‘r.ul lunn slt mh
Dllniu leit und Vm

wentollen L [nchmu uﬁl.
Oie Zukunft '-ﬂnl\mhhm fiegt fetzt in * .
uﬂm.&lw. i

A In mittelalterlichen
Dokumenten wie diesem ist

vom ,,Graal” (aitfrz.) die Rede

Ein Giftmischer fiel seinem
unfreiwilligen Selbstversuch
zum Opfer >

Auf dem Geisterschiff ,,Cirrus” hiingt noch der
kiimmerliche Rest ihrer Besatzung P>

A Rechts im Bild eine typische HUD-Einblendung

Internet: http://www.mindscape.com

AZRAEL'S

HiTech-Rauber

Bei der aktuellen Schwemme von Spielen
rund um die Tempelritter mag man kaum
mehr an einen Zufall glauben. Vielmehr dringt
sich der Verdacht auf, der Geheimbund selbst
wiirde sich ins Gespriich bringen wollen, um
seine bevorstehende Riickkehr in die Offentlich-
keit vorzubereiten. SchlieBlich wird gemunkelt,
der 1312 von Papst Klemens V. wegen des Ver-
dachts der Ketzerei aufgeltste Orden bestehe im
Verborgenen bis heute. Diese These legte Intelli-
gent Games auch seinem Action-Adventure
JAzrael’s Tear” zugrunde. Der Plot geht davon
aus, dafB} die Templer 1146 in Jerusalem den Hei-
ligen Gral, also jenen Kelch, aus dem Jesus beim
Abendmahl getrunken haben soll, entdecken und
ihn nach Paris beftrdern. Tatséchlich gibt es
historische Quellen, die die Templer mit der
kostharsten Reliquie der Christenheit in Verbin-
dung bringen, jedoch fehlt jeder handfeste
Beweis fiir die Existenz des Grals .

Eskortiert wird das gute Stiick bei seiner fiktiven
Uberfithrung nach Frankreich von zwilf kamp-

ferprobten Rittern. In einer weitlédufigen unterir-
dischen Anlage, genannt ,Aeternis, soll der
Becher verwahrt und von den zwilfen bewacht
werden, bis ein von Gott auserkorener Dieb ihn
zuriick ans Tageslicht holt. Dieses Ereignis mar-
kiert den Beginn einer neuen Weltordnung - so
der Glaube der Templer. Ein knappes Jahrtau-
send warten sie, unsterblich gemacht von der
Aura des Grals, vergebens. Viele Abenteurer ver-
suchten ihr Gliick, doch alle scheiterten an den
tiickischen Fallen, die der ,Test®, wie die Ritter
den heiligen Diebstahl nennen, fiir sie bereit-
hielt. Doch dann erscheint der Spielercharakter
auf der Bildfldche. Als ,Raptor” (lat.: Greifer,
Reifler), einer Mischung aus Archiologe und
postmodernem Grabriuber, ist er fiir Unterneh-
mungen dieser Art ausgebildet, zudem verfiigt er
tiber das nitige Riistzeug: Ein halbautomatisches
Maschinengewehr und einen Helm, in dessen
Visier fortwihrend Analysedaten eines archolo-
gischen Expertensystems eingeblendet werden.
Raptoren arbeiten auf eigene Rechnung und ver-
hikern ihre Funde meistbietend an Museen und
Privatsammler. Eigenartigerweise ist es der
Brief eines Rivalen, der euch auf die Fihrte des
profitablen Artefakts bringt. Eure Mission
beginnt ihr ohne Umschweife im Eingangskorri-
dor von Aeternis. Sofort wird klar, dafl auller den
Gralshiitern noch eine Vielzahl urweltlicher
Echsen durch die Isolierung von der Aullenwelt
léinger tiberlebt hat als von Mutter Natur vorge-




sehen. Wenige Schritte von euch entfernt liegt
eine Schriftrolle. Jemand hat scheinbar bewuft
Hinweise ausgelegt, die euch néher heranfiihren
sollen — oder will man euch vielleicht in die Irre
leiten? Die magische Kraft des Grals vermochte
den Alterungsprozel3 seiner Behtiter nicht ganz
aufzuhalten. Die Jahrhunderte zehrten aufler an
ihrem AuBeren auch an ihrer Geistesverfassung,
was zu Zerstrittenheit und Intrigen fiihrte.
Trauen kénnt ihr also auch dem verstiindnisvoll-
sten Gespriichspartner nicht.

Ein Wasserkraftsystem versorgt den gesamten
Aeternis-Komplex mit Energie. Die Rétsel, die
euch der ,Test” aufgibt, drehen sich griBtenteils
um die Bedienung von Maschinen. Mit einem
Kran wuchtet ihr z. B. einen Granitblock in eine
automatische Sége, um an den Schliissel im

Innern des Wiirfels zu gelangen. Andernorts
baut sich ein zerstirtes Planetenmodell wie

von Geisterhand wieder auf, nachdem ihr ein
Schiebepuzzle gelost habt.

KompromiBlos dreidimensional ist die Grafik
aufgebaut. Jedes Objekt, das in dem drei Viertel
des SVGA-Bildschirms bedeckenden Hauptfen-
ster erscheint, besteht aus texturierten Polygo-
nen. Durch die ,Auflosungsautomatik” soll

—@

ein Absacken der Framerate vermieden werden
— mit bescheidenem Erfolg. Die Steuerung erfolgt
vorzugsweise iiber die Maus: Die linke Taste
dient zum Untersuchen, Aufnehmen und Benut-
zen von Gegenstinden, bei gedriickter rechter
konnt ihr stufenlos die Blickrichtung #ndern, in
Bewegung setzt sich der Raptor durch den
gleichzeitigen Druck auf beide Tasten. us

Ulrich Smidt

m Schade - aus diesem Spiel hatte

ein kleines , Ultima Underworld” werden kénnen. Story, Puzzles
und der generelle Look sind gefallig, aber leider vermiesen zu
viele Schnitzer das Gesamtbild: Der SpielfluB ist dank des lahmen
Grafiksystems selbst auf einem P133 furchtbar zéh, alle drei Meter
wird ein neuer Bereich nachgeladen. Viele Objekte wurden der
Einfachheit halber nur von einer Seite texturiert, was die Kiinst-
ler dadurch zu kaschieren versuchten, daB sie diese in besonders
finsteren Ecken verbargen. Griindlich den Bach runtergegangen
ist die deutsche Synchronisation. Krampfhaft bemiihen sich die
Sprecher, verschiedene europaische Akzente zu imitieren, doch das klagliche Ergebnis ruft
nichts als unverstandiges Stirnrunzeln hervor. Fithrt man sich vor Augen, daB seit Beginn
der Entwicklungsarbeit schon drei Jahre vergangen sind, stellt sich die Frage, warum
Intelligent Games solche Fehler nicht konsequenter ausmerzen konnte - das Potential zum
Action-Adventure der Oberklasse ware vorhanden gewesen.

E

« Ritter Edgar rithmt sich, einer der letzten zu sein,
die nicht von den wahnsinnigen Ideen des ehemali-
gen Anfiihrers Tobias de Treece iiberzeugt sind.

 AUFLOSUNGEN]
Es gibt drei feste Auflosungsstu-

fen, zwischen denen sich jeder-

zeit wahrend des Spiels umschal- |
ten 1aRt. Der vierte Modus ist fle-
xibel: Steht der Spieler still, wird
das Bild mit der hochsten Auflo-
sung berechnet. Bewegt er sich,
schraubt die Automatik die Bild-
qualitat herunter, um Rechenzeit
zu sparen. Der Haken bei diesem
Trick ist, dald er tatsachlich nur
| Bewegungen seitens des Spie-
lers, nicht aber die von anderen
Charakteren oder Mechanismen

| beriicksichtigt. Vor Geruckel |
bleibt ihr also nicht verschont.

Mame b cild b Azrael's Tear System................... DOS
Genre ...Mindscape/intelligent G. Festplatte belegt ....... 10 MByte
Hersteller ...... Action-Adventure RAM-Ausstattung ....... 8 MByte
Niveau ......... .h..- einstellbar Steuerung ....... Tastatur, Maus
Pralg oLyl CaA00INTaTR | e st Ve ek
Spieler ... it iiiiindine THiEteag Al Sl o IO o keine

Deutsch  Englisch Grafik ............ 63%
Spiel v
e 7, Sound . .....,..... a7%
Prozessor 386 486 Pentium spiolspan
minimal 66 -
empfohlen 166 0
Grafik VGA MidRes SVGA

v

Sound S'Blast GMidi CD-A. 2

v v Bilder auwuf




Daytona USA

G4
DAYTONA
USA

Repenting u Ruce

Konsolengigant
Sega schickt
seinen in Ehren

Spricht der Durch-
schnittsami von pro-
fessionellen Autorennen,
s0 meint er hichstwahr-

Hotline: 040/ 227 09 61

grad und Stédrke der bis zu 40
CPU-Gegner stellt ihr hier nach
eigenem Gusto ein. Seid ihr mit
den Einstellungen zufrieden,

scheinlich die Indycar-Serie
oder den NASCAR-Verband.
Wiéhrend erstere sich am ehesten mit

der Formel 1 vergleichen 140t, stellen die NAS-
CAR-Rennen das amerikanische Pendant zum
ITC dar: Hochgeziichtete Boliden mit serienna-
hen Karosserien kiimpfen auf fast ausschlieBlich
ovalen Rundkursen um Tausendstel Sekunden,
ohne daB die Piloten einen Drehwurm bekom-
men. Als Sega im Jahre 1994 mit “Daytona USA”
eine (nicht lizensierte) Spielhallen-Version des
amerikanischen Rennzirkus’ présentierte, stand
das Publikum Kopf. Der Polygonknaller bot eine
bis dahin noch nie dagewesene Detailliebe und
flutschte dabei dermaBen fliissig {iber die Bild-
schirme, dali es eine Freude war. Nachdem 1995
die gelungene Konvertierung fiir das hauseigene
Konsolen-Flagschiff “Saturn” abgeliefert wurde,
erwartet nun PC-Rennfahrer die WIN95-Version
der lautstarken Benzinverschwendung.

Die Saturn- und PC-
Versionen gleichen
sich wie ein Ei dem
anderen: Neben dem
“Arcade Mode”, also
einer exakten Kopie
der Automatenversi-
on, bietet “Daytona”
fiir zuhause noch den
sogenannten  PC-
Mode. Beide Varian-
ten lassen sich im
Optionsmenti konfi-
gurieren: Renndis-
tanz, Schwierigkeits-

ergrauten
Arcade-Veteranen
jetzt auch auf
PCs ins Rennen

Direkt vom Automaten - bunt
aber nicht sehr detailliert

Bei jeder Zieldurchfahrt jubeln einem die zahireichen
Zuschauer auf der Zielgeraden frenetisch zu

GEHT SO

wéhlt ihr eine von drei Strecken

(Easy, Medium und Expert) und ent-
scheidet dann, ob euer Bolide iiber Automatik
oder Handschaltung verfiigen soll. Sitzt ihr dann

S

Automatik oder Handschaltung? Das Eine
ist bequemer, das Andere schneller

endlich im Cockpit, sind euch gleich zwei Gegner
auf den Fersen: eure computergesteuerten Kon-
kurrenten und, in Form eines Countdowntimers,
die Zeit. Wie in der Spielhalle iiblich, miifit ihr
den jeweils nichsten Checkpoint erreichen, bevor
der Timer Null anzeigt, um weiterhin im Rennen
zu verbleiben,

Der PC-Modus bietet neben der Méglichkeit, alle
Strecken in Gegenrichtung zu fahren, bis zu fiinf
Autos (in Automatic und Manual-Variante), von
denen ihr euch allerdings sechs erst durch Siege
im “Hard”-Schwierigkeitsgrad erkémpfen miift.
Fahrt ihr schlieBlich nach einigem Training neue
Rundenrekorde ein, dirft ihr eure Leistung im
Highscore-Menii fiir die Nachwelt speichern.
Eine Instant-Replay Funktion a la “Bleifull 2”
werdet ihr allerdings vergeblich suchen.

Dumm gelaufen: Anstatt dem g:nmr: ------------ h“;;‘:n::; ?V:t'felna"ﬁ- b -l- . t -------- 2 5\::1'235
Klassiker anlaBlich seiner WIN95-Premiere eine Generalliberho- | 351 ° srerrcrrccnncres SNPIARE DOBGT e =
lung zu spendieren, machte Sega weiter wie bisher und konver- :?JZHE" ““““““ L r{s‘t‘eslﬁag;: RAM-Ausstattung ....... 8 MByte
BU v Steuerung . . .. Tastatur, Gamepad
tierte “Daytona” lieblos vom Saturn auf PC herunter. Keine gute (54 1 o e S A= b, T G B R e Joystick
Idee bei einem fast drei Jahre alten Spiel, das sich den direkten Spieler ... ioih cihiiiiin i, EXtras s i s, fe Sl keine
Vergleich mit Software-Perlen wie Bleifu 1 und 2 gefallen lassen
muB. Denn hier sieht Segas Interpretation der NASCAR-Rennserie Deutsch  Englisch  Grafik . . . ceiia. 59%
wahrhaftig alt aus: Gerade mal drei Kurse und maximal fiinf Boli- Spiel ¢,
‘ den, die sich im Handling kaum voneinander unterscheiden, stehen Anleitung v -
SRELLEMCIEEN  dom Hobby-Raser zur Verfiigung. Schmerzlich vermift habe ich ;;‘siz;s:lor o SN Pen;[;um
aullerdem einen “echten” Ligamodus und eine Car-Tuning-Option, mit der die Kisten empfohlen 120
vom Spieler auf die einzelnen Strecken angepal’t werden kénnen. Trotz dieser Mankos Grafik VGA MidRes SVGA
macht die (beinahe) hirnlose Raserei mit “Daytona” dank solider Grafik und fetziger v v
Gerauschkulisse kurzfristig SpaB, legt Ihr jedoch Wert auf Spieltiefe und Langzeitmoti- Sound S'Blast GMidi CD-A.
vation fahrt lieber einen Bogen um den Oldie und besorgt Euch Virgins “Bleifufl 2", v v
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DIE REALISTISCHE RENN-SIMULATIO! yy

— ERST HELM AUFSETZEN,
DANN VOLLGAS GEBEN!

'@ﬁ‘ nwnpmsh

WAE{NING ~ SIEBETRETEN DIEHOCHGESCHWINDIGHEITSLOL

Haben Sie auch schon einmal daven getriumt? Sie sii( Gestalten Sie Ihr Rennerlebnis

hinter dem Lenkrad eines 700 PS starken Stockcars. o
~ Langgezogene Kurve, 280 Stundenkilometer, Mu -

~ Reifen, Fahrzeuge links und rechts, vor und hinte
- Die kleinste Abweichung von der Ideallinie entscheidet
- zwischen Sieg und Niederlage. Das ist NASCAR® Racing 2.

~ Indieser Fortsetzung des Bestsellers NASCAR® Racing

- erleben Sie atembheraubende Action und Geschwindigkeit,

- Dynamik und Power so unglaublich realistisch, wie es auf
~ einem Computer noch nie zu sehen war!

entsprechend lhrem ranrvermiigen_ _ ’

" ep Nopi-an-Kopi-Rennemiib “ﬁl 1
Q“ bis zu 8 Spielern ntzm Al

schnelle Echize vanarankum
nlinnmonale grafiscl |rllllcllkolmm
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nd schon wieder bedrohen die unsag-
bar garstigen Bions in ihrer Gier

Nichts Neues von
Microsoft im

zweiten“Terminal
Velocity”-Aufgu

Sieht aus wie “Descent™:
Eine der Unterwelten

Angriff: Der gelbe Kasten
markiert ein Missionsziel

Peter Steinlech.ner

GEHT SO

bender” trotz der gréRtenteils beeindruckenden Grafik schnell
angeodet abwenden. Anders sieht es im Netzwerk aus: Hier ist
weniger oft mehr und das Programm kann seinen einfachen Charme richtig entfalten,
aulBerdem hat Microsoft sinnvolle Features wie die unterschiedlichen Raumschiffe ein-
gebaut und obendrein interessant designte Multiplayer-Level spendiert, auch wenn es
schon etwas mehr als nur drei hitten sein dirfen. Ziinftigen Netzwerk-Matches steht
nichts im Weg, wahrend sich fiir Solospieler genug interessante Alternativen finden.

nach fremden Welten die gesamte
menschliche Zivilisation. Haben baller-
wiitige Kampfpiloten dem Treiben erst in
“Fury 3” Einhalt geboten, so bringt Soft-
waregigant Microsoft mit “Hellbender”
bereits den zweiten Aufgul} des alten
“Terminal Velocity”-Spielprinzips auf den
Markt. Und das hei3t: Ballern, was das
Zeug hilt. Von allen Seiten stlirzen sich
nicht enden wollende Wellen von feindli-
chen Raumschiffen auf ihr Opfer und

Internet: http://www.microsoft.com/games/hellbender/default.html ——

HELLBENDER

beharken es mit Lasern, Raketen und Multiplayer: Drei Netzwerk-Level sind eingebaut

sonstigem Kriegsgeriit; auch am Boden

stehen bewaffnete Panzer und
schicken ihre todbringende Bot-
schaft in den Himmel. Die Gegner
verhalten sich intelligenter als
noch in “Fury” Sie schaffen es
immer wieder geschickt, sich an
ihren Zielen festzubeiflen oder neh-
men bei zu deftigem BeschuB
Reiflaus. Am Spiel selbst haben
sich nur Kleinigkeiten geéndert:
Wirkliche Auswirkungen hat ledig-
lich, dafl die Missionsziele nicht
nur durch eine Markierung im
Cockpit angezeigt werden, sondern eine Karte
den Spieler mit genauen Koordinaten versorgt,
was ein etwas planvolleres Vorgehen ermaglicht.
Wenn sich schon spielerisch wenig tut, so wurde
wenigstens die Technik ordentlich aufgemébelt.
War “Fury 3" primér ein Demo fiir die
Actiontauglichkeit von Win95, so will Microsoft
diesmal die Méglichkeiten seiner neuen “Direkt
X"-Version zeigen. Speziell um zwei Komponen-
ten aus.diesem Paket geht es: “Direct 3D” und
“Direkt Play”. “Direkt 3D” ist eine erst kiirzlich
fertiggestellte 3D-Schnittstelle, in die Beschleu-

Nichts Neues aus dem Hause Name .........
Microsoft: “Hellbender” ist solide Action-Hausmannskost, die zwar E{::‘srteeliér ------
zwischendurch mal an den Monitor fesselt, aber langfristig kaum NGt e

(iberzeugt. Was zum Abreagieren in der Mittagspause geeignet Prefg: toal, sl
ist, muB fast zwangslaufig ohne spielerischen Tiefgang auskommen
und kann bei weitem nicht motivieren wie anspruchsvollere Pro-
gramme; wer sich mit Titeln wie “Descent” oder diversen Welt-

nigerkarten “direkt” eingreifen und fiir etwas
mehr Action auf dem Monitor sorgen, ohne dal}
Besitzer herkémmlicher Grafikboards géinzlich in |
die Réhre schauen. Abgesehen davon, daB die |
Unterwelt-Ebenen aufgewertet wurden und jetzt ;
“Descent” bis zur Beleuchtung gleichen - sogar |
an den Fusionsreaktoren haben die Entwickler ".

sich vergriffen — heil}t das vor allem, dafi je nach [r
!

Hardware Auflésungen bis zu SuperVGA mit 640
x 480 Bildpunkten miglich sind; dann sollte aber
neben einer Beschleunigerkarte auch ein schnel-
ler Prozessor im Rechner werkeln. “Direkt Play” ¢
kennzeichnet die hinzugekommenen Multiplay- |
er-Eigenschaften: Ob Modem-, Netzwerk- oder
Internetmodus, “Hellbender” vertrigt sich mit
allem gut, wird einheitlich konfiguriert und
macht dem Gewirr um technische Einzelheiten |
weitgehend ein Ende. Bis zu acht Teilnehmer,

jeder in einem optisch anderen Raumschiff, diir- §

fen in drei speziellen Multiplayer-Leveln gegen-

einander antreten.

Ordentlich aufgepeppt hat Microsoft die engli- &
sche Sprachausgabe: Die Computerstimme wird
von Gillian Anderson gesprochen, der weiblichen

Hauptdarstellerin aus den “X Files”, ste
..... Hellbender System.................Win'85,
.......... Action Festplatte belegt .......40 MByte
....... Microsoft RAM-Ausstattung ...min. 8 MByte
....... einstellbar Steuerung .......Tastatur, Maus
..... ca IO M AT Slieaor 1= S R T vstiER:
............. 1-8 Extras ......unterstlitzt 3D-Karten

enﬂk...----..-ss"/o

Deutsch Englisch = 2 o
raum-Sims & la “TieFighter” beschaftigt hat, diirfte sich von “Hell- Spiel Sound .........-59%
Anleitung

Prozessor 386 486 Pentium

minimal 75

empfohlen 133

Grafik VGA MidRes SVGA
v v v

Sound S'Blast GMidi CD-A.
v
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Als das moderne
Plastikgeld noch
unbekannt war,
gehorten vier
prachtvolle Edel-
steine zu den
wertvollsten und
wichtigsten
Dingen, die ein
Sterblicher
besitzen konnte.

Die Heimat der Hauptperson
in der Ubersicht

Echsen und andere Schleimer
bewohnen das Nebelland

Unter Wasser nichts
als Sand und Fische...

E ins gleich vorweg: Wer bei “Fable” an Tierge-
schichten aus romischen Tagen denkt, liegt
falsch. Viel mehr handelt es sich bei Telstars
erstem Adventure um ein normales “Point &
Click™Adventure im Fantasygewand. Wie jedes
Land hat auch Balkhane seine Sagen, Légenden
und Mythen. Vor Urzeiten stand die Menschheit
unter der Herrschaft der Mecubarz. Vier mutige
(und lebensmiide) Rebellen zettelten eine Ver-
schwiorung an, nach deren Ende Balkhane in vier
Teile zerbrach und die Rebellen zu Monstern
mutierten. Die Mecubarz verschwanden und
wurden nie wieder gesehen. Jahrhunderte spiter
sollen die Juwelen zuriickgebracht werden. Der
Dorfilteste wiihlt einen Jungen aus, dem die
schwere Verantwortung aufgebiirdet wird, Balk-
hane wieder zu vereinen. Quickthorpe, so der
Name des jungen Helden, macht sich auch gleich
auf den Weg. Damit der Humor nicht zu kurz
kommt, gibt's hie und ein paar Gags, iiber deren
Qualitét sich allerdings streiten 146t. So ver-
gleicht sich Quickthorpe mit einer verstorbenen
PornogrifBe, die durch extreme Kirperteile
beriihmt wurde. Auf seiner Reise durch vier

Hotline: 069/95081 20

FABLE

Landstriche, heilit es ebenso viele Edelsteine ein:
zusammeln und greuliche Untiere zu téten. Die
Juwelen werden natiirlich von genau von jenen
Kreaturen bewacht, die fiir den Ursprung des
Schlamassels verantwortlich waren. Der ersté
Edelstein, ein Smaragd, wird von einem {ibel-
launigen Eisriesen im Gefrorenen Land bewacht,
Im Land der Nebel gilt es, den Diamanten aus
den Féngen des Schlangendédmons zu entreiflen:
Den vorletzten Stein erhaltet ihr in der Ver-
schlingenden Festung (Saphir), fiir deren Be-
wachung eine meduseniihnliche Dame sorgt, die
keinen Humor versteht. Um den Rubin dem
Land des Schattens zu entreiflen, mul3 der Feu-
erdémon der Hélle dran glauben.

Auch wenn es keine grafischen Sensationen zu
sehen gibt, saubere Arbeit bietet “Fable” allemal.
Das Spiel bietet durchgehend SVGA und ver-
zichtet mit Ausnahme des Intros auf Rendergra-
fik — was bei einem Fantasy-Adventure ja kein
Nachteil sein mul}. Stattdessen gibt’s sehr detail-
lierte handgezeichnete Hintergriinde. Dal3 die
Designer allerdings auf so anachronistische
Techniken wie Color-Cycling (rotierende Farb-

4 Der Eisriese schmilzt vor
Begeisterung iiber das heiBe Geschenk.
Feuerdimonen leiden, wie andere Vilker,
an einer tédlichen Kryptonitallergie. ¥

ein
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verliufe) bei der Animation zum Beispiel von
Fliissen zuriickgreifen muBten, stort ein wenig.
Auch die Charaktere, mit denen sich der Held
wihrend des Spiels auseinandersetzen muB,
zeigen hie und da ein paar Gestaltungsschwi-
chen, die allerdings kaum ins Gewicht fallen.
Auch bei der Benutzerfithrung ging Telstar eher
traditionelle Wege. Der Mauszeiger 1Bt sich
iiber die rechte Maustaste in alle méglichen
Funktionen (Sehen, Benutzen, Nehmen, Gehen)
verwandeln. Das Inventory befindet sich in
einem Extrafenster. Gegenstiinde, die sich in
eurem Besitz befinden, werden in einem wei-
teren Fenster vergrofert dargestellt, sobald
ihr sie betrachtet oder manipuliert. Eine &hn-
liche Funktion findet ihr auch bei manchen
(ebduden, Objekten oder Personen. Dies erleich-
tert das Gameplay erheblich. Gesprédche mit
Personen, die Quickthorpe im Lauf seiner Reise
trifft, laufen per Multiple Choice ab: Der Com-

< Nach einer
ordentlichen
Portion Helden-
fleisch ver-
schwindet der

Hai gesiittigt.
Gevatter Tod ist
iiber Quickthorpes
frilthen Besuch
sichtlich erfreut. ¥

aus denen ihr eine aussucht. Nach der Antwort
des Gespriichspartners kommen meistens neue
Fragen, bzw. Antworten hinzu.

“Fable” gehort, wie bereits erwihnt, in jene Kate-
gorie Adventures, die sich selber nicht allzu ernst
nehmen. Besonders der Held des Spiels scheint
eine untriigliche Ader fiir Galgenhumor zu besit-
zen. Ob er nun bléde Bemerkungen tiber Tschno-
byl oder Nacktbaden macht (?) oder ob ihm gera-
de mal wieder ein Zauberkunststiick griindlich
daneben geht — wer keinen allzu tiefsinnigen
Humor erwartet, darf hie und da spontan drauf-
loslachen. Gliicklicherweise stirbt der kleine
Witzbold nicht allzu oft den Adventure-Heldent-
od. Sollte er doch mal dran glauben — nicht ver-

Der griine Smaragd bringt
den Friihling nach Balkha-
ne, tumdidumdidum:
diamonds are a girls best
friend...

..Saphire bringen nicht nur
LPs zum Schwingen, und
der héllische Rubin ist fiir

die Schatten zustindig

Ewig lockt das Weib. LaBt

puter gibt mehrere Antworten oder Fragen vor,  zagen, einen von acht Spielstéinden laden.  bru die Finger von dieser Frau!
m Telstars erstes Adventure bie- game ................ A d.- '“t Svstﬁm ................... DOS
; PRy i : ; ; B i e venture Festplatte belegt . . .0,7-27,3 MByte
;at sol:ie A'rben n'!n I:fainendMa;qeln,.lslztaber t:chms_ch wut? vorl1 fier H_ersteller “““““ Teis‘tar/l(ongmi RAKE A ibatatting 10— i 8 MByte
tory .er ein wenig hinter der Zeit, wirkt strec enr'veise uninspiriert Niveat sk o el leicht Steuerung ............... Maus
und bietet dadurch selten mehr als Durchschnittskost. Es fehlte Pre_is .............. en; 100:Nark” Bxgras: . wll Lo Ll
mir ein wenig der ziindende Funke, das packende Moment, die Spieler.........ociiinninn s i deutsche Sprachausgabe
Identifikation mit einem Helden, der so lebendig wirkt, dal@ man
vergiBt, daR er ein Sprite ist. Deshalb steigt die Spielmotivation : Deutsch  Englisch Grafik............. 70%
auch niemals so sehr, daR man solange um den Computer ip'lai' v
i schleicht, bis alle Ratsel geldst sind. Genau das aber erwarte ich P"mez';::g 386 ¥ 486 Pentium
PELIEEITIIEIGE o einem wirklich guten Adventure. Die durchnittlichen Puzzles it A o 5
schwanken in ihrem Niveau zwischen “sehr leicht” und “angenehm schwierig”. Bei empfohlen 66
ginigen Charakteren und Puzzles wird man das Gefiihl nicht los, daf sie nur der Optik hal- Grafik VGA MidRes SVGA
ber eingebaut wurden. Ein Beispiel: der Drachenvogel auf dem groRen Platz im zwei-
| ten Land. Nach erfolgreicher Befreiung verschwindet er chne Auswirkung auf die spateren Sound  S'Blast GMidi CD-A.
" | Ereignisse. Gleiches gilt fiir die leicht bekleidete Sirene. Ganz nett aber nicht brillant... v v Bilder auf
&
o~
| 77, TR 153




Internét: http://www.sega.com/segapc

Der néachste
Sega-Hit aus der
Serie “"Was fiir
den Saturn gut
ist, kann fir
PCs nicht
schlecht sein.”

BUG!

F ir Segas 32-Bit-Maschine “Saturn” war
“Bug!” bereits vor genau einem Jahr der Ren-
ner: Die witzige Mischung aus 3D-Grafik und
klassischem Jump'n’Run entlockte dem Tester
unseres Schwestermagazins “Video Games”, Kol-
lege von Schweinitz, ein breites Grinsen und
wurde mit satten 85% belohnt. Die dieser Tage
erscheinende PC-Variante, mal wieder nur fiir
Windows 95 und 3.1, bietet spielerisch eine 1:1-
Umsetzung der Saturn-Variante.

Thr schliipft in die Rolle eines kleinen Bugs, sei-
nes Zeichens Insekt unbestimmter Gattung aber
mit Profession: Seine Kumpels werden bei Dreh-
arbeiten von Cadavra, der bitterbésen Spinne
aus dem Netz nebenan, gekidnappt. Das 146t
sich unser kleiner griiner Freund natiirlich nicht
gefallen und macht sich auf, in sechs Welten a
drei Level plus Obermotz

werden Insekten gegrillt.

Chaotisches Leveldesign in
der Wiiste - da helfen auch
die Wegweiser wenig >

GEHT SO

Knut Gollert

A Backdraft! Im Lava-Level

Sprites und die technisch seltsame Umsetzung, die das Spiel standig in differenten
Geschwindigkeiten ablaufen 1aBt:: Ist kaum was auf dem Screen, geht's nicht flissiger,
sondern einfach dreimal schneller zu. Spielerisch héatte ,,Bug!” mein zweitbestes Gesicht
verdient, aber durch die schlampige Programmierung’ rutscht die Hiipferei noch eine

nach seinen Freunden zu
suchen. Jedes Level ist
dabei eine eigentlich
klassische Jump'n Run-
Ebene, die allerdings um
die dritte Dimension, in
diesem Falle nach “hin-
ten” erweitert wurde.
Sprungpilze, fliegende

Der Obermotz der Wasserwelt muB
trickreich geschlagen werden.

Mit dem Tennisschliger werden Fische
auf die Krake geschmettert.

Plattformen und Wiinde, an denen ihr als Insekt
leicht hochkrabbelt, sorgen fiir Abwechslung. Der
Held bespringt angreifende Feinde wie Ninten-
dos Klempner es erfand oder bespuckt dieselben
nach Auffinden des passenden Extras. Dabei
gibt es vier Spit-Waffen verschiedener Stérke
oder Eigenschaft, die sich an meist versteckten
Stellen der riesigen Level befinden. Doch Vor-
sicht: Die zahlreichen Irrgiirten sind allerdings
nicht nur mit Feinden und Abgriinden, sondern
auch mit vielerlei Bonuskristallen sowie Herzen
und Biichsen mit Bug-Lebensenergiegespickt.
Habt ihr in einer Welt 100 Bonuskristalle ge-
sammelt, gibt es nach dem knackigen Obermotz
die obligatorische Bonusrunde, im Falle “Bug!”
ist das ein Libellenritt.

Um die Saturn-Umsetzung an euren Rechner
anzupassen, bietet Sega vier verschiedene Auflo-
sungen von 320x200 bis 640x480 und einen ein-
stellbaren Detailreichtum. Die ohnehin schon
etwas klobigen Sprites werden dadurch jedoch

nicht detaillierter. kn
Vor einem Jahr mag “Bug!” fiir g:nmr: ----------- i aschlckhc::;: ?Vﬂelm : b R Windo:;s ;.;BB
; . ‘1. | Genre...........Geschicklichkeit Festplatte belegt ....... e
Segas Saturn.ja de[ R.enner gewesen sein, auf dem.PC wirkt es eyt S g e b SEGA meggst:uzgntg ...... 2 Mﬂﬁe
heute dank mittelmaRiger Technik und teils schlampiger Konver- NAE G DS T schwer Steuerung .. ...
tierung nur noch “nett”. Die Level sind zwar schon grof8 und Braig sl e lso ol caB0 MBS S i e
abwechslungsreich designt, aber “Bug!” ist und bleibt ein sau- Spleler. .. ... it daia b e T ERpan e o e
schweres Hardcore-Jump'n'Run fiir Konsolen-Profis, das auf dem
PC eigentlich nichts zu suchen hat. Nehmen wir zum Beispiel die ; Deutsch  Englisch Grafilk.........
Steuerung: Allein mit einem Vier-Tasten-Joypad ist “Bug!” gut Spiel ¥ Sound
| : S A i . Anleitung v I G
spielbar, mit der Tastatur wird die Spinnenjagd sehr schnell unfair .
5 : : 3 : Prozessor 386 486 Pentium SpielspaB
und Uberfordert die Geduld des Spielers. Hinzu kommen klobige AT 100
empfohlen v
Grafik VGA MidRes SVGA
v
Sound  S'Blast GMidi CD-A.
Stufe tiefer. Den 3D-Bonus hat “Bug!” jedenfalls verspielt. v v Demo
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BUBBLE BOBBLE

evor die Veteranen jetzt wieder in zorniger ~ Islands® auf eine CD. ,Bubble Bobble® présen- g:r":;": ----- ceees %mm&;
Erregung zur Schreibfeder greifen: Auch die  tiert sich grafisch beinahe identisch zur Amiga- Harstoller . -iiL. .. Acclaim/Taito
PP-Redaktion verbrachte dank ,Bubble Bobble®  version, der Soundtrack wurde leicht aufgewer- E::i‘:a“ ---------- o hhnl':fli:fl:
so manche Nacht schlaflos — nur liegt das schon  tet. Nach wie vor seifen die beiden Knuddeldra- Wiltlee ...1bis2
ein Jahrzehnt zuriick. In der Zwischenzeit hat  chen Bub und Bob reihenweise bonbonfarbene ) Deutsch  Englisch
das Jump'n'Run-Genre auf dem lange vernach- ~ Bésewichte ein und vertilgen punktetrichtige :fl‘lglitung o :
lissigten PC-Sektor weit modernere Vertreter ~ Kostlichkeiten. Technisch mehr Aufwand wurde Prozessor 386 486 Pentium
hervorgebracht. Fiir die Nostalgiker unter euch  bei ,Rainbow Islands* getrieben. Neben der Ori- 'e“r;";?;:'len g:
quetschte Acclaim nun dennoch Umsetzungen  ginalfassung gehort némlich eine aufgebohrte Grafik VGA MidRes SVGA
des Spiels und seines Thronerben ,Rainbow  256-Farbenvariante zum Paket, das Spielprinzip v
blieb jedoch auch hier unangetastet. Ein. feistes S S'E:fm thdi g
Biibchen kampft sich mit Hilfe seines todlichen System: L\ Lt A B
Regenboge:ns, der ihm auch als Briicke dient, ;;smx:‘]t:s‘t’:t'&gr:d et 13?\23&3
durch vertikal scrollende Plattformlandschaften Steuerung SRt i
und klaubt dabei so viele Leckereien wie méglich e e Tas““”’ J°‘;‘"§:
auf. Beide Programme stammen aus einer Ara,
in der Highscores noch wirklich zéhlten. Insofern :::i """ ik S s m
ist es besonders #rgerlich, daBl die entsprechen- W """" e

Die dicken Kinder von Landau

=i 1.2

de Liste nicht auf der Festplatte verewigt wird.
Leider kann das mehr (R.I.) oder weniger (B.B.)
griindlich entrostete Alteisen weder was optische
noch was spielerische Abwechslung angeht, mit
JEarthworm Jim“ und Konsorten mithalten. us

Am Graben 2 92557 Weiding

09674 -1279 Fax-1294
stewd OD6 74-S4#05

. Pro Pinball DOS/Win'85 DV

Tel.
4

1942 Pacitic Air War Fifa Soccer 97

A-IV Networks DV 44.90 = Flotrenmanéver DV 75.90 Rebel Assault 2
AH-84D Longbow DV 78.90 Freddy Pharkas DV 25.90 R!pper + Lasungsheft
= Air Warrior 2 DV 79.90 =F56.0 92.90 ® Risiko D
Alien Trilogy DA 87.80 Gene Machine DV 66.90 Huaﬂ Rash
® American Civil Wer DA 61.90 » Gene Wars DV 72.90 S
cl 78.90 Gaolden Gate Killer 65,90

DV 55.90 = Grand Prix 2 v

78.90 Greg Norman U.C.Golf DA 48.90
75.90 = Hardline v
Head to Head

Shannara

= Shattered Steel
Shellshock

Silent Hunter

sts Fluc
Baulg Cruiser 3000 AD

; Silent Thunder (Win'95) DV
Battle Race DA 67.90 Iron Man/XO DV 67.90 Simon 1 +2 Pawer Ed
Bioforge Classic DV 29.90 ® John Madden 97 ov 63.90 * Sonic CD
l:hﬁuﬂ 2 ov gg. 0 Kings Quest 7_ 38.90 ggac: Bucks
= Blood & Magic .80 ace Hulk 2 (Win'86)
Boong oy as.s0 St Space Quest 5
o 67.90 SONY Star Trek Klingons
N gmgas:-unM pot. DV 2200 PROCAAMIL ‘ Ster TrakiFinal Unity
gl Bundesiiga Manager a. PI S Stonekeep
8 Caesar 2 DV 61.00 Striker 96
B\\ CollzationV OV 7840 ay tatlon 389.-| Skt
o . aneral 78.90 : SU 27 Sukhoi
A} gt Dgﬁue; oV 5290 Resident Evil 84.90, 2 Syndicate Wars
) ose Combat ] Synnergits-Close Up
P Command + Conquer DV 82.90 = Lands of Lore 2 BV 87.90 Team Chef
[=E-8 - Ausnahmezustand 29.90 Lamy 5 DV 25.90 TzrmmamrF Shock
L8] - c. + C./Alarmstute ﬂniDV 88.90 -.L!gb:housn DV 82.90 » Terror Tra D,
I-l=R Conguest o.t. New World 82.90 Links LS 88.90 TEX Euruhghl:rzooo
g = :g;;;;g‘ﬂadwﬂﬂo Regret g‘l: g‘ ag E“IEEB:I‘E Adv. Classic DV gs 38 ;J’hnbaarhmng
- ost en 4., e i
n — Nuxagon Cartell DV 66.90 = Mad TV 2 DV 7330 = The ets Inside 3
o5 Bo. fone A B4 ;g 90 Magic Carpet Plus DY 2990 Themepark Classic
eadalus Encounter v 90 Manic Karts DA 35.90 This Means War 0
JE Der Planer 2 DV 89.90 Martini Racing DA 26.90 Tisfighter SVGA 3.90
EZ Der Produzent bv 76.90 ”ﬂw of Anteris o (R BOT e Comestcts .90
er Reeder DV 22.00 » 86.90 % Tornis Raidar .90
gE Descent 2-Mis. Builder DA 45.90 Mega Pack § DA 78.90 * Toonstruck .90
PAr] = Destruction Derby 2 DV 75.90 Mega Race 2 DV §7.90 Touche-5th Musketier 0
=] : Diatio DV 79,90 Missionf. Cyberstorm DV 77.90 Toshinden 5.90
g+ Die Hard Trilogy DV 76.90 = Monster Truck DV 75.90 = Total Control 46.50
=] Die Fugger OV 75.90 Mortimer 61.90 = Ultimate Mix .90
Rg M.P. Ritter der Kgimsnull Ultra Pack 2 .90
acing Urban Runner .90
= Down in the Dumps : US Navy Fighter CI. 0
Eg EDSAh:-nwsmcumsk:mge v 24 gg ma&ddurspagnéSpurlal by 18 gg Jtus Fighter 0
art] lorm Jim ¢ & L Hocke 5 ol
_,_.E Earthsiege 1 DV 2590 = NHL Hockey 97 DV 7690 Wareratt 2 Special Ed.
i Exrthsiege 2 DV 75.90 Normality DV 72.90 * White Lines g
Eishockey Manager DV 22.00 Offensive DV B2.90 (IndyCar, SuperKarts, Grand Prix}
LW Elisabeth | DV 65.90 * Olympic Games DA 68.90 Wing C. 3 Classic DV 33.90
i J - Eik Moon Murder DV 73.90 ® Olympic Soccer DA 68.90 Wing Commander 4 ]
[ F 1 Manager 96 DV 89.90 * Orion Burger DV 75.80 Worms .90
F 22 Lightning 2 DA 72.90 ® Panzer Dragoon DV 75.90 - Reinforcment 0
a Fantasy General DV 65.90 Panzer General 2 DA 35.90 = Zork Nemesis 0
Fifa Soccer 96 DV 57.90 Pizza Comnection 22.00 "Z" 0

Bzt Fe-Online: OKAY# ﬁmsuussmm ab 9,90 | Tt

Bitte Systom angeben!|

Soundblaster 16 pro Value Ed./IDE/pnp 1&5.- GRAVIS Analog pro transparent 49.-
Soundblaster 32 PnP 225.- GRAVIS Gamepad pro 56.-
Soundblaster AWE32 PnP 359 - GRAVIS Blackhawk 56.-
Gravis Ultrasound PnP pro (Sonderpreis) ’7‘) - GRAVIS Firebird 2 129.-

Gravis Ultrasound PnP
Yamaha DB 50 XG

Wingman EXTREME 85.-
Microsoft Sidewinder 3D pro + Fury 99.-

Yamaha SW 60 XG .- Thrustmaster Formula T2 Lenkrad 230.-

CH-Products: Pro Pedals - Thrustmaster F 16 Flight 235.-

CH-Products: Flight Stick pro . - Thrustmaster F 16 TQS 249.-

GRAVIS Grip Game Synlem + NHL - Alpha Twin 3%5.-
- TEAC CD-56-E CD-Rom 8x 185

50 * Nachnahme DM 9,90 (+ DM 3,- Zkgeb.) * Ausland Vorauskasse DM 18,00
ft, Abholung bestellter Artikel nach Vereinbarung!

MK-Computer (M.Ketzer) Hardware & Software Versand
Frankfurter Ring 81 * 80807 Miinchen * FAX 089 / 3594337

= 089 /3595 105 * InterNet: http://www.mk-soft.com
PC CD-ROM Spiele (kleine Auswahl aus iiber 200 Artikeln

Alone in the Dark 1+2+3 70,95 Asterix - Die groBe Reise 66,95
Bad Mojo 82,95 Biing 61,95
César 2 79,95 Civilization Il 83,95
Die Fugger Il 82,95 Die Siedler 11 72,95
Fantasy Gerneral 68,95 Hugo 3 64,95
Kings Quest 7 39,95 MAG! 73,95
NBA Live 96 79,95 Phantasmagoria 84,95
Sharewarespiele 650 MB 19,90 Silent Hunter 69,95
S.T.R.O.M. 79,95 TFX 2000 Eurofighter 84,95
Wing Commander 4 84,95 o 72,95
PC CD-ROM ..Sonstiges*

D-INFO 2.0 10,00 D-INFO 3.0 34,95
D-PLZ 9.95 D-ROUTE 19,95
Telelnfo 2.0 , Neuauflage™ 29,95

Action Games 15,95 Ballerspiele 15.95
Foto-CD Australien 15,95 Spiele Helfer (Codes, usw.) 15,95
Windows 95 Tools 19,95 Wirtschaftsspiele 15,95
InterNet CD (Tips+Tricks) 9,95 Netzwerk Shareware 9.95
Pinball Paradise 9,95 Telefax CD (Shareware) 9,95
HARDWARE + Zubehir

SIMM PS/2 4 MB 60ns 49,00 SIMM PS/2 4 MB EDO 59,00
SIMM PS/2 8 MB 60ns 75,00 SIMM PS/2 8 MB EDO 79,00
SIMM PS/2 16 MB 60ns 159,00 SIMM PS/2 16 MB EDO 169,00
CPU iPentium 133 Mhz 349,00 CPU iPentium 166 Mhz ~ 679,00
CD-Rohlinge CD-R 74 min. 15,90 NoName CD-Rohlinge 74 13,90
Disketten-Box 100 Disk’s 9,99 Computer-Maus 2 Tasten 6,99

Liefer- und Zahlungsbedingungen:

Per Nachnahme zzgl. 9,50 DM Versandkosten. Per Vorkasse (BAR, Scheck)
zzgl. 6,50 DM Versandkosten. Auslieferung in max. 7 Werktagen ab Lager.
Fordern Sie unsere kostenlose Preisliste mit iiber 1000 Artikeln an !!
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http://www.sierra.com

Nach einem miR3-
gliickten “The
Blue & The Grey”
iiberzeugen
Impressions mit
ihrem jiingsten
Biirgerkriegs-
Strategical

A:ht Schlachten des charismatischen Gene-
als diirft ihr entweder in einer Kampagne
der Konféderierten oder in 17 Einzelszenarien
nachspielen, bei denen dann auch die Rolle der
Nordstaatler iibernommen werden darf. Mit
einer fest vorgegebenen Truppenanzahl begebt
ihr euch aufs Schlachtfeld, Verstérkungen tref-
fen sporadisch, aber historisch einigermalen kor-
rekt nach Beenden der Ziige von alleine ein.
Selbst kinnt ihr leider nicht bestimmen, welche
der nur vier verschiedenen Truppenteile (Infan-
terie, Kavallerie, Kanoniere und Scharfschiitzen)
im Nachschub enthalten sein sollen, von “Ein-
kaufen” ganz zu schweigen. Die in Kdmpfen
errungenen Bonuspunkte verteilt ihr vielmehr
an rastende Einheiten, deren Munitionsvorrat so
wieder aufgestockt werden kann. Waffenpunkte
verbessern das Arsenal eurer iiber die Runden

Kii
teﬂ 1
tibe
and
lan
Bis

Kurze AVI-Clips illustrieren die Kimpfe

schen den Szenarien unfihige Anfiihrer. Beij
Gefechten werden kurze, abschaltbare AVI-Clips |
aus Historientag-Videos abgespielt, die sogar mit
dem gerade kiimpfenden Truppenteil {iberein-

geretteten Soldaten. Dem Terrain kommt eine
wichtigere Rolle zu als in den meisten vergleich-
baren Spielen. Fliisse sind echte Hindernisse,
eingegrabene Einheiten sind klar im Vorteil.
Nach einem Vorriicken durch
den Wald sind eure Mannen
erstmal gehorig erschopft.
Werden sie in diesem
Zustand angegriffen, sind
hohe Verluste zu erwarten.
Ein durch Niederlagen
gesunkener Moralwert
kann durch einen fiahigen
Kommandeur wieder erhiht
werden, fliehende Truppen
lassen sich unter Einsatz
von Bonuspunkten eventuell
wieder reformieren. In der

Die Konfdéderierten liegen vor Fredericksburg Kampagne feuert ihr zwi- aufgeklért wird. fh
Wenn plétzlich jede halbwegs “strategietaugli- Neme ... Civil War ..“_‘ System ......... Win 3.1, Win'95, !
che" Firma ihre Version eins Civil War-Spiels ablefert und sich das ﬁ:gt:ﬁér' A g 6§§S"‘;‘;g:: mm:s ?::Ft:?:g -------- 4"153 mg&: '
auch noch alles (bis auf Interactive Magic!) im gleichen Bewer- Bivent oot einstellbar/leicht Steuerung ............... Maus
tungsspektrum abspielt, stellt sich bei der potentiellen Kéufer- o L ! el P00 METK ™ BXErasy i o) s s o vni e keine
schaft langsam Verwirrung ein. Impressions schaffte es nach dem Spieler ........... bis 2 (Modem)
grandiosen “Caesar II” ein weiteres Mal, ein grundsolides Pro- ]
dukt fiir Sierra abzuliefern. In dieser Ausgabe treffen sich zufallig die i Deutsch  Englisch Grafik - . «ceus-- .Gs%i
beiden Highlights der Strategicals zu diesem Thema: Wer die im:litung : Sound ...ccccee72%
Gewichtung auf Spieltiefe und historische Genauigkeit legt, wird bei . i
Frank Heukemes QIR “Age Of Rifles” bestens bedient. Wenn ihr allerdings eine nl:;:iz;saslor e 4;? bt wm ] Hard
ansehnliche Grafik in Kombination mit einem leicht (iberschaubaren Spielprinzip, das auch empfohlen v ; o
Anfangern einen schnellen Zugang erméglicht, fiir das Nonplusultra haltet, solltet ihr Grafik VGA MidRes SVGA 0 7 0 {
Sierras "Civil War General” den Vorzug geben. Denn bei keinem schauen Truppen (fiir v 1 |
die es bei Flucht, Verletzung und Feuerbereitschaft vérschiedene Hexfeld-lcons gibt), Sound  S'Blast GMidi- CD-A. D /0 E /0 3
Landschaft und Meniileiste besser aus. v v 3 i

E o

stimmen. Nach dem Scharmiitzel berichtet ein
Textfenster {iber dessen Ausgang. Wie gut es
euren Leuten noch geht, 14Bt sich an einer repri-
sentativen Darstellung in der Meniileiste ausma-
chen. Neben Gesundheitsbalken werden dort
auch Verletzungen bis hin zur Amputation
drastisch dargestellt. Nur etwas umsténd-
lich mit einem Blick auf die winzige Uber-
sichtskarte kénnt ihr feststellen, welche
Einheiten noch zu ziehen sind und
, welche bereits ihre Bewegungspunk-
! ; te verbraucht haben.
" Aus urheberrechtlichen Griinden
enthilt leider nur die amerikanische
Version dieses Spiels einen Multime-
dia-Teil, in dem in sehr ansprechender
Form tiber die geschichtlichen Hinter-
griinde dieses gerne bemiihten Krieges
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TERROR T RAX

enn die Schatten linger werden und aller-
lei garstiges Gemonster durch die Gassen
kriecht, ist Showtime fiir “T.R.A.X.”. Hinter dem
Kiirzel fiir “Trace, Research, Analyze, Xtermina-
t¢” verbirgt sich ein iibercooles Pirchen, das ihr
iiber ein virtuelles Interface getrennt vonein-

ander befehligt. Die beiden schniiffeln wie wei-
land Scully & Mulder hinter tibernatiirlichen
Bisenwichten her, bevorzugt hinter filmblut-

Was so sehr nach armem Opfer aussieht,
springt euch gleich an die Kehle

splatternden  GroB-
stadtvampiren. Wéh-
rend eine hoffnungs-
los verwackelte Hand-
kamera im MTV-Stil durch allzu finstere Kulis-
sen schusselt (spart Dekoration und suggeriert
Spannung), murmelt einer eurer Ghostbuster
englische Lonely-Hero-Kommentare im Off dazu.
Eure geradezu iibermenschliche Aufgabe besteht
darin, an insgesamt etwa 40 bis 50 Schliisselstel-
len per A oder B-Taste (!) zu entscheiden; wie die
diisteren farbreduzierten Quicktime-Filmchen
weitergehen sollen. Seid Ihr nicht schnell genug,
trifft der Computer die Entscheidung, geméal
Murphy immer die falsche. Bemerkenswert ist
auch die Zwischenspeicherfunktion: Per S-Taste
diirft Ihr nur einen einzigen Spielstand festhal-
ten, was Sackgassen besonders zum Vergniigen
macht. Jetzt mal ehrlich: Statt dieser drei-Stun-
den-Mogelpackung gibt's fiirs gleiche Geld fiinf-
mal Kino, einen Monat “Premiere” oder minde-
stens zehn Splattervideos aus der Videothek — in
zehnmal besserer Bildqualitét! hu

mEsTT

[y 1. up s IR RIS B Terror T.R.A.X
@enre’, (it Interactive Movie
Hersteller ............... Grolier
NS Gl G e viel zu leicht
4 e e b R et 49,95 Mark
Seer 0L VG PR B s
Deutsch Engllsch
Spiel v
Anleitung v
Prozessor 386 486 Pentium
minimal 33
empfohlen 75
Grafik VGA MidRes SVGA
v
Sound  S'Blast GMidi CD-A.
v
System .......... Win 3.1/Win 95
Festplatte belegt ........ 5 MByte
RAM-Ausstattung .......8 MByte
Steuerung .........v.s. Tastatur

The Ultimate Strategy Game'

U.8. Orig. Version mit User Guide

0911 - 3 937 937 ..

Postf. 910 427 & 90262 NGrnberg

COMPUTERSERVICE
TOBIAS & €O. KG

Somtiler predse so lange Vorrat
DV 69,95 DV 29.95 i
oA 3;;; gﬁgﬁ 500 Levelfis DN Netawerk Allas DV 3995 ’ -
DV 7995 Myst DV 79,05 |fiig von CD spielbar nur 29,95 | gjony Wars DV 4995 5
DA B985 NBA JAM DV 79,95 SUPERFUN Cyberia 1 DV 39,95 Z
DV 7995 NBA Live 9% DV 89,95 |gber 925 Levels fir Com. & Conger, Das schwarze Auge DV 29,95 s 3 s
Azuel's Tears DV 79,95  Newd for Spoed Spez, Bl DV BESS ' [Need for Specd (5 Exira-Tracks), US- | Day of Tentacle DV 29,95 1c ISENBAHNS' 5 72461 ALBSTADT
‘ DN 7998 NHL-Hockey 96 DA 89,95 |Nevy Fighter,Wareraft 1 & Wareraft2 | Der Seelenturm DV 39,95 U Fax: 07475/67 10
Battle Arena Toshinden DV 69,95  Narmality DV 79,95 |Smeity, Simcity 2000, NBA-Live 85, | Descert / DA 29,95 07432 /99 11 4
Bleifuss 2 DA 69,95 PBA Bowling (Win95) DA 59,95 |Mech Warior2  mur 3990 DESCENTZ DV 99958 o bt
ili 2 DV 89,95 Privateer -The D DV 8995 Dic Hohlenwelt Saga DV 29,95 Poker Party CDV DA 59,95 1942 Pacific Ar War DA 139,95
Conquer 2 BV 1898 SN : e R Dic Siedler DV 3995 Populous & Puwummzer DA 29,95  Aces of the Deep DV 3995
Congher 2 DV 8995 Radix DA 59,95 Druidenzirkel DV 4995 Primnal Rage DA 2998  Amberstar DV 2995
Crusader No Regret DV 69,95 Rebel Assault 2 DV 79,95 Dungeon Master 2 DV 49,95  Prisoner uflcﬁLos DV 4995 Buming Steel 2 DV 4995
Cyberis 2 DV 79,95 Retum Fire (Win 95) DV 79,95 Exben der Erde DV 2995 Privaleer & Mission DA 29,95 Bumiime & Audio CD DV 2995
Win 95 DV 89,98 Riddle of Master Lu DV 89,95 | Extreme Pmball DA 3995 Rebel Assault DV 2995  Der Schatz im Silbersee DV 2995
Daggerfall * DV 89,95 Ripper DV 89,95 - 4 Fade to Black DV 29,95 Rebel Assanlt EV 1995 Hlite 2, Nomad+Humans DV 3995
Disbolo * DV 8995 ResdResh 0 DV eS8 ULTRAPACK Vol. 2 Gabriel Kuight 1 DV 29,95 Shadow Caster DA 2995  Eye of Beholder 3 DV 4995
Die Hard Trilogy DV 89,95 Schattenfiber Rive = DV 3995 |Ecichnis Measch, Falke CityGuide, Gabriel Knight 2 EV 49,95 Siman the Sorcerer 1 DV 39,95  Gabricl Knight DV 2995
Dime Clty DV 49,95 Schleichfahrt DV 79,95 |Chronik des 20 Jahrlumderts, groBer Hand of Fate DV 2995 SimontheSorcerer 2 DV 59,95 Hand of Fate DV 2995
Dungeon Keeper * DV 8995 Shell Shock DV 79,95 |Auteatiss Deutschiand, WISO mien Hell “i00 7 DY 28,85 Slipsteream 5000 DA 29,95 Ishar 1 DA 1495
Earthwurm Jim 1&2 DV 69,95 Sifent Flunter 19,95 | Ocld, ID-Wobmmgsplaner, ADAC High Octane DV 29,95 Space Quest 6 EV 49,95 Ishar?2 DA 1995
[F-22 Lightoing 2 *. (V8995 Silent Steel DV 49,95  |fpesial Auto 96, Home Contrel 2 imleme’ 0 DV 3935 SSN-Seawolf DV 39,95 Laords of the Realm DV 4995
F| Manager 96 DV 79,95 Silent Thunder DA 79,95 |Mgsi Kochstudio, Lotus Organizer Ishar 3 DV 3995 Sisr Cruseder & Speech DV 20,85 Menzoberanzan DA 3995
Fantasy General DV 69,95 Skunny DA 59,95 w7998 DA 4995 Star Trek N.G. Techn. Man. EV 79,95  Rise of the Robots 1 DV 29,95
Fifa Soccer 96 DV 69,95 Space Marines DV 69,95 DA 69,95 Sternenschweil DV 2995 ‘Shadoweaster | 77 DA 1995
; L Grand Prix 2 DY 98,98 Star Wars Collection DV 59,95 DV 4995 System Shock Enhanced DV 3995  TIE Fighter DA 3995
Formuls 1 Grand Prix 2 EV 9,95 Starfighter 3006 ' DV 79,98 DV 29,95 Terminal Velocity DA 3995  Veil of Darknes DV 2995
Frankenstem DV 8995 Syndicate 2 Wars DV 79,95 ———————————— Liitle Big Adventure DV 3995 Tilt! DA 49,95 0 ror A ; 9
Cabriel Knight 2 DV 89,05 Terminator Future Shock DV 89.95 opangebot des Monats | | i of Midnight DV 59,95 Top Gl Fle AEWIE - DV 49,95
Golden Gate Killer DV 69,95 Terra Nova DA 79,95 RAYMAN ot Magic Carpet & Data DV 69,95 Tonns Pasage DV 5995 Fhght Stick Pro CH 129,95
Hardline DV 69,95 TFX EF 2000 DV 89,95 nur 39,95 Master of Magic DV 39,95 Tumican2 DV 49,95 * Gravis Amalog 39,95
Hind DV 79,95 TheDig 4 DN Megarace DV 29,95 Ufo & Master of Orion DV 4995 Gravis Analog Pro 49,95
Hugo 4 DV 69,95 Time Commando DV 79,95 Wir Iuhrm Lsungen zu Might & Magic 3 DV 19,95 Ultima 7 complett DA 3995  Gravis Game Pad 39,95
Kingdom of Magic DV 79,95 Ui Risiuer DV 69,95  fast allenSpielen ab 12.95DM __ Monkey Istand 1 DV 29,95 Ultima Underwarld 142 DA 39,95 Thrustmaster GP1 Lenkrad 189,95
[Lands of Lore 2 * DV 89,95 Warhammer DV 69,95 [ Erolic Seltware wal Amfrage ] Monkey Istand 2 Dv 29,95 el Miss, DV 39,98 Sidewinder Pro & Fury 99,95
Lighthousc DV 89,95 EHELI USRI DRSS NHL-Hockey V 39,95 Wing Commander 3 DV 39,95 Wingman Extreme 89,95
Links LS DA 98,95 Zorck Nemisis DV 89,95 Preisiiste flir Sony anfordern Wmmbw 29,94 Wizardry 6&7 DV 3995 ‘Wingmwns Warrés 995
"=V orankiindignme, V ersandkosten: v orkasse (Euroscheck oder Bw] =7.- Nachnat 10.- + Nachnay t ‘Ausland mir gegen Varkasse r.'gi 30.-DM, ab 250.- Bestellwert 1m Infand versandkostentrel, Imtitmer und Preisanderung
vorbehalten Es gelten unsere men Ge h erweigerung berechnen wir 200M pauschall! Sicherheitsverp imbegriffen. Bei jeder Bestellung liegt eme Preisliste kostenlos bei
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Ein Spiel wie eine
feurige Italienerin:
temperamentvoll,
bildschon aber
nicht immer ganz
einfach

Nach mehreren Kollisionen
ist dieser Horizon am Heck
ziemlich beschiidigt und wird
dadurch etwas langsamer

Ein Radiance-Gleiter im
nichtlichen San Francisco

England

Die schlechte Nachricht: Das Bleifuss-Pro-
grammierteam Graffiti existiert nicht mehr.
Die gute: Sie haben sich einfach in Milestone
umbenannt und unter dem neuen Namen zum
zweiten Mal ein State-of-the-Art Rennspiel hin-
gelegt. Nachdem sich der erste Teil ein Jahr lang
— nicht zuletzt wegen des sehr humanen Preises
von ca. 60 Mark — hervorragend verkaufte, leg-
ten sich die Italiener um Chef Antonio Farina
herum erneut méchtig ins Zeug. Absolut heraus-
ragendes Merkmal ist die unserer Meinung nach
bisher beste optische Prisentation dieses Spiel-
jahrgangs, was wir auch prompt mit dem ersten
Grafik-Neunziger 1996 belohnen. Der Reihe
nach: Wihrend “Bleifuss” an “Daytona USA” und
“Ridge Racer” angelehnt war, holten sich die
Designer diesmal ihre Inspiration teilweise von
“SEGA Rally”. Das heifit, daB} die vier verschie-
denen Fahrzeuge diesmal nicht relativ satt auf
der Stralle liegen, sondern schon bei kleinsten
Kursanderungen anfangen zu driften. Dennoch
behilt man seinen Boliden stindig unter Kon-
trolle, da gefiihlvolles Gegenlenken jederzeit
moglich ist und auf diese Weise noch so manche
drohende Kollision in letzter Sekunde vermieden
werden kann. Damit die buntlackierten Autos

San Francisco

Nicht so doll ist die

High-Speed-Geraden

ren wechseln sich
e hier standig ab, gar-

niert von einem gewaltigen Sprung liber
ein Steinbriickchen. Oft hangt dichter Nebel
tber der Strecke, was die Sache nicht ver-

| einfacht. Ideale Wagen: Nebula, Spark.

Agypten
Grafischer Hohe-
punkt von Bleifuss 2
ist die an vielen anti-
: ken Sehenswiirdig-
keiten vorbeifiihrende Sandpiste. Hochste
Konzentration erfordert die abschlieBende
Besichtigung eines Bazars bei Gber 170
| km/h. Passendes Fahrzeug: Horizon. '

und 180 Grad-Keh- -

USA-Strecke. Im
SVGA-Modus baut
sich die Grafik so
spat auf, da®R man standig das Gefiihl hat,
tiber eine Kuppe zu fahren. Baustellen behin-
dern zusatzlich den flieBenden Verkehr. Eine
gute Wabhl sind Spark und Radiance.

Finnland

Einen heilen Ritt im
kalten Norden ver-
sprechen die tiicki-
schen Schneehiigel
und ultrascharfen Kurven. Der malige
Schwierigkeitsgrad flihrt zu haufigen Posi-
tionskampfen. Mit Nebula oder Horizon liegt
man hier richtig.

Internet: http://www.vie.com

Schoner

BLEI

r

Die %ckpll—l'erspoktivo sorgt fiir die
intensivsten Eindriicke von der Strecke

die sechs Kurse, die recht unterschiedliche
Anforderungen an das Fahrverhalten stellen,

iberhaupt optimal bewiltigen kinnen, befindet

sich im Bleifuss-Universum seit neuestem auch

eine Garage. Tuning tut auch dringend not, da’

mit der vorgegebenen Standardeinstellung hich-
stens in der ersten der vier Ligen ein Blumentopf

zu gewinnen ist. Kleines Beispiel: Mit einem fiir
die Schweiz optimal hergerichteten Nebula ent-
schwindet in Kolumbien die Konkurrenz schon

nach wenigen Kurven am Horizont.

Schweiz
Die Heimat von
Heidi besucht ihr

auf dieser abwechs-

- lungsreichen aber
nicht gerade leichten Strecke. Das einzige |
was stort, ist der penetrante Hubschrauber.
Immerhin hat man hier mit jedem (gut ein-
gestellten) Fahrzeug eine faire Chance.

Kolumbien
Hammerhart. An-
ders kann man den
Schwierigkeitsgrad
dieser Dschungelpi-
ste nicht beschreiben. Wahrend man selbst
permanent gegen irgendetwas knallt, flit-
zen die Gegner wie auf Schienen um die
Biegungen. Ideale Wahl: Spark.
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Natiirlich ist auch der Hubschrauber wieder mit von der Partie

Prinzipiell blieb das System der mehrere einzel-
ne Meisterschaften umfassenden Competition
gwar gleich, allerdings ist es jetzt nicht mehr
nitig, auch in den Einzelrennen mindestens
unter den ersten drei zu landen. Aus gutem
Grund: War beim ersten Teil erst die Profiliga
halbwegs herausfordernd, so scheint diesmal
schon der zweite Wetthewerb schier uniiber-
windlich. Die Gegner fahren am Limit und
machen zudem kaum Fehler. Wurde die Meister-
schaft nach hartem Einsatz dennoch gewonnen,
gibt es zur Belohnung ein schickes Siegesfoto mit
Jeichtbekleideten Médchen. Dali die Mannschaft
von Milestone was von 3D-Grafik versteht, zeigt

sich sprichwirtlich in jedem Bildschirm. Die
Strecke wird anhand eines verkleinerten Poly-
gonmodells vorgestellt, selbst das Hauptmenii
besteht ausschlieBlich aus dreidimensional auf-
gebauten Korpern,

Der Netzwerkmodus mulite etwas Federn lassen.
Zwar ist der Unsinn verschwunden, daf} ein Fah-
rer mit 320 km/h auf dem Tacho auf seinen Vor-
dermann aufholt, der laut Geschwindigkeitsan-
zeige mit 340 km/h unterwegs ist, dafiir konnen
jetzt héchstens noch vier Piloten mitmischen.
Quasi als Entschidigung kann jetzt auch auf
Rechnern ohne Verbindung zur AuBlenwelt via
horizontral geteiltem Splitscreen ein Duell

Michael Galuschka

m Was flir eine Grafik! Welch ein Fahrge-

fiihl! Die zwei bei einem Rennspiel mit Abstand wichtigsten Kri-
terien hat Graffiti, pardon, Milestone einfach perfekt hinbekom-
men. Die verschiedenen StraRenbeldge haben deutliche, gut nach-
vollziehbare Auswirkungen auf das Fahrverhalten. Mit dem zur
Strecke passenden, herrlich texturierten 3D-Boliden ist es ein leich-
tes, zentimetergenau an einer Felswand entlangzudriften, ohne
sie zu touchieren. Vor allem aber die grandiose Optik macht rich-
tig siichtig. Jeden Tag eine kleine Dosis Bleifuss 2, und schon bin
ich mit mir und der Welt zufrieden. Zwar fordert die Pixelpracht
logischerweise ihren Hardwarepreis, aber meiner Meinung nach ist der SVGA-Modus
selbst bei Highcolor erstaunlich flott, wie ein kurzer Quercheck zu “Grand Prix 2" zeigt.
Sicher hat der Schénling auch ein einige vermeidbare Schwachen, dennoch steht ganz
Klar fest: Bleifuss 2 lost seinen eigenen Vorfahren als Referenz bei den Arcade-Racern ab
und kann wohl héchstens durch den eigenen Nachfolger vom Thron gestoBen werden.

Nebula

Sieht dem Honda NSX sehr ahn-
lich. Vierradantrieb, liegt sehr
ruhig und satt auf der Stral3e, ist
allerdings auch etwas trage und
eignet sich deshalb eher fir
Strecken, die wenig scharfe Kur-
ven aufweisen.

Spark

So eine Art Mazda MX-5 mit
Hardtop, sehr wendig, reagiert
prompt auf Lenkbewegungen.
Obwohl nur mit Frontantrieb aus-
geriistet, kommt er selbst auf
Schnee halbwegs gut zurecht.

Radiance

Der klassische 911er Porsche ist
dank des Heckantriebs ein richti-
ger Zappelphilipp. Giert nach
Kurven, libersteuert jedoch sehr
leicht, ist dafiir aber auch auf den
Geraden sehr schnell.

Horizon

Dem Toyota Supra nachgemacht.
Ebenfalls Allrad, trotzdem etwas
nervoser als der Nebula. Ideales
Auto fiir Agypten und andere
kurvige Strecken ohne Asphalt-
belag.




- Lenkung: eine gréBere Zahl (rechts) erhdéht den
Lenkausschlag, macht den Wagen aber auch nerviser.
- Bremsen: Stelit ihr sie auf 5, packen sie fester zu, das
Auto bricht dann allerdings auch leicht aus
- Reifentyp: Meistens sind Sommerreifen zwar die richtige
Wahl, trotzdem aufpassen: mit den falschen Reifen ist ein
Rennen niimlich schon so gut wie verloren
i | - Reifendruck: einfache Faustregel; je hiirter der StraBen-
belag, umso hoher (weiter rechts) solite der Luftdruck sein
- Federn: Je hirter die Federn sind, umso besser die
Kurvenlage. Ist der Kurs recht bucklig. soliten sie jedoch
mehr in Richtung weich (links) gestellt werden
- Speichern: VergeBt ihr dies, sind die ganzen
Einstellungen wieder futsch

Modus: " empf. Rechner:
VIGA/256 Farben 486/100
VGA/65000 Farben  Pentium 90
SVGA/256 Farben Pentium 133
SVGA/65000 Farben  Pentium 200

In der Wiederholung kann
man sein Rennen nochmal
begutachten, inklusive
irrer Kamerawinkel

gewagt werden. Beibehalten wurden neben dem
Meisterschaftsmodus auch das “Single Race”,
also ein einzelnes Rennen auf einer (fast) belie-
bigen Strecke und der Kampf gegen die unerbitt-
lich tickende Stoppuhr. Wer mag, kann hier die
Anzahl der Runden auf “unendlich” stellen und
so den Rest seines Lebens Bleiful} spielend ver-
bringen. Neu sind dagegen verschiedene Wetter-
verhéltnisse: Vor allem in England
nebelt es oft, manchmal ist iiber
eine Strecke bereits die Nacht her-
eingebrochen. Zuriick zur Grafik.
Maiglich sind vier verschiedene
Modi, VGA und SVGA, jeweils
unter 256 oder 65000 Farben. Dazu
kommen dann noch drei unter-
schiedliche Detailstufen, so daB auf
jedem Rechner ab einem 486/66 das
Renngeschehen fliissig ablduft. Bei
unserer Testversion war iibrigens
auler ein paar Effekten keinerlei
Soundkulisse enthalten, in der
Endversion sorgen aber 8 Audiotracks und ein
das Renngeschehen kommentierender Sprecher
fiir stimmungsvolle Akustik. Die entsprechende

ki
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Im Rennen um den Titel “schonster zame ---------------- H.'.""al
: ., ; . - . T R I G SRR B ennspie
Arcadg‘ﬂacer. gght .lilglfuﬁ 2 (V\fle schon s?m Vorganger) klar.als R Milestone/Virgin
erster ber die Ziellinie. Was hier an Grafik, Tempo und Action A e T schwer
geboten wird, dirfte in nachster Zeit kaum zu toppen sein: Die PrOIg e S ca. 80 Mark
Strecken begeistern mit ihrer verschwenderische Liebe zum Spieler ........c.ioiiinnn 1 bis 4
Detail, die Motoren drohnen und die Reifen quietschen, daB es
eine wahre Freude ist; wer braucht da noch eine Playstation? Die : Deutsch  Englisch
Tuningoption wirkt auf den ersten Blick vielleicht aufgesetzt, spa- ipllel' :
: testens in der zweiten Liga jedoch sind ohne aufgemotzte Schlit- Higiing ;
Sascha Gliss X : ] ; Prozessor 386 486 Pentium
ten keine Blumentopfe mehr zu gewinnen: Die Computergegner SR 66
fahren namlich um Welten besser als in BleifuB 1. Und doch konnte Milestopes jﬁr?g- empfohlen 90
stes Produkt mich nicht vollstéandig tiberzeugen: So wurde z.B. die Zahl der Spieler im Grafik VGA MidRes SVGA
Multiplayer-Mode auf vier reduziert, und im Fuhrpark befinden sich nur noch vier Boli- v
den, von denen zwei sich verdammt &hnlich sind. Sei’s drum: BleifuR 2 ist die neue Sound S'Blast GMidi CD-A.
Referenz fiir actionlastige PC-Rasereien und darf in keiner Spielesammlung fehlen, v

Bei einem Flug immer darauf achten, daBR
die Rider beim Absprung gerade stehen

Der Splitscreen erinnert an alte “Lotus 2"-
Zeiten, allerdings fehit der Distanzmesser

Nach dem Gewinn der Meisterschaft
Wertung liefern wir im nichsten Heft nach. mg  folgt dieses schicke Polygonbild
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oellzellag]
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LT 1 i e e L DOS
Festplatte belegt ....... 40 MByte
RAM-Ausstattung ....... 4 MByte
Steuerung ..... Tastatur, Joystick .
Extrasics . il s et »1

Grafik .........90%
Sound . nicht voll testh.
SpielspaBB
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LINKS LS selzt neue MabBstibe in dm'
Sportsimulation:

* Bis zu 16,7 Millionen Farben et at, fie die Konkurren o 7/

* Auflésung bis zu 1600 x 1200 B]ld]mnklpn o 11 prmr ]ﬂhrf’ u Jis bern J

* Mit 3 Immplellnn Kursen haben: LINKS 1.8 ist die neie L“Tl\g LS

* Turniere mit bis zu 8 Spielern Golf-Referenz.”

» Kompatibel mit allen LINKS SVGA-Golfkursen

Golfen Sie mit Arnold Palmer! PC GAMES 10/96 949
. - = L LLINKS LS sieht alles,

Eann alles. weif} alles ...

u:Fh(Hu Sports
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he front is used with permission of Callaway Golf. Big Bertha is a registered trademark of Callaway Golf. TrueMotion®
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e i o el PIRAC INTERACTIVE | avarkiicanctr &4 22761 Hambura



Mit F22 nimmt

Novalogic im
Kampf um
die Flightsim-
Krone DIDs
Eurofighter
ins Visier.

http://www.novologic.com ———— ——

F 22 LIGHT

Auffen hui, i

ange Zeit war es verdichtig ruhig um die

Erfinder der legenddren “Voxelspace”™Engine.
Nachdem vor knapp einem Jahr der leicht ange-
staubte “Hokum” aus den Novalogic Hangars
rollte, begann sich die Flightsim-Fangemeinde
schon Sorgen um die Schopfer von “Comanche”
und “Armored Fist” zu machen. Jetzt melden
sich die Amerikaner gleich dreifach an der Simu-

Im Tiefflug
wirken die
Boden-
texturen
reichlich
pixelig

Neben verschiedenen Luft-Luft-Raketen und
zwei neu entwickelten Luft-Boden-Waffen, wer-
den nach und nach auch bestehende Waffen-
systeme flir die F-22 adaptiert. Dazu gehéren
die Anti-Radar-Rakete vom Typ AGM-88 HARM
und vermutlich auch die bewahrte AGM-65
Maverick.

M61A1 20mm Kanone: Als Bordwaffe wird

die F-22 (ber eine verbesserte Version der
M61A1 Vulcan verfiigen. Diese aus den 50er
Jahren stammende Waffe beruht auf dem
Gatling-Konzept, das bedeutet, dal sechs
L3ufe an der Patronenkammer vorbei um eine
gemeinsame Achse rotieren. Die verbesserte
und leichtere Version hat eine Kadenz von
6.600 Schul’ pro Minute.

AIM-9X Sidewinder (ASRAAM): Der offizi-

elle Nachfolger der Sidewinder-Serie jagt im
Moment nur auf dem Papier hinter den Fein-

DIE WAFFENSYSTEME DER F-22 | des

lationsfront zuriick. Thr Arsenal: “Armored Fist

2” “Comanche 3” und der Dauerbrenner unter

den Zukunftsjégern, die “F22 Lightning II”. Als

erstes Mitglied dieser Troika lafit Novalogic jetzt

die Lightning auf darbende Joystick-Piloten los.

SchlieBlich ruhen auf dem fir DOS program-

mierten Spiel im Hause Novalogic grofie Erwar-

tungen: Keinen geringeren als DIDs “Eurofigh-

ter” soll der amerikanische Zukunftsjager als

Referenzsimulation ablésen.

Wie bei Flightsims inzwischen {iblich, erwarten

euch nach dem (recht diirftigen) Intro im Haupt-

menii drei Betitigungsfelder: Multiplayer, Cam-

paigns und Quick Missions. Im Kampagnen-

Modus sucht ihr Euch ein schmissiges Callsign

aus, und schon geht's los. Die vier Feldziige bie-

ten storyméifBig wenig Neues: Vom durchgeknall-

ten Drogenhéndler mit Privatluftwaffe iiber den

irren Diktator, der Israel ausradieren will, bis zu

reaktioniren Russen, die die UdSSR reetablieren’ Ord

wollen, werden hier alle bekannten Feind-Ste-© wei

reotypen der PC-Fliegerei aufgefahren. Beendet = det:

ihr eine Campaign erfolgreich, setzt es einen  wie
| vory

Lan
ger aber in aller Bereichen iibertreffen und = Kur
definitiv (iber Schubvektorsteuerung verfii- = fike
gen. Die Vorschldge fiir die Nahkampf-Rakete = tine
der Zukunft kommen sogar aus Europa. poly

foto
AIM-120 AMRAAM: Mittelstrecken-Luftab- = In |

den her. Konkrete Daten oder Informationen
liegen noch nicht vor. Sie wird ihren Vorgan-

wehrrakete mit einer effektiven Reichweite
von 20 Meilen. Ihre “Fire & Forget”-Tauglich-
keit gibt nicht nur der F-22 ein enormes
Angriffspotential bei Luftangriffen. Eine einzi-
ge AMRAAM kostet den amerikanischen
Steuerzahler (ibrigens 386.000 US Dollar.

JDAM (Joint Direct Attack Munitions): Die 1000
Pfund schwere Submunitionsbombe ist die im
Moment einzige Bodenangriffswaffe der F-22.
Sie enthalt entweder infrarot oder akustisch
gelenkte Minibomben, die liber dem Ziel
abgeworfen werden. Die Bombe selbst verfiigt
iber einen GPS (Global Positioning System)
Lenksystem, das in der endgliltigen Version
aus Kostengriinden eventuell durch einen IIR
(Imaging Infrared) Suchkopf ersetzt wird.

VAV i

L —
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ING Ii

Eine Staffel vorwitziger Fulcrums fliegt in ihr Verderben...

Orden vom Oberkommando, und schon geht’s
weiter zum néchsten Feldzug. Cutscenes, oder
detaillierte Missionbriefings gibt es ebensowenig
wie einen Waffenscreen: Thr miifit euch mit den
vorgegebenen Waffensystemen zufriedengeben.
Einmal im Cockpit angekommen, verwihnt F22
des Spielers Auge mit einigen der schonsten
Landschaften seit “EF2000”.

Kurioserweise basiert die in F22 eingesetzte Gra-
fikengine erstmals nicht auf den Voxelspace-Rou-
tinen, sondern — ganz traditionell — auf einer rein
polygonalen Umgebung. Und die kann sich dank

fotorealistischer Texturen wirklich sehen lassen:  Missile Launch! Die AMRAAMs sehen
In kithleren Regionen gibt es schneebedeckte  eher nach Sparrows aus.

Unser Wingman zer-
legt einen russischen
o Bomber mit seiner
- e 3 Bordkanone.

8 (163]
A

LOADING SIMULATICN

FF-22-LIGHTNING |

Als direkter Nachfolger der F-15
wurde die F-22 hauptsachlich fir

wird die Lightning, dhnlich wie
die F-15E Strike Eagle auch
Bodenangriffe durchfiihren kon-
nen. Als das erste Serienflug-
zeug Uberhaupt, wird sie iiber
Vektordiisen verfligen. Das Ver-
| fahren erlaubt es, den Abgas-
strahl um bis zu 20 Grad abzu-
lenken. Anders als die deutsch-

Luftkdmpfe konzipiert. Allerdings |

amerikanische Koproduktion X- |

|

31, kann die F-22, wie auch die
| Su-37, den Strahl nur in einer
Achse umlenken. Da bei der
Konstruktion auch eine geringe
Radarsignatur gefordert wurde,
werden alle Waffen in internen
Schachten mitgefihrt. Zwar ste-
hen auch vier Hardpoints unter
den Fliigeln zur Verfligung, an
denen jedoch (laut Jane's) nur
externe Tanks befestigt werden
kénnen. Im Moment befindet
sich das Programm noch in der
Testphase. Erste Flige von end-
gultigen Produktionsmaschinen
sind flir Mai 1997 vorgesehen.
| Auf PCs fliegt der Vogel freilich
schon seit geraumer Zeit: Fast
jede Flightsim mit Future-Touch
| lieR uns bereits lange vor Lock-
heeds Testpiloten mit dem Wun-
derding aufsteigen. Zu den
bekannteren Programmen mit
F22-Beteiligung gehoren:
“T.F.X.", “Strike Commander”
‘ und “Jane’s ATF".
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Fliegt ihr in dieser Hohe
ohne Radar, entdecken euch
die SAMs erst sehr spiit.

I

Der namentliche Vorganger der
F-22 war die ebenfalls von Lock-
heed gebaute P-38. Sie war der
einzige amerikanische WK |-
Jager, der vor dem Ausbruch
des Krieges entwickelte wurde
und bei Kriegsende noch immer

nicht setzen.

im Dienst war. Die zahlreichen
Versionen bewahrten sich in
allen Zonen, in denen die Ame-
rikaner anzutreffen waren. Zu
den Aufgaben der P-38 gehor-
ten Bomber, Jager-, Geleit-
schutz-, Aufklarungs- und Rake-

Bridge over troub
nicht sicher.

Eure eigenen Waypoints kénnt ihr leider

Berggipfel zu bewundern, in Thailand breiten  nisch aus. Apropos Feinde: Im Gegensatz z
sich unter euch riesige Regenwiélder aus. Die F22  EF2000 befinden sich in den ausgedehnten Ein
wurde ebenfalls mit viel Liebe zum Detail gestal-  satzgebieten jeweils nur Flugzeuge und Boden
tet, so bewegen sich z.B. die Klappen und Ruder  objekte, die direkt mit eurer Mission zu tun
entsprechend eurer Flugmanéver, und die metal-  haben. Zu entdecken gibt es hier also nicht allz
lene Auflenhaut glitzert realistisch im Sonnen-  viel. Durch die Auslegung der F22 als BVR
licht. Die gegnerischen Maschinen allerdings  (Beyond Visual Range) Abfangjdger kommt es
teneinsatze. miissen ohne derlei Beiwerk auskommen und  also recht haufig vor, dafi ihr eure Mission in
sehen im Vergleich zur Lightning recht sparta-  kiirzester Zeit abschlief3t, ohne auch nur einen

Red Heat: Als Gegner bieten sich fast ausschlieBlich
Maschinen der ehemaligen UdSSR an

Claudius Brunnecker

mir besonders (ibel auf: Die Waffen fallen alle aus einem Schacht, anstatt aus drei ver-
schiedenen - das mag ich mir ja noch gefallen lassen - aber dal® die Sonne verschwindet,
sobald der Pilot liber der Wolkendecke fliegt, verwundert dann doch etwas. Trotz allem
ist “F-22 Lightning II" eine Empfehlung mit Nachbrenner an all diejenigen, die schon
“Jane’s ATF” und “U.S. Navy Fighter” verschlungen haben.

kaune, dalheimer,

Das Attack-MFD: Hier gibt's Infos zu
potentiellen Zielen und euren Bordwa

- Ginge es allein um die Grafik, ware F-22 nicht

nur der Jager der Zukunft, sondern auch die Simulation der
Zukunft, Selbst “EF 2000" sieht gegen Novalogics ATF-Version
alt aus. Leider verhindert der (leider) authentische Waffenmangel
groBere Abwechslung bei den Missionen, obwohl mit vier Feld-
ziigen fiir genligend Quantitat gesorgt wurde. Besonders Boden-
angriffe leiden ausgesprochen stark unter diesem Manko. Der
Abwurf eines einzigen Bombentyps und das ganzliche Fehlen von
Luft/Boden-Raketen wie der Maverick, wirken sich leider starker
als erwartet auf den Spielspal aus. Einige Schonheitsfehler stielen

VILAY
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Du bist Jagdpilat gegen Kesh Rans” Kampfgeschwader in den unwirklichen Schluchten des
Mars, als eine vollig neue Gefahr aus der unendlichen Tiefe des Alls die Zukunft des

gesamten Universums zu vefnichten droht.
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FLANER BT

Cleared for Takeoff. Auf zu neueun

Heldentaten...

PLATER VPTUAL

Das beriihmte 360° Hals-
gelenk im Virtual Cockpit.

SCHNITZER

Hier eine kleine Auswahl der
zahlreichen Schonheitsfehler der
von uns getesteten Version von
227

* In den AuRenansichten aller
Fremdflugzeuge fehlen die Trieb-
werksgerausche.

« Euer Autopilot 1aBt die Light-
ning “stallen”.

» Euer Wingman weigert sich zu
landen, auch wenn ihr schon
lange am Boden seid.

| + Das Programm informiert euch
| nicht tiber eure Beforderungen.
* Sobald ihr iber den Wolken
fliegt, verschwindet die Sonne
vom Bildschirm.

Die F 16 “Fighting Falcons” fliegen erfreulicherweise (fast) immer

auf eurer Seite.

Gegner zu Gesicht bekommen zu haben. Geht es
jedoch gegen Bodenziele, sieht die Sache schon
anders aus: Da die F22 lediglich iiber freifallende
Bomben verfiigt, miifit ihr euch euren Zielen bis
auf wenige Meilen nidhern, um einen erfolgrei-
chen Bombing Run durchzufiihren.

Wem eine komplette Campaign zu stressig ist,
der greift auf die “Quick Mission"-Option zurtick.
Hier kionnt ihr alle 29 Kampagnen-Missionen
einzeln anwihlen oder euch in den fiinf “Quick-
Missions” mit der Bedienung der F22 vertraut
machen. Habt ihr bereits alle Auftridge durchge-
zockt, 14t euch der Mission-Builder freie Hand

beim Design eigener Einsétze. Die Multiplayer-
Option schlieflich unterstiitzt neben “Direct Con-
nenct” und Modemverbindung auch IPX-Netz-
werke, iiber die ihr euch mit bis zu sieben Gleich-
gesinnten verbinden lassen kionnt. Neben der
klassischen Deatchmatch-Variante kinnt ihr
Multiplayer-Missionen natiirlich auch im Coop-
Mode spielen; hier stehen alle menschlichen Pilo-
ten auf der selben Seite. Die Bedingungen fiir
Multiplayer-Kéimpfe werden iibrigens ganz
demokratisch nach dem Mehrheitsprinzip festge-

TARGET EXTERNAL T

3\ ]
i BERTE SIS S1UA

EMEMY SETTIES

PLANE TYPE SEIlL LEVEL

Per Mausklick basteln wir uns eine neue
Mission.

legt: Jeder Teilnehmer gibt seine Wiische beziig:
lich Einsatzgebiet, Waffenvorrat, etc. an, und dig
Rechner zdhlen die Abstimmung aus. F22 wartef
mit drei Auflésungsmodi und drei Detailoptionen
auf, mit deren Hilfe ihr das Spiel an eure Rech
nerkonfiguration anpassen konnt. Neben def
beeindruckenden SVGA-Option steht euch klas
sisches VGA und eine Mid-Res-Auflisung in 40(
mal 300 Pixeln zur Verfiigung.

Auf den ersten Blick protzt “F22” mit (fast) foto- Nameg: ol v F-22-1] ing System ..............0... DOS
realistischeﬂn Weltf:an, einem ex.zeller.ltes Fluggefﬂh.l und anspte‘ See:‘srt.:iller NDWIOQ];EE:;:S#{':HZ‘; ;ﬁt‘ﬁ:gses?:t’teugntd 17'941'3 mg&:
chender Prasentation. Haben sich die ersten Begeisterungsstur- NICeRt . s mittel Steuerung ....... Maus, Tastatur,
me gelegt, entpuppt sich die Lightning Il aber als Langweiler inklu- g, e I ERRCl W e SO0 MM S s e L S Joystick
sive grober Schnitzer im Detail. Die vier Campaigns prasentieren Spieler ....... ..o 1bis8 Extras ...Netzwerk, (Null-)Modem
sich lieblos, ohne jeglichen Cutscenes. Ein Bewaffnungsscreen
fehlt ebenso wie ein Object-Viewer oder eine Maoglichkeit, den & Deutsch Englisch Grafik.............
Schwierigkeitsgrad nach Gusto einzustellen. Die F22-Welten sehen Splﬂ! AR ST R e

amdh ZWar atemberaubend aus, wirken aber véllig steril, da sich in ihnen Anleining 3 “
Sascha Gliss nur Objekte befinden, die unmittelbar mit unserer Mission zu tun Rt :gg o
haben. Erschwerend kommt hinzu, daB die F22 zu “gut” ist, um eine echte Herausfor- empfohlen 133
derung fiir den PC-Kampfflieger darzustellen: Die meisten Gefechte spielen sich im BVR- Grafik VGA MidRes SVGA
Bereich ab, Dogfights haben Seltenheitswert. Grund flir mein freundliches Gesicht ist v v v
der Netzwerkmodus, denn hier lauft F22 zu Hochstformauf: Im Campaign-Modus jedoch Sound S’Blast GMidi Audio
sturzt die Lightning im Vergleich zum *Eurofighter” gnadenlos ab. v




[ WINDOWS 95, DIRECTX - TOPGUN-TECHNOLOGIE ]
[ AUFLOSUNGEN VvON 640 x 480 Bis 1280 x 1024, TAUSENDE VON FARBEN ] ;

[ 25 MEGA-MISSIONEN UND LEVEL-EDITOR 1
[ Bis zu 8"SPIELER IM NETZWERK ODER UBER INTERNET ]
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Internet: http://www.bungie.com ——

Der Mac-Kult

jetzt auch fiir
Win95: SciFi-
Actionadventure
von Bungie

Einsatzplanung an einem
der Stationsterminals

MARATHON 25

er Austausch von Spielen zwischen PC- und

Applewelt gleicht einer Einbahnstrafe:
Wihrend die Hersteller IBM-kompatibler Pro-
gramme ihre Werke immer ofter fiir den Mac
umsetzen, haben Produkte aus der Gegenrich-
tung fast schon den Seltenheitswert von Geister-
fahrern. Mit ,Marathon 2 findet jetzt ein Pro-
gramm seinen Weg in fremde Rechnerwelten,
das unter den Apfelménnchen als der Kult
schlechthin gilt: Dieser zweite Teil der ,Mara-
thon“-Serie von Bungie Software, im Untertitel
»Durandal” genannt, treibt Besitzern mit dem
Obstlogo auf der Hardware allein schon bei
Namensnennung Trédnen der Riithrung in die
Augen. Das Programm hat den gleichen Status
wie bei PC-Usern die Werke von id Software.

Hauptgrund fiir den Kult ist die ausgefeilte
Atmosphiire im Spiel: Mitten im jahrhunderte-
langen Kampf der Erdlinge gegen die dreidugi-
gen aulerirdischen Pfhor erwacht der Held nach
langer Zeit im Tiefschlaf auf einem Raumschiff
der Aliens, wird auf den feindlichen Planeten

Aufwendige Kampfszenen
mit den Pfhor; links der
Radar, Feinde leuchten rot

Peter Steinlechner

GEHT SO

schrumpfender Bedeutung ihrer Lieblingskiste geplagten Apple-
Seelen bedeutet. Von aktuellen 3D-Grafikorgien verwohnte PC-

gebeamt und bekommt
dort per Funk von Vor-
gesetzten den ersten
Auftrag: Ein Gebdude
muf gesprengt werden.
Alles weitere ergibt sich
von selbst. Schon auf
den ersten Blick wirkt
“Marathon 2" wie das
Geschwisterchen von
Origins “CyberMage”.
Grafikstil und Szenario
sind jeweils Mischungen
aus Fantasy, SciFi und
den Cyberspace-Storys von William Gibson. Auch
das Gameplay deckt sich weitgehend: Im Vorder-
grund steht jedesmal eindeutig die Action, erst in

Eigentlich wollte ich mir das Name .........
Lastern iiber Macs verkneifen, aber die Versuchung ist einfach zu ﬁ:g:"'e‘r ............
groR: Was ist an Bungies Sprof so toll, daB ganze Heerscharen Niveats ..
von Layoutern und Werbegrafikern beim Stichwort “Marathon” Prols o iosleis
in Verziickung geraten? Zwangslaufig drangt sich der Gedanke Spieler ........
auf, daB ebenso, wie unter den Blinden der Eindugige Konig ist, ein
mittelprachtiges Mac-Spiel (das noch dazu die scheinbar Uber-
méchtige PC-Konkurrenz bislang ausschloB) Balsam auf der von Spiel

Anleitung

Besitzern entfleucht beim Anblick der “Marathon”-Welt hochstens ein miides Lacheln. :::;E:Ln

Wer Programme dieser Richtung mag, hat langst “CyberMage” durchgespielt und will Grafik

sicher nicht freiwillig in den sauren Apfel beiBen. Auf der Habenseite verbucht das v
Geschehen um die Pfhor-Kriege lediglich seine liberdurchschnittlich spannende und Sound
packende Handlung sowie die packende Atmosphre, v

Preis|
anfor
koste
unver

In Marathon geht es hiufig unter Wasser, CE a:essar'

hier wird der Held angegriffen Civiliza
Civil W

zweiter Linie spielen Adventure-Puzzles eine [JBB
Rolle. Soweit alles bekannt, aber “Marathon 2
bietet einige interessante Ansiitze: Die Welt:
wirkt lebendiger als in den meisten PC-Spielen, F
weil sich um den Spieler herum allerhand tut. So' Comm
ist es durchaus beeindruckend, wenn sich in Comm
brenzligen Situtationen Helfer aus dem Orbit, gcr'e?;ﬁ
die sogenannten BOBs, auf den Planeten beamen Cronici
und dem Spieler gegen die Aliens helfen oder m
sich Schlachten liefern, in die der Spieler nicht' Dagges
eingreifen muB, sondern sich im Gegenteil lieber nu:él
aus dem Geschehen heraushiilt. Recht entschei- Dawni
dend sind z.B. sogenannte Terminals: Auf diesem

....Marathon2 System................. Win'95 |
Action/Adventure Festplatte belegt . .. .. .. 25 MByte
Bungie Software RAM-Ausstattung ....... 8 MByte
---------- mittel Steuerung .......Tastatur, Maus
e a8, ANMark - - SRR e SR Joystick
.......... This8 Extras ....i.eesseisn s koinedl

Deutsch

Prozessor 386

VGA MidRes SVGA

S'Blast GMidi CD-A.

Computer kann der Spieler zugreifen und wich-|

tige Infos aus den Archiven der Aliens abfragen,

erhiilt Anweisungen von seinen Arbeitgebern im N
Orbit und erfihrt viel liber die jeweiligen Plane-| Ji
ten. Technisch prisentiert sich das Programm| Bl
praktisch genauso wie auf dem Mac, grafische} pe
Unterschiede sind fast nicht festzustellen. Die] Di
Réumlichkeiten sind dreidimensional, wiihrend| FI€
Personen und Monster aus spérlich animierten] Ris
Bitmaps bestehen. Auf die Dauer sehr nervig ist] S€
das langsame Tempo des Protagonisten, der sich| o,
bewegt, als hitte er Valium geschluckt. Sprach-| Tos
ausgabe ist eher selten, die meisten Infos m
bekommt der Spieler {iber die Terminals in' jarGr
Schriftform geboten.

Englisch
v‘ SOIllld --u-nl---“%

v
486 Pentium
66

90

v
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jtmannsfeld 1 6
A faflen oder abholen!

Offnungszeiten:

_Fr 4 8.30
“SA: 9.30-14.00

KEIN CLUB!

Keine weiteren Abnahmeverpflichtungen

T P —

Deutsche
Version

VORBESTELLUNG EMPFOHLEN

ALARMSESTUFE ROT

89.”
nur DM ] y

CD-ROM CD-ROM Weitere Angebote
#H-64 Longbow DV 7999 Flugsimulator 6.0 EV x99,99 Schlachtvon Waterloo DV 69,99  Space Quest4 DA 1999
/H-64Missiondisk DV i.V.  FormulaOneGrPrix2 DV 89,99 | Schleichfahrt DV¥6999  Space Quest6 DV 349
Amvilof Dawn DV 6999 Gabriel Knigt 2 DV 779 | Sega Rallay DVx6999 StarTrek 1 DV 2499
AFAdv Tactical Fighter DV 7999  Gene Maschine DV 6999 | Shannara DV 6999 StarTrek2 DV 2499
Azarel Tears DV 69,99 GeneWars DV 79,99 | | SherlockHolmes2 DV 74,99 Steel Panther DV 399
Baku Baku DA 5499  Golden GateKiller DV 69,99 = | Silent Hunter DV 6999 StikeCommand +Data DA 2999
Baghomets Fluch DV 69,99  Hard Line DV 59,99 ' | Sonic DA 49,99 Syndicate Plus DV 299
BatileIsle 3 DV 39,99 DV 74,99 Space Hulk 2 DA 7999 System Shock DV 299
B DV 4999 Hugo3 DV 6499 © SPUD DV 6499 Theme Park oV 2999
Bifuf 2 DVx5499  Hugo4 DVx67,99 " | e mTrekWarﬂorSel ng gﬁg ngnﬁgmm Bﬁ %%99
DV 4999 HugoScreensaver  DVx34,99 | . Stonel D ¢
- DV 549 WD foams DV 80 | " STORM. DVx7999 WingCommander3 DV 3499
or: N Cassur2 DV 7499 JaggedAliance2 DV iV | Syndicate2/Wars DV 79,99 WWF2 DA 399
Civilization 2 DV 7999 LandsoflLore?2 DA x89,99 TEX. 2000 Eurofighter DV 7999  X-Wing Comp. DV 2999
e o B % (i fahren
n i Bestell-Telefon: TeFghrSVGA DV 6998 | jiyer 200
2 HliTel.: (02 81) 9 52 98-0 | Tomb Raider ovxs9,98 | Spielelésungen
elt o V% |zum Beispiel
. 8-10 Ultra Pack 2 oV 7999
e, ffFec: (0281) 9529 \ o
'So  §| Command & Conquer DV 7999  Lighthouse DV 79,99 : - LR Battle Isle 3 14,80
>~ Conm.&Cong.Data DV 2499  LinksLS-Golf DA 8999 | . f O % Chitzation2 1480
in M omm. &Conquer2 DVx89,99 Manic Karts DA 2999 || ‘ | Wing Commander I i
: GimuestotNewWord DV 7899  Martini Racing DV 2499 Win Skat OV 349 Command & Conquer 14,80
bit, CmepNigiﬂ-FlippEr DA iV Mechwarrior? DV 7499 \ DAGGER Worms DV 6499 Command & Conquer Data 14,80
sen M Gonicleo.t Sword DV 7490  Mechwarior2Data DV 3999 | | J¥oms O DV 3499 Fugger 2 14,80
i DV 64,99 Mega Pack6 v 79,99 W - ZorckNemesis DVx84,99  Gapriel Knight 2 14,80
er DV 6999 MegaRace2 DV 54,99 \ F A l l T DV 74,99 prisoneer of Ice 14,80
cht DV 69,99 MissionForce CyberstormDV 74,9 i Riddle 0. Master LV 14,80
DA 7499 Monster Truck DV¥69.99 | Ab Mitte Oktober! | Angebote solange Siedler 2 14,80
ber DV 3999 Myst DV 6490 | ca. Mitte ober! . )
¢ | . Vorrat reicht Simon & Sorcerer T. 1+2 14,80
: DVx6999 NBALive 96 DV 99 Deutsche Version
1el- V6999  NeedforSpeed Ediion DV 7399 || Aces over Europe pv 1999 Space Quest6 ) 14,80
ese B Deadine DV 3999 NHLHockey96 OV 799 If‘Alsb;grr:d gx i}é’g ‘;‘:fe’;:gﬂk NBX‘GE"EWW"E-gg
ch- #I Battle Bugs OV 299  Warcraft 2 14,80
el ““sere o gﬁ E{gyggtt: % %3'% Wing Commander 4 14.80
Cll, e + 5 -
im MEGA—I(I‘IIIIIEI‘ Eetragg.llatslgglnsdor g‘\j }gg Zubehor
= - beneatha A iqi
ne- ||| ieferbar ab November: B  Toeatondeser o
nm | BleifuB2 Y..088 | Bundesl Manager 2.0 DV 1839  original Soundblaster
Daytona USA DV 6999 || Christoph Columbus DV 1999 59p
che | pestruction Derby 2 DV 6999 R O L ootech Winamamatr 8999
Die Discworld 2 DV 7499 | Ry
2 Dasschwarze Auge2 DV 2499  wicros. Sidewinder3DPro 8399
Flottenmandver DV 6999 -
nd Dawn Patrol DV 2499 : :
3 Orionburger DV 69,99 Day of Tentacle DV 3499 GravisJoysickAnalogPro 4959
ten Risiko DV 6999 Der Reeder DV 1990 Gravis Game Pad
r ist Schieichfahrt DV 6999 Die Siedler 1 oV 3499 4Button 3499
' Sega Rallay DV 6999 DungeonMaster2 DV 3999  Gravis Gripp Pad System
sich Tomb Raider DV 5999 Earth Siege 1 DV 1999  enthat 4-Player Game
r DV 6999 Eishockey Manager DV 1999 Interface und 2 Pads
ich- '1"°°ﬂ5"’"° A " FadeloBlack DV 20 mite BButon
ste“el‘l | Fifa Soccer ) inclusive NHL Hockey 96
lf?s ..Unbedlllgl vorbe =s b f{j{,"’yp{‘ﬂ“ gx 99  ttoh 159%
- 1n liing Teil 1+2 1999 e Gri
DerProduzent DV 7499 NHLHockey 97 DV x7499 regitlhoe g Gravis Gripp Pads /
ste  f Degose Schiacht Normality OV 74% | o elogd Dy 1o 2Padsie8Buton 5999
inden Ardennen DV 6999 Olympic Soccer DA 6799 | IncredibbleMaschine1 DV 1999  Thrustmaster-Lenkrad T2
DefardTriogy DV 7499 SUOnDuEr oo Jagged Aliance DV 2999 incl.Gasu. Bremse 219,99
P&}‘:‘m" Derby 2 g&ﬁ;ﬁ Panzer Dragon DVX6999 | K'I E"P;%‘;ﬁ},z Bs g'g Thrustmaster Grand
95 IieFuggerZ DV 74:% PGA Tour Golf 96 DA 7999 ; .k LﬂﬂBBigAdvenmre DV 2999 Prix 1'Lenk.fad
te DiSiedler 2 DV 6030 < pe | iostEden DVxiggo Preiswerte Variante des
e DeSiedier 2DATA DV iV, g 0 Lostin Time DV 1999 FormulaT2- Die FuBpedale
i Ph:
o soworid DV 7499 Phantasmagoria2 DV iV Magic Carpet1+Data DV 2999 werdendumhzremebelam
L Tscworld 2 DV x74.99 ggi\z;gféty]'o}?ockey %)ﬁ% Maniac Karts DA 2990 Lenkrad ersetzt! 169,99
n Keeper DV x74,99 i =———"  Monkey Island 1 DV 2499
ne W ones  Dvroge PaylorDeah —  DV8% Monkeylsand2 v 2% | Probleme?
Yo - NHL Hockey 95 DA 209
% Iltlndle!'tll‘lfl'ﬂgen Pmoymcgﬁgechon Bs ?3% Sie haben Probleme mit der
erwﬁns:l‘lt' ! Police Quest4 DV 199 Installation Ihrer Software? Kein
H L Privateer+Data DA 2999 Problem, denn wir Iqssep
i | Rayman DV 3999 UNSERE KUNDEN nichtim
| : Pri - | Retum to Zorck Dv 2999 Regen stehen! Insider wissen,
) MmTJIm1 e Bg gg p?ﬁﬁfﬁﬁfﬁ}'ﬂg BX gg e Deutsche RiseoftheRobots2 DA 3999 bei Konfigurationsprobleme
FiManager DV 6999 Reaimso.f.Haunting DV 1.V Riisselsheim DV 1999 Call&Play HOTLINE anrufen und
o Fantasy General DV 6999 Rebel Assault2 pv 7999 . Sam & Max DV 2999 nach "Frank Klein" fragen.
| i Soccer 96 DV 5990 RiddieofMasterLU DV 7499 SimCityEnhanced DV 2499  probieren Sie es doch einfach
= W feon DA 5399 Ripper DV 7999 ; g&“"ﬁ%ﬁg&“&mﬂ E'YI g§ mal aus.
e S Bemanover  DVx69,99  Risiko DVxG9,99 | DM 'y " 'sy  Hotline 0281-95298-0
b/l Rgsmictors.1 DV %%  RoadRash V5999 | ° : S V39 b 15.00 Unr

Versandbedingungen: Ab DM 250,- Portofrei - Vorkasse DM 6,90 pro Paket
Bei Nachnahme DM 10,50 pro Paket zzgl. Nachnahmegebuhr
Fiir bestelite und annahmeverweigerte Ware berechnen wir DM 15,- pauschal!

o
/5
w
~

DV= Spiel und Anleitung deutsch - DA = Anleitung deutsch - EV= voll englisch
i.V.= in Vorbereitung - x= Spiel war bei RedaktionsschluB noch nicht am Markt
Fiir Druckfehler keine Haftung! Irrtiimer u. Anderungen vorbehalten!

J




——eTmE=T

e N

Brot und Spiele:
Action pur

fir virtuelle
Gladiatoren von
Raven und SSI

Feuer frei: Action vor dem
Hintergrund altertiimlicher
Tempelanlagen

SciFi-Arena: Outfit und

Stimmung richtet sich nach

ladiatorenkémpfe sind seit jeher ein dankba-

res Szenario fiir Actionprogramme: Uber-
schaubare Spielfliche ohne aufwendiges Um-
land, die Anwesenheit von vielen brutalen Zeit-
genossen mul} nicht groBartig durch irgendwel-
che storenden Hintergrundgeschichten erkléart
werden und auflerdem 1403t sich das ganze halb-
wegs glaubwiirdig als sportives Spektakel ver-
kaufen, in dem moralische Bedenken keine
grifere Rolle spielen. In “Necrodome” sind es die
nach Belustigung gierenden Massen einer post-
apokalyptischen Welt, die ihre Helden zu immer
brutaleren Exzessen antreiben und schlieBlich
riesige Arenen mit zahlreichen Anhéhen, Fall-
gruben und Hindernissen bauen. Dort treten die
Recken mit waffenstrotzenden Panzerfahrzeugen
gegeneinander an. “Necrodome” ist eine Zusam-
menarbeit von SSI und Raven Software, die
bereits Titel wie “Hexen” auf id-Software-Grafik-
Engines entwickelten. An diese Programme wird
hier angekntipft, “Necrodome” ist keine ernstge-
meinte Panzersimu-
lation, sondern 3D-
Action pur. Nur die
Panzer steuern sich
nicht wie Autos, viel-
mehr mufl man auf
die Besonderheiten
einer Kettenlenkung
Riicksicht nehmen,
sprich: Wenn es riick-
wiirts und nach links
gehen soll, muB} der
Mann am Steuer die
rechte Kette anspre-
chen. Erfordert etwas Eingewthnung, ist aber
nach einer halben Stunde kein Problem mehr.

Internet: http://www.ssionline.com

ECRODOME

Shareware

Aussteiger: Der Held verliBt den Panzer
und stapft zu FuRR durch den Schnee

durch, so verliBt der Spieler per Knopfdruck sein

| Fahrzeug und marschiert zu FuB weiter, ist

aber lingst nicht mehr so gut vor den Geschos:
sen der Gegner geschiitzt. Gleiches gilt, falls der
Panzer zerstort wird: Erst geht es per Pedes wei:
ter, dann kann man — falls vorhanden - in einen
neuen einsteigen. Die Umgebung sieht der Spie-
ler wahlweise aus der klassischen Erste-Perso-
nen-Perspektive oder aus einer schwenkbaren
Kamera von schréig oben. Obwohl die Missionen
auf reine Gemetzel hinauslaufen, muf3 der Spie
ler bestimmte Vorgaben erledigen, etwa Schalter
umlegen. Ansonsten spielt sich das Programm
wie die bekannten 3D-Shooter, von der Steue-
rung iiber die Waffenauswahl bis zu den Meniis
folgt man den Standards. “Necrodome” lduft nur
unter Win95. Wir haben die Shareware-Version
getestet. Das fertige Programm.erscheint Ende
Oktober und bietet neben zusitzlichen Leveln
auch HiRes-Grafiken. Eine Besonderheit bietet
der Netzwerkmodus, in dem bis zu vier Teams
aus jeweils zwei Spielern gegeneinander antre-
ten: Die beiden sitzen im selben Fahrzeug, einer
lenkt und feuert mit den Hauptwaffen, der ande-

den drtlichen Gegebenheiten Kommt der Tank durch enge Passagen nicht hin-  re bedient den kleinen Geschiitzturm. ste
— Irgendwann wiirde ich gerne gam ............. H.oro::tm ?yste!m : b .............. \xlig’gs |
e R ~ u 12 SRt Ml € U e S il on estplatte elegt _______ 16 ) yte i
mal seher), was Raven mut"emer r"ich.ug.; gutizn und zeng?’maﬂen Hatsialiae e s SSI/Raven RAM-Ausstattung . .. .. .. 8 MByte |
Grafikengine anstellt. Von "Hexen" bis jetzt “Necrodome”: Wenn NGRS e T einstellbar Steuerung ....... Tastatur, Maus |
der Spielspal® nicht so ganz rilberkommt, kann die Schuld auch g SRR R A R RNIBREAU L o S Joystick |
immer auf die unzureichende Technik zuriickgefiihrt werden. Das Spieler .......ciiiieian LRI B s Etpagee i 0 I R T keine |
gilt wieder einmal in diesem aktuellen Release: Von einem Actions- ; Grafik .........65% i
piel derart renomierter Hersteller hétte ich etwas mehr erwartet, Deutsch  Englisch
A 4 g : Spiel v Sound .........69%|
zumal das Programm erst ab Pentiums lauft und eigentlich auch P v 8
SR Vorteile der DirektX/Win95-Umgebung nutzen sollte. Das liegt eI . sp'.llpa f
Peter Steinlechner : i ik Prozessor 386 486 Pentium
nicht nur daran, daR es bislang nur die VGA-Version gibt, sondern e 60
auch an den vielen verwendeten Bitmap-Grafiken, eher tristen Hintergriinden und unspek- empfohlen GE
takuléren Explosionen; irgendwie sieht das alles nicht ganz up-to-date aus. Ansonsten Grafik VGA MidRes SVGA
bekommen Actionfreunde hier konventionelle und etwas uninspirierte Unterhaltung v
von nur leicht iberdurchschnittlicher Qualitat geboten: Grundsolide, aber ohne die Gbli- Sound  S'Blast GMidi CD-A.
chen makabren bis geschmacklosen Gags wére das Ganze ziemlich langweilig. v
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Fantasy Productions GmbH - Abt. Computerspiele - Postfach 1416 - 40674 Erkrath |
Telefon: 0211/9243300 (MO - FR 10.00 - 17.30) - Fax: 0211/9243310 - E-mail: software @fanpro.com |

Ihr Spezialversand fur Simulationen, Strategie- und Rollenspiele

Direktimport aus den USA - Viele altere Titel - Raritaten

US = US - Version, DA = deutsche Anleitung, DV = kompl. deutsche Version, DU =dt. Untertitel, EV = Engl. Version, * = bei Drucklegung nicht erschienen

f T I T
Importspiele Ultramega-Cluebookpack |Schicksalsklinge Lésung 2480 |B 24 28,00 |Martian Chronicles 69.00
Alle Cluebooks zur Ultramegagoldbox. | Schicksalsklinge T-Shirt XL 29.80 |Battle of Antietam 29.00 Megatraveller | DA 39.00
Nachdrucke der S51-Originale. zusam- | Sternenschweif Diskette 15.00 | Conflict Middle East 29.00 |Menty Python US 38.00
1BM DISKETTE Y
Metal & Lace US g4.00 MeN DM 119.00 |Sternenschweif CD-ROM 29.95 |Mech Brigade 29.00 |NBA Jam 49.00
§ AD&D Masterpiece Collection Sternenschweif Audio-CD 24,95 |Rebel Charge at Chickamauga 29.00 |No World Order US 39.00
IBM CD-ROM. | ¢
1830 US 88.00 Dark Sun, Dark Sun |l. Ravenloft, | Sternenschweif Losung 24.80 ‘Hed Lightning 29.00 Novastorm 30.00
America 1861 - 1865 Master Player Ravenloft Il. Al' Quadim und|Sternenschweif T-Shirt XL 29.80 Second Front 29.00 |Pizza Connection DV 29.00
" Menzoberranzan, US-Version, nur auf Schatten Gber Riva* 39.00 Shiloh 29.00 |Planet's Edge DA 19.00
Edition (d. bekannte Spiel v. Empire | |
_|CD-AROM B9.00 |Schatten Gber Riva Losung® 24,80 |Sons of Liberty 29.00 Pnsoner of ice DV 49.00
mit besserer Graphik u. neuen Sze
Treasure Pack Great Naval Schatten Uber Riva Audio-CD* 24.95 |Star Command 29.00 Pure Wargame US 29.00 |
narios u. Strategiebuch) US 109.00 |
Great Naval Battles Il & IV US49.00 |Schatten Gber Riva T-Shirt* 29.80 | Stellar Crusade 29.00 |Ravenloft I| DA 39.00 |
Arena Deluxe US 108.00 |
er Blood Bowl US 40,00 Blg 16 Pack DSA-Tools Deluxe: DIE Spielleiterhilfe Sword of Aragon 29.00 |Renegade DA 29.00 |
Batleground Ardennes US 99 00 | Alien Logic, Megarace. Metal Marines. |flr Das Schwarze Auge: Charakler-iTyphoon of Steel 29.00 |Scenariomania (Unmengen neuer
| Commander Blood. Ultimate Domain, | generierung, Stufenanstieg. umtangrei- ' Warship 29.00 |Levels fir Command & Conquer, Sim|
Battleground Gettysburg US 99.00 g gl
Battleground Waterloo US  108.00 Crystal Caliburn Pinball, JetFighter Il |che Bibliotheken aventurischer Ausri-|Waterloo 29.00 |Sity 2000, Warcraft u. Descent) 29.00
. Battleground Shiloh US 99.00 | Tony Landry Strategy Football, Casino |stungsgegenstinde, Monster und Per- |/ Western Front 29.00 |Secret Weapons o1 Luftw, US 29.00 |
SeIn Close Combat US 99,00 | Master Multimedia, D/Generation. |sénlichkeiten, Kampfsimulator, Druck- |Shadow of the Comet DV 39.00 |
ist Cyberdillo US 89.00 | Dragon Lore, Legions, Savage Warriors. | option und vieles mehr. Auf dem neue- |Shivers US 49.00
. Eaonnasn US 69,00 PacinTime, PuzzelPower. Psychotron. |sten Regelstand 79.95 |Preisknaller... Shivers DA 69.00
108- Elk Moon Murder US 80.00 | Us-Version, CD-ROM 96.00 |DSA-Tools Update: Gegen Einsen-|  solange der Vorrat reicht! ‘gllem :umer bv 79.00
Mega TriPack dung der aiten DSA-Tools Original- |Silent Steel DV 59.00
Harpoon | Classics (mit allen Bettle-| M9 g der g
der se{lsp Editor, Des&gne{r;nLIJSa = GQ_D%‘USS Ticonderoga. Thunderscape, diskette (V1.0/1.02) erhalten Sie ein|/BM DISKETTE ; |Space Quest VI DV 49.00
vei- Harpoon Il Deluxe US (enthalt 2 neue Cyclemania 50.00 Update aut DSA-Tools Deluxe { DMiCIash of Steel US 398,00 |Stonekeep DV 49.00
Battlesets u. Editor) 99.00 Made in Germany 29.95 + Porto |Carrier Strike US 29,00 |Tank Commander DA 39.00
nen Knights of Xenthar US 99,00 |AnstoB, DSA II, Battle Isle. Mit ge- |Gateway II: Homeworld US 2.0 |Teamchef DV 49.00
pie- Lost Treasures of nfocomus 99,00 | LLelier s masbicheril 4990 o ampaign Cartographer |(8M CO-AOM. Theme Par OV %00
|New Horizons US g9.00 | M'le Hig . | | 4
"S0- |Ottensive US 109.00 | Wing Commander. Wing Commander | 11th Hour DV 66.00 |Top Gun DV 49,00 |
B s aiion Drusader s 108,00 | Academy. F14 Tomcat, Megafortress, |Campaign Cartographer:Universelle | 1944-Across the Rhine DA - 58,90 [rranspont Tycoon DV 49,00
ren [Proe of Persia Collection US 59,00 | MIG 29, Jetfighter II. ATAC, Heroes of |Spielleiterhilfe fir alle Rollenspiel-| 1842 Pacific Air War DA 58.00 |yitima VIl 1 & 2 DA 39.00 |
Stalingrad US 109'00 |the 357th. US, CD-ROM 59.00 |systeme. CAD-System zum Erstellen Alr Power DA 29.00 | ystima Underworld | & 1l DA 39.00
nen Steel Panther Scenarios US 49,00 | Ishar Trilogy iwunderschéner Fantasy-Landkarten, |Air Combat PowerDA 58.00 | yniverse DA 39.00
i Power Dolis (Megatech) US  89.00 | Alle drei Teile der Fanatsy-Sage auf |Druckoption, umfangreiches Handbuch | Albion DV 49.00 lyej) of Darkness DV 29.00
p1e- olis (Megatech) it | h in Farbe). Diskette, Engl. Versi-|Alone in the Dark | DV 39.00 |
Romance of the three Kingdoms IV |CD-ROM. DV 49.00 |(auch in Farbe) ette, Engl. Versi-| Warcraft | DA 49.00 |
lter tvon KOEI!!!) US o o | Eve of the Beholder Trilogy jon. 119.00 |Apache Longbow US 69.00 lwhales Voyage Il DV 29.00
Total Mania US 9900 | Alle drei Teile der sagenumwobenen |Dungeon Designer: Zusatzdisk zum Bat 2: Koshan Conspiracy 19.00 lyying Commander 11l DV 49.00
nm Wizardry Gold US (WIN 85) 89700 Fantasyserie von SSI auf CD-ROM |Campaign Cartographer tur die Erstel- igaz:e St:l‘lrcmse DA gg gg Wings of Glory DV 30,00
| US-Version 59.00 |lung von Verliesen, Gebauden und Batlles | Wolfpack DA 39.00
ue- Electronic Arts Doppelpacks (DA): | Three Worlds of AD & D Héhlensystemen. EV, Disk  48.00 |Bundesliga Mangaer Prof. DV gg gg World War II: South Pacific US 29.00
nilis Wing Comm. II/Hi Octane 30 pp | Sammiung mit drei AD & D - Rollen- Campaign Cartographer Fonts 1: Zu-|Burning Steel Il EV
= I n k Sun. Al'Quadim, |satzliche Schriften und Zeichensitze Burning Steel IV DA 58.00 |y o i |
Space Hulk/System Shock 39,00 | SPielen von SSI: Dark Su Lésungsbiicher
ur i 00 | Ravenloft US-Version, nurauf CD-ROM fir den Campaign Cartographer, Engl, [Burntime Soundtrack Audio-CD ggg i
: DM 49.00 Version, Diskette 29.00 |Colony Wars 4 i ’ itf $
on | v ‘Commander Blood 29.00 |Umfangreiche Losungshilfen aus den
o War at Sea Collection City Designer: neue Zusatzdisk zum| i SA. Alle Biich |. Sprache
1de Ry sanmivigen Sammlung mit Lost Admiral, Grandest Campaign Cartographer zum Zeichnen Conguered Kingdoms US 28.00 :ces o tEi:e Bce:p[ A 30.00
Fi fic. [v. Stadtplanen. Disk. EV 79.00 |Creature Shock DV 29.00
eet und World War Il South Pacific h P 0 26.00 Close Combat 39.00
e]n 20 Wargame Classics CD-AOM, Dt. Anleitung 59.00 -gm‘:al a?]hDAA oo Earth Siege 35,00
tet 20 Strategiespiele von SSI, SSG und| carriers at War Collection AD & D Core Rules [ arl S:n 1 e kit Giariees) S
\m?ressm:s AmencBan ?""“Wa":!' "L‘Camers at War |, Il und Construction |Endlich ist sie da. die umiassende|?::g ag:l D to.00 |Civitisation 1 29.00
ms Goid 0.t Amencas. Batielront Fieach Set auf CD-ROM. US-Vers.  99.00 |ADAD - Regeisammiung auf CD-ROMI i 8 "0 o0 ) i 29 00 |Mechwarror I 39,00
i 1. Stars. Warlords. Conquest of Ja-/perect General Il Collection |Umfant das Palyer's Handbook, den|J/SSPIE & =1€€ gjog |SiLite 2900
g pan. D-Day. When Two Worlds War. | pefect General |1 mit Szenarioeditor | Dungeon Master's Guide, Monstrous D00 O 39,00 |Star Trek I 39.00
ner foiies ot Napolaoh ch’fd of Aragon. | 5t cD-ROM. US-Vers 79.00 |Manual. Tome. Tome of Magic. iDomlnlusDbJS 39.00 Stone Keep 39.00
Wargame Construction Set Il. Global y for Victory Collection L ArrraA Eqibment Guide Charamerel-'Dune | S o8 00 Warcratt 27.00
de- Domination CamerS!llkti_Pacnthar, Alle vier Teile.des Strategieklassikers |schaffung mit allem drum und dran fangeon al;s g'vl 79.00 ‘Wareraft Il 36.00 |
War in Russia, Clash of Steel. Conflict),, o, Three Sixty aut CD-ROM. US-Ver- | DM-Toolkit mit Malprogramezum B Earth Siege iy e mpanilaci 45.00
ste Corea. Conflict Middle East. Burning 79.00 Eishockey Manager DV 29.00
sion stellen von Karten im AD&D-Stil. Hand- Wing Commander IV 39.00
Steel lli, Western Front. US-Version.| award Winners out:Gonemtar. Schalz-Ganstator Mon: Empire Il US 49.00
CD-ROM nur 88.00 | Gesychte, einzeln nicht mehr erhaltli- ster-, NPC-, und Begegnungs-Genera- Ealconﬂﬂ,ﬂkﬁmd 0A gg gg Star Trek Specials
peus Calldction che Klassiker. Lemmings. Civilisation, ltor. Druckoption, natlrlich auch in Far- ke I
Aces over Europe, Aces of the Pacific, Elite Il. CD-ROM. DA 29.00 |pe! US-Version, CD-ROM fiir Windows Frankenstein 49.00 |
5 Red Barion. Aviation Pioneers 69.00 | combat Clasaicé n 3 iNh'IN‘-)S . 99.00 |Gabriel Knight 1| DA 79.00 \Deep Space 9 Mauspad 29.80 |
Might & Magic Trilogy 5 |Grandest Fleet DA 49.00 Kirk & Tribbles Mauspad 29.80 |
e Dleg Teile mg- V der Fantasysaga von gg:\leag'le;‘se(limurr::':ngzoggsct:n[;y SLQI g?) | |Hammer of the Gods DV 49.00 Star Trek Alien Mauspad 19.80 |
e New World. Cd, US-Vers 5500 o P SSl-Klassiker!!! Heroes of Might & Magic US ~ 49.00 |Star Trek Emissary Set (Star Trek|
IS t S tansiy Thow 1 ‘ Die Héhlenweltsaga 26.00 |Technical Manual, Wéorterbuch
Ultramegagoldbox |Die Teile 5 - 7 des Rollespielklassikers | 0 5 |
k 9 AD&D-Spiele : Curse of the Azure|, . |R.-TECH. US, Diskette 89,00 |Alte SSI-Strategiespiele neu aufgelegt|in the first Degree 58,00 |Klingonisch, Deep Space 9 Adventure,
e Bonds. Pool of Radiance, Secret of the| ¥ ' |von der Firma Novastar Games. Leider |Inferno & TFX DA 59,00 |Video des Deep Space 9-Pilotfilms (fur
{ Silverblades, Champions-, Dark Queen- nicht im Karton, sondern in einer P\a-ilron Assault 49,00 das amerikanische NTSC-Video-
- u. Death Knights of Krynn, Gateway to Das Schwarze Auge stikfolie. dafir aber ungemein preis-|Jungle Strike 29,00 |systemill). CD. US) 99.00
/o the-, Treasures of the Savage Frontier, glinstig. US-Versionen auf 3.5-|King's Quest VIl DV 49,00 Star Trek Judgement R. DA 29.00
Pools of Darkness. US-Version, CD- Die Schicksalsklinge CD-ROM 29.95 Diskettre. Bei Drucklegung waren fol-'Little Big Adventure DV 39.00 Star ?ek Deep Sp;t:.: 9DA ;3 gg
ROM nuri08.00 Schicksalsklinge Audio-CD 24.95 gende Titel ieferbar Machiavelli 29.00 Star Trek Klingon g,
und vieles mehr! Gratiskataloge Computerspiele & Abenteuerspiele gleich mitbestellen!
F r) -
Imtmer und Anderungen vorbehalten - Mindestbestellwert DM 30.00 - Versand gegen Nachnahme (+ DM 10.00), Vorausscheck
) (+ DM 8.00) oder Einzugsermachtigung (+ DM 8.00), Ausland gegen Vorkasse (+ DM 30.00)
Natiirlich halten auch unsere Fantastic Shops das reichaltigs Spieleangebot fiir Sie bereit:

Fantastic Shop Diisseldorf - Graf-Adolf-Str. 41 ----- Fantastic Shop Kéin - Habsburgerring 18-20 (Rzudolfpl.)




MONSTER TRUCK

Auf breiten
Ballonreifen
startet Microsoft
seine Invasion
des Spielemarkts

enauso wie Tractor Pulling oder Dragster

Racing kommen die Bigfoots aus dem Mittle-
ren Westen der USA, wo gelangweilte Farmer
nichts besseres zu tun haben, als auch noch ihre
Autos mit Alkohol volllaufen zu lassen. Bigfoot-
Wettbewerbe leben weniger von sportlichen Lei-
stungen als von Fiinf-Sekunden-Showszenen a la
“Wir holpern iiber sechs platte Autowracks”.
Danach gibt’s dann halbstiindige TV-Pseudoin-
terviews. Eher miese Voraussetzungen also, eine
solche Sportart spannend auf dem Computer
umzusetzen. Mit Lizenzen zwolf bekannter Big-
foots (“Owerkill™, “Grave Digger” etc.), einem in

-

Abseits der Piste macht der
Truck erst richtig SpaBB

den USA populiiren Kommentator, eingestreuten
Videoclips und dem originalen Briillen der me-
thanolsaufenden Monster zieht sich Terminal
Reality Inc. zumindest in puncto Kulisse galant
aus der Affire. Ihr entscheidet zwischen dem
klassischen Bigfoot-Drag und fiinf geschlossenen
Kursen, auf denen ihr eine variable Rundenzahl
dreht. Drei Rallystrecken von etwa 7-9 Minuten

Fahrzeit erginzen die

Die Maximalauflésung mit
allen Texturen ist ohne 3D-
Karte auf P/166 unspielbar

GEHT SO

Wettbewerbe. Schlamm-
gruben, Schanzenspriin-
ge, Holperpisten und
Wasserlécher  sorgen
dafiir, dal} die skurrilen
Vehikel richtig gefordert
werden. Dank einer
liickenlos berechneten
3D-Welt bewegt ihr euch
auch abseits der Piste
villig frei — wodurch sich
freche  Abkiirzungen
quer durch die Pampa
ofters lohnen. Fortgeschrittene Trucker stimmen
Fahrwerk, Motorleistung und Reifenprofil aufs
Gelénde ab, Ungetlibte gewéhnen sich im “Roo-

http://www.microsoft.com/games/monster/

In der Auflésung 320x200 lduft MTM auf
einem P/133 gerade eben noch fliissig

kie” oder “Intermediate”-Modus an die hochbei:
nigen Bicke, wo die Abstimmung noch kaum -
eine Rolle spielt. Beim Drag liefern sich je zwel
Trucks ein Sprintduell iiber die bereits erwéhn
ten Autowracks, wobei die Herausforderung
darin besteht, sich vorsichtig an die Startlini¢
heranzutasten und beim Umschalten der Ampel
reaktionsschnell Gas zu geben. Damit das Ga
nicht zu éde wird, motzen diverse Perspektiven
sowie eine ausgefeilte Replay-Funktion die Optik
auf. Trotzdem waren wir uns einig, da “Monster
Truck Madness” vor allem in den Netzwerk- und
Online-Modi Spall macht — vorausgesetzt, die
Hardware ist auch schnell genug.

Hartmut Ulrich

3D-Hardware fiir flissige Bewegungen. Das Manual empfiehlt, mit wenig Gegnern,
ohne Sound und Texturen zu spielen - na toll! Mit 3D-Karten gab es nur Probleme, zwei
$3 Virge-Karten verweigerten den Dienst. Die hochste Auflosung ist nur zum Gucken,
selbst auf einem 166er war sie unspielbar. Fazit: Viel Wind, wenig SpielspaB. Den mar-
kigen E3-Slogan “Microsoft knows Games” kann ich jedenfalls noch nicht bestétigen.

Wie macht man aus einer ziem- g:nmrg -Monster Truck mﬂennspiel g::‘ttelr:ttebei . t s 10200 Mayﬁ
lich 6den Sportart eine empfehlenswerte Simulation? Terminal Harstellar: IMicrosotiT: Iiaaiity Ine. HAN'I:-Ausmatt!:Jgn{.]. e MByte.
Reality weil es offenbar auch nicht. Auch wenn die Kurse mehr [V [ e e leicht Steuerung ..... Tastatur, Joystick
Bewegungsfreiheit bieten als die meisten 3D-Rennspiele, das Preis .t......c..... ca. 100 Mark = 00l Thrustmaster T2 Lenkrad
Gameplay 1Bt schon allein durch die konstruktionsbedingten Spieler ...........oooiin 1bis8 Extras ....LAN-, Modem/Modem-,
Eigenschaften der Trucks zu wiinschen iibrig. Was fiir die Zuschau- <% e > intanet-det e
er Show ist, bedeutet fiir den Fahrer, dal® sein Vehikel schon beim L Deutsch Englisch e it A
kleinsten Fehler bockt und schlingert. Das wire ja eine Heraus- iﬁ'l:litung : _____________
forderung,. wire die Grafik nicht so hardwarehungng_. Im Test Prozessor 386 486 Pentium
geniigte mit sieben Gegnern nicht einmal ein 166er Pentium ohne minimal 100

empfohlen 166

Grafik VGA MidRes SVGA
v v v

Sound  S’'Blast GMidi CD-A.
v
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Albion
Amberstar
Battle Bugs
Battle Isle 1+ Data DIS
Battle Isle 2 & Scen%;y
0

hewy - Esc von
Chnsmpn Kolumbus
Civilization
Graamcygg Shock
rmage
Das Schwarze Auge 1
Das Schwarze Auge 2
Day of the Tentacle
Der Patrizier
Der Reeder
Die Siedler
Dune 2
Fatal Hacigg

FIFA Soccer
Fashback
Flight Unlimited
Gabriel Knight 1
Goblins 142

Goblins 3

Hanse - Die ition
Hollywood Pictures
ndiana Jones 4

Ja Alliance
n?(s Quest 7

Legend of Kyrandia 3
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Little Big Adventure
Lost Eden

ic Carpet Plus
Waster of Magic

Privateer & Zusatz Disk.
Railroad Th on Deluxe
bel Assault

g
Star Trek - 25th Anniversary

Star Trek 2 - Judgem. Rites™

Strike Commander

Super Street Fi Fglner 2 Turbo
Syndicate Plus

em Shock

Park

u.s
Uttima Undenrvondu 1&2
Ultima 7 C%Iigﬁmn

Wing Commandgrz
Wing Commander 3
Wizardry 7
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Gamebox DV

Lollypop, Turrican 2, Winzer, Mad TV, Transworld, St. Thomas, Oil Imperium,
Invest, Tiebreak, Logical, Rings & Return of Medusa, Black Gold uva.
LucasArs Classic Adventures DV

Inciiana Jones 3, Loom, Maniac Mansion, Monkey Istand 1, Zak McKracken
LucasAris Top Adventures DV
Day of the Tentacle, Indiana Jones 4, Monkey Island 2
Made in Germany DV
Anstoss, Battle Isle 2, Das Schwarze Auge 2
Megapak 6 DA
Action Soccer, Kyrandia 3, Riddle of Master Lu, Steel Panthers, Druid, Manic Karts u.a.
Westwood Compilation DV
Dune 2, Legend of Kyrandia 1 bis 3, Lands of Lore

= S

_mehr als 10 jahre

Spcn an Spicien

7+1 85443 Fax 0287

Advanced Tactical Fighters DV 79,95 Earthsiege 2 (Win 95) DV 8695 Rebel Assault2 DV 84,95
Afterlife * DV ‘84,95 Earthworm Jim1+2 DV 6895 Retumn Fire DV 77,95
AH-64D Longhow DV 79,95 Elisabethl. DV 69,95 Ripper DV 79,95
Alone in the Dark Trilogy (1-3) DV 69,95 Elk Moon Murder EV 8295 Rise & Rule of Ancient Empires DV 82,95
Anvil of Dawn DV 74,95 Euro9% DV 6835 Road Rash DV 59,95
Ascendancy DV 54,95 F1Manager ‘96 DV 72,95 Sampras Extreme Tennis DA V.mo,
Azrael's Tear DV 69,95 Fantasy General DV 72,95 Schleichfahrt * DV 69,95
Baphomets Fluch DV 74,95 FIFA International Soccer ‘96 DV 56,95 Shannara DV 74,95
Battle Arena Toshinden DA 69,95 Fire Fight DA 59,95 Shellshock DV 74,95
Battlelsle3 DV 69,95 Formula 1 Grand Prix2 DV 94, Silent Hunter DV 69,95
Bleifuss DA 54,95 Gabriel Knight2 DV 89,95 Simon the Sorcerer Edition (1+2) DV 52,95
Bundesliga Manager '97 * DV 74,95 Gene Machine DV 72,95 Sonic the Hedgehog DA 54,95
Bundesliga Manager Hattrick DV 64,95 Gene Wars DV 74,95 Space Hulk (Win 95) DA 7495
Capitalism DV 79,95 Golden Gate Killer DV 74,95 Space Quest Collection (1-5) DA 87,95
Civilization2 DV 79,95 Grand Prix Manager DV 54,95 Star Trek Warrior Set DV 64,95
Civil War General DV 86,95 Hardline DV 59,95 STORM. DV 7995
Comanche & Missionen DV 39,95 Heroes of Might & Magic DV 54,95 Syndicate Wars DV 79,95
Command Aces of the Deep DV 82,95 Hind DV 7995 Terminator Future Shock DV 74,95
Command & Conquer 1 DV 89,95 Hugo3 DV 72,95 TeraNova DV 76,95
Command & Conquer Mission DV 27,95 Kick O ‘96 DV 36,95 TRX: EF2000 DV 8995
Command & Conquer2 DV 89,95 Lands of Lore2 * "DV 89,95 The Darkening * DV 79,95
Crusader - No Regret DV 64,95 Leisure Suit Larry Collection DA 79,95 The Dig DV 74,95
Cyberia2 DV 74,95 Lighthouse DV 84,95 The Muppets Inside (Win 95) DA 69,95
Daggerfall * DV 7495 Links LS DV 92,95 This means war DV 76,95
Das Ratsel des Master Lu DV 74,95 Manic Karts DA 32,95 TIE Fighter Deluxe Edition DV 77,95
Das Schwarze Auge 3 DV 36,95 Martini Racing DV 26,95 Tit! DV 5495
DerPlaner2 DV 74,95 Mechwarrior 2 & Erwei.-Set DV 82,95 Time Commando DV 74,95
Der Produzent DV 74,95 Mechwarrior 2; Mercenaries DA 82,95 Tomb Raider DV V.mb.
Destruction Derby DA 89,95 Megarace2 DV 54,95 Touche DV 6995
Diablo (Win95) * DV 84,95 Might & Magic Collectioin (3-5) DV 39,95 Transport Tycoon Deluxe DV 54,95
Die Akte Pandora DV 82,95 Missionforce: CyberStorm DV 84,95 Urban Runner DV 69,95
Die Fugger2 DV 79,95 Myst DV 69,95 Virtua Fighter (Win 95) DA 74,95
Die groBe Schiacht in den NBA Live '96 DV 79,95 Warcraft2 DV 79,95

Ardennen DV 74,95 Need for Speed Spac:al&llliun oV 79,95 Warcraft 2 - Zusatz-CD
Die Siedler2 DV 69,95 L Hockey ‘9% DV 79.95 (Beyond the Dark Portal) DV 28,95
Die total verrlickte Rallye DV 36,95 Normality DV 76,95 Wing Commander4 DV 79,95
Discworld DV 74,95 Olympic Games DV 69,95 Worms DA 69,95
Discworld 2 * DV 82,95 Pole Position DV 69,95 Worms - Reinforcements DA 35,95
Dogz DA 2595 Pro Pinball - The Web DA 56,95 X Wing Edition DV 32,95
Down inthe Dumps * DV 76,95 Psycho Pinball DV 69,95 Z DV 749
Dungeon Keeper * DV 74,95 Quest for Glory Collection DA 69,95 Zork Nemesis DV 86,95

. | BeshEer—
Tel: 02 02871/183088+8631 - 18063
| T Tt T T ORE O OFFE®E ™ O®TAaBREM O

Wir fiihren auch
SunysPIa\;Statmn

So bestellt |hr:

Einfach bei uns anrufen
und Eure Bestellung
durchgeben, oder eine
Postkarte/Brief mit
Euren Wiinschen an uns
schicken.

Der Versand erfolgt
dann per Nachnahme
(+ 9,— DM) oder per
Vorkasse (+ 4,— DM).
Ab 150,— DM Bestell-
wert liefern wir
grundsétzlich portofrei.

Postfach 1113
46361 Bocholt

Bliicherstr. 24
46397 Bocholt

@ (02871) 183088,
180637, 8631 0. 185443

1/8631
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WARCRAFT |l: TIDES OF DARKNESS
WARCRAFT Il: BEYOND THE DARK PORTAL

ZaveerLenrpuch
oer Macien

ALLE S2 LEVEL-KARTEN AUF 4 POSTERN

Im Exklusiv-Vertrieb von:

umiLy

ENTERTAINMENT

http://www.blizzard.com



Internet: www.ea.com

In der Hocke was
auf die Glocke:
Road Rash ist
nichts fir zarte
Fahrradseelen.

A Die StraBen sind teilweise

extrem schmal

Der weiBe Fleck, dem der
Fahrer hier ausweicht, ist
ein Kleintransporter V¥

M otorradrennspiele auf dem PC sind dhnlich
selten anzutreffen wie eine gut erhaltene
Moto Guzzi 850 LeMans. Gerade in den letzten
Jahren war auller Accolades bescheidenem
“Cyclemania” nicht viel los auf dem elektroni-
schen Zweiradmarkt. Nichts unversucht lieB
Electronic Arts deshalb, um den eigenen Angriff
auf dieses Segment so erfolgreich wie moglich zu
gestalten. Damit der vom 3DO umgesetzte, auf
dieser Konsole zu den Top-Titeln gehirende
Racer den hochgesteckten Erwartungen an-
spruchsvoller PC-Bikern gerecht wird, setzten
sich unter anderem die Bostoner Rennspielgurus
der “Papyrus Design Group” — eigentlich bei Vir-
gin bzw. jetzt bei Sierra unter Vertrag — an ihre
Pentium-Rechner und sorgten fiir grofle Teile des
Programmdesigns.

Bei haarstrdubenden, in fiinf verschiedenen
Gegenden Kaliforniens ausgetragenen, illegalen
Wettrennen auf éffentlichen Straflen kéimpfen
acht Rocker um einzuheimsende Moneten. In die
gegerbte Tierhaut einer dieser unangenehmen
Gestalten schliipft der Spieler, der anfénglich
mit einer bemitleidenswerten Schrottmiihle aus-
kommen muB, die

GEHT SO

die anfinglich noch
recht kurzen Distan-
zen gerade mal so
tibersteht. Sind erst
mal die ersten Erfol-
ge sprichwortlich ein-
gefahren, lockt ein Be-
such beim értlichen
Motorradhiindler,

der insgesamt 15 ver-
schiedene Modelle
aller Preisklassen be-
reithilt. Mit einer
besseren Maschine

Mit der schnellen ,Kamikaze ZYX 750"
liiBt es sich gut leben

fallen Siege natiirlich leichter, weshalb es nur
noch eine Frage der Zeit sein sollte, bis man bei
allen fiinf Kursen unter den ersten Drei ins Ziel
geht, denn danach winkt der Aufstieg in die}
niichste der insgesamt fiinf “Ligen” mit erhéhten
Preisgeldern, aber auch hiéirteren Gegnern, die
sich zunehmend mit Fausthieben, Stockschlégen
und FuBtritten wehren. AuBlerdem steigt die
Lénge der Strecken von anféinglich fiinf auf {iber
20 Kilometer an. Stolpert man iiber eines der
zahlreich herumfahrenden Autos, die fast aus-
schlieBlich Made in Germany sind, heifit es hur-
tig zum havarierten Renngeriit zurlickspurten, &
da die ebenfalls mitmischende PS-berittene Poli-
zei schneller die Handschellen ziickt, als man
glauben mag. :
AuBer bei der wenig Glanz versprithenden 3D- 2
Grafik mit ihren grausligen Bitmapobjekten
riecht man aus jedem Byte férmlich das Altél
und die miefigen Rockerkneipen heraus. Gut-
klassige Videos, ein Dutzend Hardrocksongsg
(unter anderem Soundgarden und Therapy?) und
skurrile Zwischengrafiken lassen einen der
Motorradszene ein Stiick niherriicken.

Kollege Smidt kommt vorbei, T (s O e Road Rash System................. Win'95
t.rlickl mir ein paar Minuten iiber die Schulter u.nd.meint dann sfcht— S:psl;eelléi". .E'Ie.t:-t?::igsﬂte; ?Aﬁl;g:stb::&gr:g. 2; mgﬁ:
lich erstaunt: “Das ist Road Rash? Von EA bin ich da aber einen NiCanis 7o G o mittel Steuerung ... .. Tastatur, Joystick
ganz anderen Standard gewohnt.” Womit Ulli vllig recht hat. Da Brald..valdas il CHAAO0 WAtk ENTYaN-.. .i i vt v i Vet ey
mogen die Zwischenbildchen noch so gut aussehen und der Spieler ................00 Wl
Soundtrack fetziger denn je sein, das eigentliche Spielgeschechen
geniigt technisch gesehen nur niederen Anspriichen. Die Gebau- Deutsch  Englisch
de sind mit hallichen Texturen versehen, querende Omis und ent- Spiel v

e Galusc.hka gegenk_omrnende Fahrzeuge g.leichc?n Pixalklumr.ren und sind noch ?,nr::;;z:gr 286 v 486 Pentium
dazu viel zu gro. Spontan féllt mir der Vergleich zu Psygnosis TR 100
“ESPN Extreme Games”ein. Grafisch trotz SVGA leicht unterlegen, macht Road Rash empfohlen 100
mit seinem spannenden, actionreichen Spielablauf und perfekt zum Ambiente passenden Grafik VGA MidRes SVGA
Heavytracks den verlorenen Boden mehr als wett. Schottisch sparsam ging Electronic Arts v v
allerdings mit den Strecken um, einige davon sind zudem selbst nach mehrmaligem Sound S’'Blast GMidi CD-A.
Durcheilen kaum zu unterscheiden — was bleibt ist ein Fall fiir Lederkombifanatiker. v
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"Myst”-isch: Ein
archaologisches
GroRereignis
inszeniert als
flacher Bilder-
buchtrip

Kombiniert: Die ,,Qin"-Grafik
ist zu 90 Prozent gerendert,
der Rest besteht aus
bearbeitetem Fotomaterial
chinesischer Artefakte

GréBenwahn: Kaiser Qin Shi
Huangdi setzte sich mit
seiner Totenstadt ein

w #hrend Ottonormalverstorbene sich in
unseren Tagen mit zwei Kubikmetern als
letzte Ruhestétte begniigen, langte Qin (sprich
“T'sching”) Shi Huangdi, erster Kaiser von China
und beriichtigter Diktator, seinerzeit in die Vol-
len: Mehr als 700000 Arbeiter schufteten 30
Jahre lang, um das prichtige Mausoleum des
Potentaten zu vollenden. Eine weitldufige Toten-
stadt bei Li Shan war das Ergebnis. Zur Be-
wachung seines Reiches im Jenseits lie Qin
auflerdem 6000 lebensgrofle Terrakottasoldaten
anfertigen, von denen ein jeder individuelle
Gesichtsziige besal. Um diese historischen Fak-
ten herum strickt das Renderadventure “Qin”
eine frei erfundene Handlung. Im Jahre 2010
plant der internationale “Mega Media"-Konzern
(nicht zu verwechseln mit unserem Verlagshaus
MagnaMedia) die arch#ologische Offnung des
Grabmals. Ein Team von Spezialisten wird ein-
geflogen, darunter auch der Spieler. Doch schein-
bar stemmt sich der
Geist des Kaisers mit
aller Macht gegen
das Projekt, denn
aus heiterem Him-
mel bedrohen Biir-
gerkrieg und Erdbe-
ben die Region. Ge-
riichte gehen um,
dafl die Regierung
die Grabung stoppt,
noch bevor sie be-
gonnen hat. Wih-
rend eines Spazier-
gangs gelingt unse-
rem Helden allerdings der entscheidende Durch-
bruch: Der Boden unter seinen Fiien gibt nach,
er findet sich in einer unterirdischen Vorkammer

Internet: http://www.pathfinder.com/twep

Overview o
Muufucturng techescloges i sncaet Cha

wers baghly pophusticated [ron smaltimg, for
instance, was rady devaloped by Ui eighth
century BC Even methods of mass production

ware put o place As & rerull, the Q Empirs

could manufacture thousaods of crossbuwa fas

it wmy, gving them « decided miitary

sapesonty

Advances m erafta bke pottery-making were lss
sinang, bt st the wifacts show that thers was ¢
Ieval of rophustication snd westhetic sial
surpessing thet of the pottery 1 the Wt durng
the raume hme

Broezte setaldangy was dhacovered g the
U Shang Dynasty. Some experts cortend that the
beonse castang of wncuent Chena wad Fupence 1o
the bronse custing of the Buropesn
Remsaunce Brorzes that have been found ar
gually relipous mplements ox househald

Instrument der Bildung und Online-
Hintbook zugleich: die Enzyklopidie

Ublicherweise erkundet man die ausschlieBlich
aus Standbildern bestehende Umgebung aus der
Ich-Perspektive. Die Palette der Rétsel reicht
vom stupiden Absuchen der Screens nach
Schriftzeichen tiber die géngigen Verschiebe-
puzzles bis hin zum Nachspielen von Melodien -
alles wie gehabt. Gespriche gibt es tiberhaupt
keine, der Einsatz von Gegenstidnden ist mini-
mal, da wieder einmal kein Inventar verwendet
wird. Abgesehen von unterschiedlichen Lésungen
fiir die allerletzte Aufgabe des Spiels, die zu vier
verschiedenen Endsequenzen fiihren, ist der
Ablauf streng linear. Gliicklicherweise werdet ihr
nicht mit den Mysterien der chinesischen Kultur
allein gelassen: Ein Ubersetzungsmodul macht
gefundene Inschriften fiir Englischkundige ver-
stiindlich, hinzu kommt eine elektronische Enzy-
klopédie. Je nach momentanem Aufenthaltsort
filtert sie automatisch die Informationen fiir
euch heraus, die zur Losung der dortigen Tiiftelei
erforderlich sind — quasi ein unverzichtbares
Online-Hintbook mit Education-Touch. Eine
Karte, iiber die ihr mit einem Klick zu bereits
besuchten Ortlichkeiten zurtickkehren kénnt,

monumentales Denkmal der Anlage wieder. vervollsténdigt eure Ausriistung. us

‘m Bis heute ist mir unbegreiflich, worauf Name .....................Qn System................. Win3.1
sich der Erfolg von “Myst” samt all seiner Derivate eigentlich griin- S:?srteell'apT Warnaf E'“:g::r::ure ;:S;IIJ_[:E‘:S?:&ZQ;Q ------------ 5g mg\’wt:
det. Bei diesem Thema unterscheiden sich amerikanische und Nivaall RS i mittel Steuerung ............... Matis
deutsche Geschmacker in drastischem MaBe, denn wéahrend die Prels it e ca. 100 Mark Extras ....... Notizheft beigelegt
Spielergemeinde hiiben jedem neuen Versuch, die abgestande- Spielar.. .. oo iiiiiia s
ne Idee in frisch gerenderter Grafikhiille nochmals zu verkaufen,
eine rigorose Absage erteilt, ist man driiben offenbar so von der ' Deutsch  Englisch Grafik ............ a48%
“Brillanz” des Konzepts “nette Standbilder + Knobeleien auf Rasel Splel o Sound 60%

; : 4 heftniveau” iiberzeugt, da der Produktionsausstof solcher Mach- Anisinung Volie Wit LR RO W

Ulrich Smidt % E ¥ : 3 Prozessor 386 486 Pentium Spl.hpas
werke unvermindert anhalt. Ein gutes Computerspiel zeichnet sich AT 60

in meinen Augen durch Lebendigkeit aus, nicht durch Aneinanderreihung statischer empfohlen 80

Screens und aufgepfropfter, ewig gleich konstruierter Puzzles. “Qin” gibt sich dank der Grafik VGA MidRes SVGA

Enzyklopadiefunktion wenigstens noch einen bildungsférdenden Anstrich. Ein klassi- v 0

sches Adventure mit handgemalten Kulissen, Dialogen und Inventar ziehe ich ereignis- Sound S'Blast GMidi CD-A. 0

losen Expeditionen dieser Bauart allerdings in jedem Fall vor. v
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«GEFUHL UND VERFUHRUNG*

Star.

Mit Talent und
Ausstrahlung an die Spitze:
Newcomerin Liv Tyler

i m.a Kulissen von
1ach ™ 5 .independence Day"
b Atzend und gemein P
en — kann Jim Carrey sein. on e Waurohy
Jupt In Ben Stillers abgrUndlger KoTédle B orey. Kovin Costrar
T ~Cable Guy - Die Nervensage” Uyt

macht der erfolgsverwohnte

ek Faxenmacher als aufdringlicher
AEEH Kabeltechniker seinen Mitmenschen

vier das Leben schwer.

der
t ihr
ltur
acht
ver-
nzy-
sort

fiir
telei
ares
line
eits
nnt,

us
3.1
yte % Brillante Ideen
ﬁ: | hatten Roland Emmerich und seine
gt F/X-Experten. Exklusiv fur CINEMA

verriet Special-effects-Super-

% visor Volker Engel, wie die Tricks flr
% «Independence Day” gemacht

wurden. Sie werden sich wundern...

J ¥ o=
) leinema
Das Entertainment-Magazin W o
s | Seit 26. September am Kiosk

erscheinen
auBerdem:

Einfach schon

und dazu noch ein schau-
spielerisches Naturtalent ist
Liv Tyler. In Bernardo
Bertoluccis Romanze
~Gefiihl und Verfiihrung”
verdreht die Newcomerin
gestandenen Mdnnern
wie Jeremy Irons und Jean
Marais den Kopf.
CINEMA hat Liv Tyler unter
die Lupe genommen und
sagt lhnen, ob der Teenager
tatsachlich ein groBer
Filmstar werden wird.

__Gratis.

ins Kino!

Vier lieben dich”:
Fun mal vier
garantiert.

Komisch

Voll daneben
prasentiert sich Eddie Murphy in seinem
Comeback-Hit ,Der verriickte
Professor”. Das Remake des Komadien-
Klassikers von Jerry Lewis zeigt den
Ex-Beverly-Hills-Cop von einer ganz
neuen Seite — und das gleich siebenfach.

AMICA@! BELLEVUE “MM@X ;ﬁrllﬂ



Hotline: 040/391113

Cryo hat immer
noch nicht
dazugelernt:
Wieder steckten
die Franzosen

ein eher stupides
Spiel hinter eine
optisch grandiose
Fassade.

Noch ist die Welt in
Ordnung: Ted vertreibt
sich die Zeit an Bord
seines Super Pumas.
Gleich wird ihn ein
Funkspruch der
Rebellen erreichen und
sein Leben gerit aus
den Fugen.

ed ist eigentlich gar kein Held. Ted ist im

Jahre 1998 ein einsamer Mann, der nur sich
und seinen Lieblingshelicopter, einen Super
Puma, mag. Nebenbei jobt er als Flieger fiir die
Rebellen, die im stdndigen Kampf mit der
“Sekte” stehen. Diese hat néimlich einfach so die
Welt in die Anarchie getrieben und sowohl Poli-
zei als auch Armee aufgerieben. Nur ein paar
schlecht organisierte Kampfer, fiir die Ted
Transportauftriige erfiillt, wehren sich gegen die
fanatischen Krieger der Sekte. Und alles beginnt
damit, daf unser Pilot ein paar Rebellen abholen
soll, diese aber bereits verstorben vorfindet und
nebenbei auch noch Zeuge wird, wie sein Lieb-
lings-Puma von den Sektierern in die Luft gejagt
wird. Das macht unseren Helden dermalfien

Im Laufe des Spiels findet ihr zwei verschie-
dene Arten von Waffen. Die eigentliche
SchuRwaffe wird via Mausklick auf die linke,

| die Zweitwaffe mit der rechten Maustaste aus-

gelost. Als SchuBwaffen stehen euch insge-
samt drei verschieden durchschlagskraftige

Pistolen, eine extrem knallende aber langsam

nachladende Shotgun und eine M 16 mit Dau-

erferuer zur Verfligung. Ab der zweiten Spiel-

Auch wiihrend der Action-Sequenzen
wird mit Pyrotechnik nicht gespart

sauer, dafl er sich von nun an durch ganze
Fleischberge schiefit, um sich letztendlich am
BoB der Sekte, der auf den schinen Namen Yssel
hort, zu rdchen. So schligt sich Ted von einem
Rebellenquartier zum niichsten, meuchelt hun-
derte Gegner und trifft auf nette Gesellen.
Hauptanziehungspunkte fiir Ted sind Lars und
Catherine. Lars als Kumpel, Catherine als
Geliebte. Und wie es in einem gut gemachten
Action-Film sein muB, stirbt der liebe Lars kurz
vor Schluf} in den Armen Teds unter vielen Tré-
nen des Publikums. Doch das Klischee bietet
mehr und so finden wir uns unversehens als
Voyeur vor dem Screen wieder, wihrend Ted und
Catherine es ginzlich ungeniert zur Sache kom-
men lassen. Nicht daB er der guten Rebellin n
die Bluse aufknépft — nein — Cryo zeigt des
ersten gefilmten Beischlaf in einem seridsen

ISENAL
hélfte gelangt auch ein Laser in euer Arsenal,
der je nach Lange des Mausklicks starke oder
schwache Impulse ausspuckt. Desweiteren
konnt ihr euch auf ein Zwillings-MG und kon-

trollierte Mind-Power freuen. Als Zweitwaf-

fen warten fast durchgédngig Granaten, die
bei besonders hartnackigen Gegnern, Pan-
zerfahrzeugen und mobilen Raketenwerfern
angewendet werden.
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Start freil
Inklusive Nefscape
und Zugangssoftware

von Nacamar fUr

direct order: http://www.online1.de

Win. 3.11 und Win. 5.

FUr den PC.

Bits und Buytes mit dem Geschmack von Abenteuer und Freiheit. Online 1
ist die erste Online-CD-ROM mit direktem Internel-Zugang. Nie wieder lan-
ges Rumsuchen, sondern Easy Web-Surfing in der vittuellen Cily. Challing

und Mulli-User Games wie ‘Hugo Online’. Connecting People Kit zum Leute

kennenlernen, Veranstaltungslips und Infos zu inter-akliven Shows. Das
Ganze wird online immer auf den neuesten Stand gebracht. Keine Frage.

Online 1 muB drin sein.




A Lars und Ted sind beste

Freunde, bis der birtige

Kollege natiirlich hinterriicks

erschossen wird ¥V

Nach 50% des Spiels ist Ted

am Ende - der Spieler

allerdings auch

Yssel ist nur ein ,kleines”
Oberhaupt der Sekte

GEHT SO

A Typisch:
Gegnersprites
laufen ins Bild,
um sofort wieder
zu entschwinden

Computerspiel und, da mufl man den Franzo-
sen lassen, er ist wirklich toll abgelichtet worden.
Doch die eigentlich sehr traurige Geschichte geht
weiter: Ted bemerkt an sich selbst auflergewihn-
liche telekinetische Krifte. Grund dafiir ist, wie
er spiiter herausfindet, sein zur Halfte kiinstli-
ches Hirn, das er nach einem Unfall geschenkt
bekam, bei dem auch sein Bruder starb. Dieser
wurde jedoch... nun, wir wollen ja nicht die ganze
Story verraten, denn sie gehirt zu den wenigen
motivierenden Aspekten in Cryos “Hardline”.
Der Monsteranteil des eigentlichen Spiels
besteht aus einer simplen mausgesteuerten Bal-
lerei gegen immer die selben Feinde vor ver-
schiedenen Hintergriinden. Zwischendurch
miisse kleinere Adventure-Aufgaben gelist wer-
den, die meist darin bestehen, dafl ihr in dem
einen Raum einen Gegenstand findet, der in
einem anderen eingesetzt wird. Natiirlich gibt es
ein kleines Inventory, in dem sowohl Gegenstén-
de, als auch mitgefiihrte Waffen anwihlbar sind.
Dabei kénnt ihr euch halbwegs frei durch die

jeweiligen Rdume bewegen. Der Mauszeiger ent-
hiillt mogliche Wege, die ihr per Klick einschlagt
oder etwaige Aktionen, die an der betreffenden
Stelle ausgefiihrt werden kénnen. Nach einer
kurzen Videosequenz steht ihr im n#chsten
Raum, in dem entweder neue Gegner auf den
Tod warten oder ein neuer Gegenstand seiner
Benutzung harrt.

Neue, wirkungsvollere Waffen wie Laser, Shot-
gun, M-16 oder verschiedene Granatwerfer wer-
den entweder wihrend des Kampfes von Sektie-
rern fallengelassen oder an versteckten Stellen
in diversen Rdumen gefunden. Passende Muniti-
on fiir die Extrawaffen muf} genauso eingesam-
melt werden, wie das eine oder andere Verband-
spickchen, das Lebensenergie restauriert.  kn g

Eieiei! Ted sucht wirklich iiberall nach
Hinweisen auf seine Vergangenheit

Langsam tun mir die Franzosen WName: v o e Hardline System...................
leid: Cryos Sp_iele seht.sn ei.ns nal)ch dem an(.jeran imme.r. opul.en- gg?srt?eller e Cryo;:‘l‘l:zt';)l: ;&ﬁ?g:ﬁ?ﬂ&g’:g
ter aus und bieten spielerisch immer weniger. Da zwéngt sich T DN R SChWer Steuerung ...............
schon fast der Vergleich mit einem muskelbepackten Porschefah- T e N NS o ] T S S RS SN e
rer in Mallorca auf: “Hardline” sieht teuer und phantastisch aus, ist apieler i iU s G NRENEER: e it s ey
spielerisch aber durchaus unterbelichtet. Die wenig abwechs-
Jungsreichen Massentétungen stoBen sanftmiitige Spieler vor den Deutsch  Englisch Grafik.............
Kopf, werden von zu kurzen und zu leichten Adventure-Einlagen Spie! geplant ¥
B unterbrochen und nerven besonders in der zweiten Halfte des Anlsitiing geplant V
Knut Gollert ’ E F e Prozessor 386 486 Pentium
Spiels. Hier steigt der Schwierigkeitsgrad dermalen an, daf Frust iy DX2
das Spiel dominiert. Fiir die gigantische Prasentation und die schone Story haben die empfohlen 90
Franzosen allerdings ein dickes Lob verdient: Die Schauspieler sind gut, die Musik sehr Grafik VGA MidRes SVGA
atmospharisch und die Mischung aus Renderei und Filmaufnahmen ist unglaublich per- v v
fekt gelungen. Ein guter Actionfilm also, der auch ohne Spiel ausgekommen wére und als Sound S'Blast GMidi CD-A.
B-Movie mit nicht wenig Erfolg in den Kinos hatte laufen konnen, v




Auge Iin Auge |
schlimmsten R§
Bigd .. Du bist ga

. n.“’*.v
LN

Yo
& “Technisch bietet
Acclaim alles auf, was
gut und teuer ist...”
b | (Peter Steinlechner,
i POWER PLAY)

x .Aus der Sicht der Hauptfigur...
‘ schafft es das Spiel, auch
hartgesottene 30-Kampfer bei der

Stange zu halten. Zweiter Motivationsgrund
ist die per Diistergrafik und Herzschlagmusik
erzeugte, pulsheschleunigende Atmosphare.
Und drittens spielt sich Alien intelligent:
Ohne iiberlegtes Vorgehen hat man gegen
die mit Vorliebe von hinten angreifenden
Monster keine Chance.”

(Jorg Langer, PC PLAYER)

ALIEN

i TRILOGY

AB OKTOBER ERHALTI FUR PC CD-ROM

% J Alien, Aliens, Alien 3, ™&® 1979,1992, 1996 Twentieth Century Fox Film

] ®
Corporation. Developed by Probe Entertainment Limited. Acclaim is a division of Acclaim Entertainment, Inc. !A((Ialm
s~ @ & © 1995 Acclaim Entertainment, Inc. All Rights reserved. =
w Entertainment GmbH
e ——
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CHARTS:

Top 10 CD-ROM

(-) 2

(=) indiziert

(1.) Grand Prix 2

(=) Scenariomania 2

(7.) C &C Level Editor 2
(2.) Warcraft 2 Exp. Set
(=) Time Commando
(=) Need for Speed SE
(-) Command & Conquer
L) 10. (3. Die Siedlerll

Ermittelt von Joysoft Kdln durch Verkdufe im eigenen Firmenbereich.
Erhebungszeitraum: August/September ‘96

OYSOFT
PN A WN

Die funf von unserer Gliicksfee gezo-
genen Gewinner der Leserhitparade
erhalten jeweils ein PC-Spiel nach
Wunsch (siehe Mitmachkarte). Die voll-
sténdig ausgefiilite und frankierte Karte
sendet ihr an die POWER PLAY. Der
Rechtsweg ist ausgeschlossen.

Die Gewinne werden uns jeden Monat
von der Miinchner Firma PC-FUN zur
Verfligung gestellt. Die Versand- und
Ladenanschrift lautet:

PC-Fun
Schillerstr. 22, 80336 Miinchen
Tel.: 089/591269

Die gliicklichen Gewinner von
Ausgabe 10/96 sind:

Karsten Béhr, H’hoven
Z

Lutz WeiB, Dillhausen
JANE'S ATF

Marko Pfingsttag, Nutringen
TIME COMMANDO

Thomas Maier, Pfaffenhofen
GRAND PRIX 2

Andrea Schellknecht, Bendeleben
WARCRAFT Il

PC FUN

Top 30 Leserwahl
1. (1) Warcraftll
2. (3) Command & Conquer
3. (6) indiziert
e 4. (=) Z
5. (4) Die Siedlerll
6. (2) indiziert
7. (5) Grand Prix2
8. (8) Wing Commander IV
9. (9) FIFA Soccer 96
10. (7.) Civilization Il
11. (25) Need for Speed (SE)
12.  (12)  TFX: EF 2000 '
13. (17 AH-64D Longbow
‘44. (19.)  Bleifuss
15. (11) Worms
16. (15)  Mechwarrior 2
17. (10  Warcraft 2 Expansion Set
18. (23)  F1Manager 96 s
19. (24)  Virtua Fighter PC
- 20. (-) Time Commando
21. (20) The Dig
22. (22) The Riddle of Master Lu
23. (18)  Das Schwarze Auge 2
24. (16)  Jagged Alliance
25. (-) DieFuggerll
26. (26)  NBA Live 96
27. (-) Elisabeth|.
28. (13.) Crusader: No Remorse
29. (29.) Jane's ATF
30. (28) C&C Mission CD

POWER DATA

Der Echtzeit-Dreikampf um den Strategiethron ist voll entbrannt, wiahrend
die 3D-Shooter ihren Fight um die Spitzenposition unter dem Kiirzel “indi-
ziert” austragen miissen. GP2 verschaltete sich und fiel leicht zuriick.

Top 10 CD-ROM

®1 (-) Z

2. (1) GrandPrix2
. 3. (2) Die Siedler Il

4. (3.) Civilization ll

5. (5) Command & Conquer
. 6. (6.) F1Manager 96
. 7. (7.) DieFuggerll
- 8. (8) Hugo3

=t 9. (4) Warcraft2
10. (9.) AH-64D Longbow

Ermittelt von Media Control Baden Baden bei voneinander unabs
héngigen Fachhandlern. Erhebungszeitraum: August ‘96

GLUCKWUNSCH!

Kéaufern eines Microprose-Produktes
winkt in jeder Ausgabe die Chance,
noch einen zweiten Top-Titel aus dem
Hause des ehemaligen Simulations-
spezialisten umsonst hinterhergereicht
zu bekommen. Was ihr dazu tun mii3t?
Schickt einfach die sorgfaltig ausgefiillte
Registrierkarte eures neu erworbenen-
Spiels samt Wunschgewinn zuriick zu
Microprose, und mit etwas Fortune
gehort ihr zu den fiinf Gliicklichen pro
Monat, die sich aus der hochwertigen
Palette des Spieleriesen ein Programm
eigener Wahl aussuchen diirfen.

Die fiinf Gewinner im September sind:

Matthias Neubauer, Magdeburg
Armin Loske, Minchen
Daniel Ammer, Reischach
Ingo Kuhnert, Hannover

Glinter Zerfowski, Benningen



freut 51ch
besonders auf
dieses Spiel

Knastkamera

re mit starker AT,
das seine offene
Fandlung durch
Internet-Anbindung
standig verdndert.
Gibt s aber wohl
nicht so schnell..

“d Panzer General 3,
well man an diesem
gelungenen Spiel-
prinzip lediglich
alle zwei Jahre
die Grafik updaten
muf

Strategie, RPG,
_ Adventure

unab-

Jagged Alliance 2,

weil lediglich ein
| paar SVGA-S6ldner

zum irdischen
»Jagged Alliance™-
Gluck fehlen.

S Simulationen,
. CD-Design
e,
m .
Toonstruck, weil
4 alles, was ich bis
ht jetzt davon gehdrt
t? ; oder gesehen habe
3 auf ein wirklich
te : R T geniales Adventure
N- | Geschicklichkeit, 8 1 i dcutet
- Sport ‘
u - . 5

Flux, weil ich

mich a) gerne mit
anstédndigen Denk-
spielen beschdftige
und b) voll mit
dem schusseligen

|| Hauptdarsteller

q: : Rollenspiele,
, Adventures

Monkey Island 3,
well ich frither
bei, ahem, ,gelie-
hener" Software
immer ,Guybrush
Threepwood" als
Registriernamen
eingetragen habe.

Wirtschaftssim,,
! Peter i
{ Steinlechner

Comanche 3, weil
schon der Preview
Lust auf mehr
mafhtw. Es geht

hts iiber Canyon-
ge mit einer
Handbreit Luft
unter dem Rumpf.

] £ Claudius

Ein Grafik—hdventu—.

| identifizieren kann

| daran hatte,

personllcher
Favorit in
diesem Heft

Bleifuss 2, weil
die anderen zwar
ndchtelang ,Deadly
Games™ in der Re-
jaktion spielen,
meine Umzugskisten
aber langst leer
im Keller lagern.

Deadly Games, weil

ich endlich das
ideale Werkzeug
gefunden habe, Knut
fiir seine Nach-
lissigkeit zu

| bestrafen

Deadly Games, weil
ich Franks wiitende
Anrufe mag: ,Mis-
sionsziel ist der
Mhrser im Haus und

nicht, daR du alle
meine Leute
bl B s 2

Bleifuss 2, weil
es das erste Mal
war, daB Peter bei
einem Rennspiel
freiwillig zuge-
sehen hat; das
Ding MUSS etwas
besonderes sein

Deadly Games, weil

es so wunderbar
die Stimmbédnder
trainiert:
WER HAT MEINEN TEU-
ERSTEN SOLDNER AUF
DEM GEWISSEN!?"

Keiner, weil mich

. diesen Monat nicht

ein einziges Spiel
zu tagelangen
Sessions anregt und
es vom letzten

! Monat noch Nach-

holbedarf glbt

..Deadlock well ich

einen riesigen SpaB
die

' Kolonien meiner
Gegner einzunehmen
und Insekten fiir
{ eine unterschatzte
{ Spezies halte.

Megarace 2,
fl ich mich nicht
| gerne von einem
' alten Knacker und
| seiner behdmmerten
! Tussi bléd anmachen
lasse

GroBte Ent—
tduschung in
diesem Heft

jMonster Truck

Madness, weil ich

# es fiir eine Frech-

heit halte, mit
mieser Programmie-

¥ rung fiir schnelle-
¥ ren Hardwareabsatz
sorgen zu wollen.

! Das fehlende Dia-

' blo-Demo, weil

Il andere Zeitschrif-
! ten durch omindse

# Exklusivdeals den

| sportlichen Wettbe-
| werb untergraben

' Monster Truck

Madness, weil man
aus diesen Kisten

# ein so geniales

| Rennspiel & la

| ,Destruction Derby™
i hdtte machen

| koénnen.

weil

mal
Road

...ist wieder
keine ,echte"“:

{ Rash fand ich per-
+BRRGHH !

sénlich schon immer
ziemlich beknackt.

| Keine Chance gegen
8 ,Bleifuss 2"!

Azrael s Tear, weil

es von der Idee

her bislang ganz
gut klang, die
Versprechungen aber
beil weitem nicht
halten konnte

BIETTE NOCHMAAL
Keine, weil ich so
mit Deadlock und
Deadly Tide
beschdftigt war,
daB ich die ande-

! ren Spiele kaum

gesehen habe.

damlt Ihr Eure Pappenhelmer besser exnschétzen

kénnt - Yor allem unsere persbnllchen'8p1e1e-Vbr11ebenQ

und sonst...

..verhandle ich
mit Herrn Rithe, um
der Redaktion in
einer leerstehenden
Kaserne eine kom-
fortable 24-Stun-
den-Unterkunft zu
beschaffen.

.lebe ich quasi
in der Redaktion,

! weil mein geliebter
i Rechner noch in

den Umzugskisten

. steckt.

.liebdugle ich
damit, Franks unbe-
wachte Umzugskisten
einfach zu klauen,
wenn er sie nicht
endlich auspackt.

..habe ich statt
zu liebdugeln
lingst gehandelt
und bin jetzt
stolzer Besitzer
eines Pentium 166
und einiger

Umzugskisten

plac ere ‘C“ fiir
die Installatio
von Whirlpools Hnd
Wasserbetten
in unseren Biliros.
Wir miissen uns
doch wie zu Hause
fiihlen koénnen!

..80llte ich an
dieser Stelle viel-
leicht noch darauf
hinweisen, daB
Raubkopierer ganz,
ganz bbse sind:
Bitte, nicht nach-
machen!

.suche ich noch
immer nach dem
optimalen Linkshin-

" derjoystick fir

Flugsimulatoren.
2m besten mit
einer passenden
Schubkontrolle.



Pr

" 4™
F -~
DAS MAYA-ABENTEUER




PR
PERSIA CO

http://www.bomico.com




— D g

Internet: http://www.westwood.com

LANDS OFI

Interview mit Rick "Coco” Gushu

Producer Rick
“Coco” Gush und
Hauptprogram-
mierer Bill Petro
erlautern die
Griinde fiir die
auBergewohnliche
Verzogerung

D rei Jahre nach Erscheinen des erfolgreichen
“Lands Of Lore” soll nun sein Nachfolger
“LOL 2 - Gitterdimmerung” das Licht dieser
Welt erblicken. Dieses Licht hat sich im Laufe
der Zeit gehirig veridndert. Von der Grafikengi-
ne iitber das Kampfsystem bis hin zum Fehlen
einer Party — es scheint als wiire nichts ausge-
lassen worden, um dem Spiel ein komplett neues
Erscheinungsbild zu geben. Eine Reihe der ein-
gefleischten “Lands Of Lore”-Fans kinnten durch
‘der gravierendsten Veridnderungen vor
gestoflen werden.

twicklungsperiode war keine leichte Zeit:
Coco” Gush, der Produzent, warf beinahe
Handtuch. Bill Petro, der Hauptprogram-
er bekommt immer noch ein schlechtes
sen, wenn er an all die toten Microsoft-
denkt, die seinen Wutanfillen zum Opfer
Doch mehr als alles andere wurde der
: simple Wunsch, alles auf 32 Bit zu transferieren,

w‘ﬁﬂer unerwartet groflen Belastung, die das
feam alleine schon ein Jahr kostete.

t die “Gotterdimmerung” fast fertig und
herweise werden laut Coco die deutsche
die frinzosische Version vor der amerikani-
erscheinen, weil man den hiesigen Markt
r puncto Rollenspiele als wichtiger erachtet.

Brenda Garneau

Unsere US-Korrespondentin fiihrt
: jeden Monat Interviews mit be- §
kannten Persdnlichkeiten der

Computerspiel-Branche.

A Eine Szene aus dem Spiel:
Der Kriuterhindler

<4 pas nOrakel” Droracle erwies ‘
uns schon frither seine Dienste 1
Power Play: Drei Jahre sind vergangen,
seitdem “Lands Of Lore” der letzte Schrei
des Rollenspiel-Genres war. Was hat so
lange gedauert? |
Coco Gush/Producer: Der Code, der Code. Zwel
Teile nahmen uns entsetzlich lange Zeit in
Anspruch. Zunéchst ging es darum, “Lands Of
Lore 17, das eine 16-Bit-Library besitzt, eine 32-
Bit-Library zu verpassen. Das sagt sich so leicht,
ist allerdings duflerst schwer umzusetzen. Dafiir
ging alleine ein Jahr drauf. Wir haben erst nicht
erkannt, wieviel Zeit unseres Entwicklungsspek-
trums dafiir verloren gehen sollte. Im ersten
Jahr stellten wir nur zwei Programmierer dafiir
ab. Nach diesem Jahr bekamen wir Panik und

Die Schrecksekunde vor dem Ableben

VAV

———
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Zwel |

t in
s Of
 32-
cht,
aflir
icht
pek-

sten

afiir
und

aweiterten das Team um einige Leute. Im letz-
ten Jahr kriegten wir noch mehr Angst und
beschaftigten jede Menge Leute damit, da wir
jtzt erst realisierten, was alles noch veréindert
werden muBte. Uberdies hatten wir nun kein
$piel mehr, in dem man sich nur Schritt fir
Schritt fortbewegen kann., Jetzt gibt es 360 Grad
Bewegungsfreiheit. Wir entwickelten einen
Welten-Editor, den wir wahrscheinlich erst
nit “Lands Of Lore 3” veroffentlichen werden.
Ein unglaublich umfangreiches und kompli-
zertes Stiick Software. Wir haben damit eine
wrziigliche Kontrolle iiber die Farbpalette,
dynamische Lichteffekte usw. Ein GroBteil unse-
rer Welten hat nicht mehr mit den architek-
tonischen Problemen zu kdmpfen, die andere
Spiele zu bewéltigen versuchen.

PP: Wie meinst du das?

Coco: Wir liegen im sténdigen Kampf mit dem
rechten Winkel. Alles ist geradlinig, aber man
will nicht, daB es so aussieht. Wir haben einige
Hohlenlevel, in denen nichts geradlinig
erscheint. In anderen Leveln, bei denen der Spie-
ler sich unter freiem Himmel befindet, glaubt
mar, sich im Dschungel an einem sonnigen Tag
m befinden. Um Effekte wie diese zu erreichen,
braucht man eben Zeit. Ein Kern von einem hal-
ben Dutzend Grafikern hat nun fiir gute drei
Jahre an diesem Produkt gearbeitet. Wir haben
alle von diesem UbermaB an Zeit profitiert, das
Spiel quillt vor Grafik nur so iiber. Im ersten Teil
hatte ein Monster 16 Frames an Animation, gele-
gentlich erweiterten wir das um acht Frames,
" wenn das Ungeheuer an einer bestimmten
Todesart zugrunde ging. Jetzt besitzt jedes Mon-
ster viele Tausende von Frames. Die Abwechs-
lung bei den Animationen ist unglaublich.

BAVY

PP: 360 Grad an louugimq\
klingt irgendwie nach 3"‘ D-Ad
Was ich auf der E3 gesehen.
nicht danach ‘

Coco: Nein, damit wollen wir nichts
haben. Wenn du bei uns jeden totest; geratst
in groBe Schwierigkeiten. Es ist allerdin
lich. Man sollte aber eher abschétzen, m
verdngstigen kann und mit wem man 2ust
menarbeiten sollte.

PP: Was ist dein beruflicher Hintergrund,

Coco? Du hast an der “Kyrandia”-Serie ge-
arbeitet und auch an “LOL 1”. Wie bist du
zu Westwood gekommen?

Coco: Fiir ein paar Jahre nach dem College war
ich Stiickeschreiber. Westwood stellten mich an,
damit ich Drehbiicher und Dialoge fiir sie schrei-
ben sollte. Produzent wurde ich teils durch
Zufall, teils durch Enthusiasmus, hatte aller-
dings noch nie ein Computerspiel angeriihrt,
bevor ich hier anfing.

PP: Ein Stiickeschreiber? Kein sehr ge-
wohnlicher Job heutzutage...

Coco: ..und auch nicht sehr eintréglich. Ich
konnte zwar alle Stiicke, die ich schrieb verkau-
fen, habe mir damit allerdings nur 2000 Dollar
und ein Flugzeugticket verdient. Wenn du nur
ein Stiick pro Jahr schreiben kannst, reicht das
nicht aus, sich davon zu ernéihren. Es ist ein
teuflisches Geschift. Einen Abschluff habe ich

¢

Was mag diese knorrige
Baumhdhle bergen?

Ein idyllischer Balkon wie bei
Romeo und Julia

Tod im Eis: Der schaurige Anblick wird durch die Kilte konserviert



- “INTERVIEW:

allerdings in Pflanzen-Pathologie, mit dem ver-
arzten kranker Baume habe ich den Grofteil
meines Lebens als Erwachsener verbracht.

PP: Jeff erzdhite mir schon vom
Kampfsystem auf der E3...

Coco: Es ist wirklich phantastisch. Die Monster
reagieren viel besser als wir das je zuvor ge-
schafft haben. Wir benutzen jetzt grifere heu-
ristische Tabellen, damit ihre Aktionen ab-
wechslungsreicher sind. Wir haben die Monster
mit allen moglichen Informationen gefiittert.
Bist du hungrig? Bist du durstig? Hast du den
Spieler gesehen? Bist du verwundet? Dinge die-
ser Art, die in das finale Verhalten einfliefien.
Die Monster tun jetzt Sachen, die wir selbst
nicht geplant hatten.

Bill Petro/lHauptprogrammierer: Wir besitzen
tatséchlich eines der einzigartigsten KI-Systeme,
die ich je gesehen habe.

PP: Jeder sagt das, Bill. Was ist denn so
einzigartig?

Bill: Es ist ein sich selbst modifizierendes Exper-
ystem. Fast wie ein neuronales Netzwerk,
uns erlaubt, jedem Monster seine eigene
lichkeit zu geben. Alle Handlungen der
T hingen von ihrer Umgebung und der
Beschaffenheit, wie dieses Monster auf
e Sachverhalte reagiert, ab. Wir kiénnen

»Die Monster tun
jetzt Sachen, die
wir selbst nicht
geplant hatten”

mag oder nicht, was seine Reaktionen
niversum in eine bestimmte Richtung
eren wird. Die gleichen Stimuli, das glei-
P kombiniert mit einem anderen KI-

ich etwas mehr vor Kampfen scheuen,
d wieder ein anderes dir folgt und nur
wenn du gerade nicht hinsiehst. Es war
ge unser Ziel, ein Universum zu ent-
n, in dem vollig unabhingige Dinge ablau-
fen. Alles ist recht unvorhersehbar, einmal

In der Spinnenhéhle wurden rechte Winkel peinlichst vermieden

kannst an einem Monster vorbeilaufen und es
schlégt dich und nimmt dir einen Gegenstand ab,
das néchste Mal kann es mit genau demselben
Savegame passieren, dal} sich das Monster vollig:
passiv verhilt, '
PP: Coco, mit deiner Erfahrung beim
Stiickeschreiben kannst du Computerspi:-]
len zu einer guten Story verhelfen. Au

welche Weise glaubst du das bei “LOL 2":
erreicht zu haben? |
Coco: Hm. Es sind vielmehr die Dinge, die lchi
unterlassen habe, als welche, die ich getan habe.’
Ich habe eine Abneigung gegen das Klischee. Es
gibt viele Griinde, warum die Storys von Spielen
diesen “Rette-die-Welt/Rette-die-Prinzessin”

Diese Weinhindlerin besucht man gerne hal

Blédsinn enthalten sollten. Auch wir haben das! PF
nicht ganz vermeiden kiénnen. Wir starteten mei- | im
nes Erachtens schon mal mit einem groBen 4H
Nachteil, weil wir das “Rette-die-Welt”-Element . W
einbauen mufiten. Zum Gliick passieren bei uns: V¢
noch jede Menge interessante Dinge. Ich laufe Co
Gefahr, ein militanter Feminist zu werden... ni

PP: Was?? ~ di
Coco: (Lacht) Ich weil} nicht, ob du die vorlaute = 8T
Blonde aus meinem Spiel “Kyrandia 2” kennst, D
die auch dort die Welt retten muB. Das war @ Si€
meine Frau. Meine Frau ist eine Blondine vom | Al
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Iyp Lastwagenfahrer. Nicht, daf sie einer wire,
wer sie klingt so. Ich benutze sie gerne als
Modell fir Charktere. Sie war Xanthia in
*Kyrandia” und Dawn in “LOL 1”. Ich gab ihr
sine etwas bedeutendere Rolle als Magierin und
sie wird auch in “LOL 2” wieder auftauchen.
Dawn ist ein starker, schlauer Charakter.
Anstatt diese Frauen retten zu miissen, wird der
Spiefl jetzt einmal umgedreht. Luther, der Held,
benitigt Dawns Hilfe, um zu siegen. Klingt wie
die unwichtigste Nebensache der Welt, manch-
mal sind es aber genau diese Dinge, die iiber Top
oder Flop entscheiden.

PP: Wovon handelt die Story iiberhaupt?
Coco: Die Rahmenhandlung ist sehr klassisch.
Gitter und Sterbliche und die Beziehungen zwi-
sthen ihnen. In “LOL 1” gab es eine unsterbliche
Kreatur namens Droracle, die als Orakel diente.

Edeuchtend: Das Heim des Zauberers

Dieser weise Knabe gab dem Spieler verschliis-
selte Losungshinweise. Es ist im Prinzip die
Geschichte dieses Droracle und warum er als
Unsterblicher alleine auf der Erde ist. Er weil,
daf in der Zukunft jemand auf der Erde ankom-
men wird, jemand mit keinen guten Absichten.
Bs ist das “grofe Drama”, das wir hier wirken
lassen wollen, alles ist sehr pathetisch.

PP: Ungewdhnlich, das zuzugeben. Warum
sagst du das?

Coco: “Lands Of Lore” und alle diese Rollenspie-
le haben den Anspruch sehr ernsthaft zu sein.
“LOL 2” wird nicht vor Gags iiberschdumen, wir
haben uns auf zwolf beschriankt. Es ist immer
noch sehr, sehr ernsthaft.

PP: Warum miissen wir in Rollenspielen
immer die Welt oder die Ortschaft retten
und dem groBen Schatz nachhechein?
Warum kénnen Rollenspiele davon nicht
wegkommen?

Coco: Sie versuchen es, aber dann werden sie
nicht mehr ernst genommen. Das passiert auch
diversen Filmen. Es muB einfach ein schrecklich
grofes Problem geben, sonst kann man kein
Drama drumherum stricken. Dramen miissen
sich mit der menschlichen Emotion und den
Abarten des menschlichen Benehmens auseinan-

AYY

dersetzen. Diese erotisch/psychotisch
ten Verhaltensweisen machen sich g
allerdings nicht allesamt auf ein Compul
iibertragbar. Man muB die Endorphine im
schen stimulieren. Wenn du ein Rétsel lost oder e
eine clevere Strategie anwendest, um ein Mon-
ster auszutricksen, muBt du dich gut fithlen, weil
du etwas erreicht hast. Ich bin neidisch auf Spie-
le wie “Command & Conquer”, weil sie einen
ganz anderen Bereich abdecken konnen als in
Solo-Player-Rollenspielen. Man kémpft einfach
gegen keinen Gegner, den man kennt. “C&C”
und andere Multiplayer-Spiele sind die Zukunft.
Sie leben und profitieren davon, dafi man seine
eigenen Freunde beké#mpfen kann. “LOL” mufl
da erst noch hinkommen.

PP: Plant ihr denn, “LOL” zu einem Multi-
player-Spiel zu machen?

Coco: Wir interessieren uns sehr fiir Online-Rol-
lenspiele. Innerhalb der niichsten paar Jahre
wird da auch bei uns sehr viel passieren. West-
wood hat in der Sparte Rollenspiele einen guten
Ruf und das motiviert uns. Wir realisieren aller-
dings, daf einige Rollenspiel-Fans diese Spiele
alleine genieBen wollen, wir werden also auch
diesen Zweig nicht vernachléassigen.

Der Eiswind tobt um den
Turm der Zitadelle

Gibt es in diesem muffigen
Keller Geheimtiiren?

b £ Rm ?. A !’v‘;h-.—ev ' “ s N
Der Bogenschiitze zieht es vor, aus sicherem Abstand zu kimpfen
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PP: Ein interessanter Gedanke.
Coco: Ich weil} nicht, wie man das “Rette-die-
Welt"-Element vermeiden kann. Sag du es mir.
Ich denke, alles was wir tun kénnen ist, dieses
Element so personlich wie moglich zu machen.
Luther hat unter einem Fluch zu leiden und mit
ihm natiirlich auch der Spieler, er wird alles
daran setzen, diesen Fluch loszuwerden.
PP: Worin besteht diese Beeintriichtigung?
Coco: Luther verwandelt sich von Zeit zu Zeit in
Monster. Im ersten Teil entfernten sich Luther
und seine Mutter Scotia schon in seiner friihen
Kindheit voneinander, als sie sich entschied, eine
Heze fiir die Dark Army zu werden. Als sie starb,
iitberlieB sie ihm ihre Fihigkeit, sich zu verwan-
deln. Ungliicklicherweise verdnderte sich diese
Macht auf ihrer Reise durch den Ather, so daB er
jetzt keine Kontrolle mehr dariiber besitzt, wann
diese Verwandlungen stattfinden. Manchmal
kann das fiir den Spieler sehr hilfreich sein. Als
groBles Ungetiim kann er diese Extrakraft bei
@mp{an gut einsetzen, als Eidechse kann er
{ einen Stein kriechen, was vorher nicht
war. Manchmal passiert das wirklich
manchmal haben wir es natiirlich
geplant. Luthers Probleme werden
ch zu denen des Spielers, wenn er bei-
gerade ein Schlof} geknackt hat und
Turklinke nicht driicken kann, weil
zlich zur Eidechse verwandelt hat.
1" erschien, war es State-0f-
recht neue Art Rollenspiel,
als euer "Eye Of The Behol-
fiir SSI programmiert habt.
geschafft, Rollenspiele sehr
 zu gestalten, dem Anfinger die
or zu nehmen.
ist nicht in erster Linie mein Ver-
och bin ich ein grofler Fan dieser
reinfachung. Das geht auf Brett Sperrys
Konto. Schlieflich ist er unser Visionir, unser

~ES gibt keine
Party. Der Spieler
ist ein einsamer
Wolf*

Guru. Er versucht einfach ein breiteres Pub- 1

likum zu erreichen, nicht nur die TSR- und
AD&D-Freaks.

PP: Jetzt soll es noch nicht einmal mehr
eine Party geben...

Coco: Es gibt keine Party, der Spieler ist ein ein-
samer Wolf. Wir konnten dadurch dem King
einen Schritt nidher kommen. Der Druck, dahin
zu kommen, ist heutzutage sehr grof3, mit all den
Hollywood-Schauspielern und Video-Sequenzen.
Mit einem Charakter spart man sich viele Dialo-
ge. Es gibt nur 3000 Zeilen Dialog, da wir nicht
alles wiederholen mufiten. In “LLOL 1” waren es
12 000 Zeilen. Bei mehreren Charakteren in der
Party muB} jede Person ihre eigenen Satzvaria-
tionen parat haben. Das fiel jetzt alles weg.

Werdet ihr die Idylle bewahren kénnen?

PP: Wenn das Entwickeln des Charakters
fehit, was ja ziemlich charakteristisch fiir
ein Rollenspiel ist, lauft ihr dann nicht
Gefahr, lediglich ein Adventure mit gele-
gentlichen Gewalteinlagen zu produzieren?
Coco: Wir haben so viele Entscheidungsmoglich-
keiten fiir den Spieler eingebaut, daf die Gefahr,
alles wie ein lineares, nach klaren Regeln ablau-:
fendes Adventure wirken zu lassen, entfillt.
Nicht jeder wird die gleichen Dinge tun. Jeder!
wird spiiren, daf} es auf seine eigenen Entschei-
dungen ankommt. !
PP: Wie steht es mit dem Magiesystem?
Ich erinnere mich an die coolen Effekte in
“LOL 1"...
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ill: Das Magiesystem ist nun komplett anders.
gibt jetzt jede Menge Zauber, die ihr Opfer
Irecht suchen, in der Art einer zielsuchenden
ete. Die Zauber kénnen auch Monster
chaffen, die dann an der Seite des Spielers
impfen. Da die Zauber in einer 3D-Welt statt-
den, haben sie einen Ort, eine Position und
tne Bewegung in dieser Umgebung. Ein gutes
Beispiel ist der Change-Spark-Zauber: Er rast
win Lebewesen zu Lebewesen und zieht ihnen
fibei Lebenspunkte ab. Ist sehr interessant zu
lkobachten und mit sehr unvorhersehbaren Aus-
wirkungen versehen. Die Zauber sind intelligent

s
nd ziemlich neuartig. Einige habe ich noch nie
Pub- P nanderen Spielen gesehen und ich kenne eine
- und P Menge Spiele. Es gibt einen Cast-Imp-Zauber,
dr einen Imp aus einer anderen Welt herbeiholt,
nehr | ffir dich mit einer eigenen Persinlichkeit und
Stirke kamptt.
1ein- | PP: Das habe ich aber schon in anderen
Kino | Spielen gesehen.
jahin B Bill: Ja, aber dieser Knabe folgt dir und beschaf-
1den P figt sich mit einem Monster, das dich beléstigt,
nzen. B 0daB du in der Zeit andere Dinge tun kannst.
Yialo- & Wenn du ein guter Zauberer bist, kannst du
nicht B vier oder fiinf von ihnen herbeizaubern, eine
.n es  gnze Gang also, die dir genug Freiraum 16t in
rder B G Zeit, in der sie fiir dich kdmpfen, einen
aria- Sehatz zu rauben.

PP: Coco, vor einer Weile hast du eine
Multiplayer-Option erwihnt. Denkst du
wirklich, daB das die Zukunft der Rollen-
spiele ist? Der Unterschied zwischen Onli-
ne-Rollenspielen und den konventionellen
ist so groB...

foco: Wenn ich mich dariiber weiter auslasse,
will keiner mehr “LOL 2” kaufen. (lacht) Jeder in
mserem Team ist dieser Meinung und wir haben
dlesamt groBe Plidne in dieser Richtung. Wir
sind zwar noch einige Jahre davon entfernt, aber
ith glaube, dafl Online-Rollenspiele das Genre
weit populérer machen werden, als es das jemals
war. Das ist der Aufbruch in eine neue Spiele-
Ara. Wir haben vor, Cyberwelten zu erschaffen,
indie sich die Leute einloggen konnen und dort
die Moglichkeit haben, alle nur denkbaren Rol-
en zu spielen und mit anderen Mitspielern zu

inferagieren.

resultierte, getan hast?
Coco: Coole Frage, wenn ich "auch
ten dazu parat hitte. Mal sehen. Dig
Sache. Wahrscheinlich, daf ich ged:

so angenervt, dafl ich um einen
bat, um ihm zu sagen, dal} ich
wenn sich nichts éndert. Nun, ick
richtig gedroht, ich sagte in etwa, “Es's
wolltet ihr diesem Projekt nicht gelmg
samkeit schenken und deswegen wi

A Giitiges Monster: Droracle
auf seinem Fledermaus-Thron

bei einigen Firmen vorstellen, die bei mir ange-
klopft haben, wenn ihr damit einverstanden
seid.” Ich habe das so richtig arschig verpackt.
(Lacht) Sie haben mich nicht gehen lassen.
Ungliicklicherweise mulf} ich dafiir immer noch
einen hohen Preis zahlen. Wenn du einmal die-
sen Schritt bei deinem Arbeitgeber getan hast,
muBt du damit rechnen, fiir eine ganze Weile
schrig angeschaut zu werden.

PP: Was ist auf der anderen Seite die
lustigste Sache, die ihr letztendlich dann
doch nicht in das Spiel eingebaut habt?
Coco: Ich war gerade dabei, “Kyrandia 3” zu voll-
enden, als mit der Arbeit zu “LOL 2" begonnen
wurde. Ich konnte also wihrend der ersten
Monate nicht mit Jeff und Phil am Design teil-
nehmen. Teil ihrer Ideen war eine Art Zeitreise.
Sie hatten auch einen Part, in dem man die
Claw-Mountains besteigen konnte, auf denen
man dann Kontakt mit einem Stamm barbari-
scher Frauen in Fell-Bikinis haben sollte. Ich
sagte, “Ich weif, daB ihr hier fiir eure Hormone
entwerft, aber warum miissen die Frauen diese
entsetzlichen Bikinis anstelle von normalen
Hosen tragen? Ich finde sie schrecklich.” So kam
es, daB sie auf ihre Barbarenfrauen in Fell-Biki-
nis verzichten mubBten. Brenda Garneau/fh

Vorsicht ist geboten: Zu
Besuch beim Schamanen

In dieser Diebeshdhle findet
sich so manches Kieinod
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Gruner Punkt

Es gibt doch immer wieder Schlaumeier
von Programmierern, die eine uralte Spiel-
idee nehmen, sie in ein neues ,Gewand”
stecken und dann ordentlich Ruhm kassie-
ren wollen - kam ja schon einige Male vor.
Da ware es doch witzig, im Test ein Logo
hinzusetzen. So nach dem Motto: , Achtung
Spiel recycled!” und darunter ein etwas ver-
anderter griiner Punkt.

DanieL KoLsTeR, MECKENHEIM

Und ich dachte immer, Recycling wiire eine
gute Sache. Von wegen Wiederverwertung
und so. Ernsthaft: Jedes Spiel greift auf alte
Ideen zuriick, auch dem gréfiten Softwaregu-
ru fillt nicht jeden Tag ein neuer Genie-
streich ein. Fragt sich im konkreten Fall nur,
ob das Verhaltnis von ,Alt“ zu ;Neu“ stimmt.
Und fast noch wichtiger: Ob die Umsetzung
der alten Ideen zeitgeméB ist. Das betrifft
vor allem natiirlich die technische Seite. Im
Test weisen wir ja regelméBig darauf hin,
wenn Oldie-Ideen etwas zu offensichtlich
wiederverwertet werden. Das Problem mit
solch einer Plakette wire wohl, da} die
Trennlinie nicht ganz einfach zu ziehen ist.
Sind da jetzt geniigend neue Ideen drin oder
doch nicht? Was die direkten Neuumsetzun-
gen élterer Programme angeht, frage ich
mich auch, ob irgendwelche Uralt-Arcade-
Titel im neuen SuperVGA-Glanz mit Qua-

. dra-Sound plitzlich wieder interessant sind.

Fiir Sammler, die frither monate- oder jahre-
lang mit den Spielen gelebt haben, ist das
aber eine nette Sache.

Frame

Ich habe eine kleine technische Anfrage:
Immer wieder ist in Tests und Werbungen
zu lesen, daR im Spiel 40-50 Frames/Sek zu
sehen sind. Was bringt das eigentlich den
Spielern? SchlieBlich sind fir das menschli-
che Auge schon 24 Bilder/Sek ausreichend,
um eine fliissige Bewegung entstehen zu
lassen, was soll also diese Zugabe? Hat das
irgendeinen asthetischen Nutzen, oder ver-
braucht das nur unniitz Zeit und Rechner-

power? CHRISTOPH LoiBL, A-BRUNN

daz
mel
Solc
eine
Obwohl im Kino 24Bilder/Sekunde ausrei. Pac
chen, um fliissige Bewegungen zu erzeugen wicl
wirken mehr Frames noch echter. Ich kenné Es -
Menschen, die trotz modernster Kinotechnik dar
die Filme nur flackernd erleben und das gar Wes
nicht so toll finden. AuBerdem wird die Bild" ihr
wiederholrate normalerweise ohne Gegnel sch
gemessen, sobald Feinde auftauchen, kann stel
sie sich dramatisch verschlechtern — je mehr hat
Reserve, desto besser. Trotzdem hast du teil:

weise recht: Ab einer bestimmten Grenze isf

es nur noch technische Spielerei, ob wir 40

oder 50 Bilder zu sehen bekommen. Ich
SO0 |

- m.‘
Multiplayer e

ich bin als hauptberuflicher Systemadmini- 09/
strator in einer groBen deutschen Firma Lek
praktischen jeden Tag online, kenne miclﬁ fir
im Internet, all den Online-Diensten und mit wir
Netzwerken wirklich gut aus und habe so- ma
gar bei mir Zuhause einen schnellen ISDN-  sch
AnschluB: Ich kenne die Onlinewelt. Trotz. we
dem geht es mir als begeisterter Gelegen- |es:
heitsspieler allmahlich auf den Geist, daf vor
der Aspekt ,Multiplayer”, wie ihr ihn in Po- in |
wer Play nennt, immer mehr in den Mittel

punkt riickt. Fiir mich ist ein schlechtes Bal- Ers
lerspiel nicht plotzlich die Erleuchtung, weil mo
ich darin auf meine Mitarbeiter schieBen ma
kann. Strategieprogramme spiele ich, weil  Te:
ich meinen Kopf anstrengen und tiifteln  sor
will, nicht weil ich irgendwelche hektischen ter
Aktionen gegen andere Menschen ausfiih-  uni
ren mochte. Der Reiz eines guten Compu-  ich
terspiel liegt fir mich darin, daB ich mich  sei

fiir einige Zeit in eine andere Welt hinein- da
versetzen kann. Anstrengender Tag, stan- od
dige Hektik, da sind ein bis zwei Stiindchen da
in gut gemachten Fantasy- oder Science- vei
fiction-Welten echte Entspannung und na
Abwechslung. Ich denke, das ist wie bei He
Biichern, die ja auch am meisten SpaR ma-

chen, wenn man sich konzentrieren l(annlI

und nichts vom Inhalt ablenkt. Ich finde, Di
diesen Aspekt beriicksichtigt die Power ha
Play immer weniger. Manchmal kommt  tu;
es mir vor, als seht ihr ,Netzwerkmodus”  en

und schon geféllt euch das Programm; de
zehn Wertungspunkte besser. Denkt mal  Au
dariiber nach! au

Z

}
MICHAEL SPINNEN, EMAIL |
I | |
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Ith sehe den Multiplayermodus eher als
Irginzung denn als Ersatz, schliefilich muf

man ja nicht online spielen. Aber es stimmt

‘whon: Die ganze Hysterie ums Internet hat

dazu gefiihrt, daB sich manche Firmen nicht
mehr ausreichend um neue Konzepte fiir
Solospieler bemithen und einfach nur noch
dnen fetten ,Netzwerk“-Aufkleber auf ihre
Packungen kleben. Wir behalten die Ent-
wicklung weiter kritisch im Auge.

Es wiirde mich interessieren, was andere
dariiber denken: Legen die Hersteller zuviel
Wert auf den Mehrspielermodus, oder sitzt
ibir nur noch mit vielen Kumpels im heimi-
sthen Hobbyraum und zockt im selbstgeba-
stelten Netzwerk? Wer dazu eine Meinung
hat, schickt sie bitte an die Power Post.

Schrottplatz

lth finde es ja sehr begriBenswert, dal ihr
s0 gut wie alle Spiele testet, aber manch-
mal frage ich mich schon, warum fiir sol-
then Schrott wie etwa ,Cyberdillo” in der
19/96 berhaupt ein einziger Baum sein
leben lassen muBte. Ich halte das namlich
fir reine Papierverschwendung, kaufen
wird sich das Programm bestimmt nie-
mand. Bei den meisten Spielen sieht man ja
schon der Packung an, ob sie auch nur halb-
wegs was taugen oder nicht, und letztlich
ese ich fast nur die Tests von Programmen,
yon denen ich schon mal gehdrt habe, etwa
inPreviews. ROBERT KORNER, BURGSTETTEN

Frst einmal ein groBes Lob: ich halte euch
momentan bei weitem fiir das beste Spiele-
magazin. Insbesondere die kompetenten
Tests lese ich mir immer gerne durch. Be-
sonders wichtig ist mir, daB ihr bei schlech-
ten Spielen kein Blatt vor den Mund nehmt
und eure Meinung sagt. Genau damit habe
ich aber ein Problem: Ich finde, eure halb-
seitigen Tests sind viel zu kurz. Meist sind
das ja nicht gerade die interessantesten
oder besten Programme. Traut ihr euch
dann nicht, die auf einer ganzen Seite zu
verreiRen und versteckt sie ein biBchen, so
nach dem Motto: ., Vielleicht fallt das dem
Hersteller nicht ganz sq auf?”

JENS KOFLER, EMAIL

Die Entscheidung, ein Spiel nur auf einer
halben Seite zu testen, hat nichts damit zu
tun, daB die Programme schlecht sind. Wir
entscheiden meist vorher, wieviel Platz wir
dem Spiel einrdumen. Wer sich die letzten
Ausgaben ansieht wird feststellen, da dort
ausnahmslos Titel vertreten sind, fiir die sich
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nur kleinere Kreise von Lesern interessieren.
Simulationen amerikanischer Sportarten wie
Football, Schachprogramme usw. sind meist
sogar sehr gut gemacht, aber wenn wir von
vornherein wissen, dafl kaum ein Leser sich
langere Tests durchliest und auch kein Inter-
esse an ausfiihrlichen Beschreibungen be-
steht, nutzen wir den zur Verfiigung stehen-
den Platz lieber fiir wichtigere Spiele. Im
tbrigen hétten derartige Versteckspiele wohl
keine Aussicht auf Erfolg, die Hersteller
lesen Power Play sehr griindlich und finden
alles, wie die regelméfigen empérten Anrufe
der Pressevertreter zeigen. Im {ibrigen gehen
wir auch bei ,nur* halbseitigen Tests mit der
gleichen Sorgfalt vor wie bei lingeren Arti-
keln: Auch die Liebhaber von Spartenpro-
grammen kénnen also sicher sein, daf} ihre
Spiele ausfiihrlich begutachtet wurden.
Meist ist der betroffene Redakteur selbst
nicht sehr erfreut, nur eine halbe Seite zu
haben. Normalerweise fillt einem wesentlich
mehr ein, als auf diesen knappen Platz palt.

Abenteuer

Da ich immer nur kurz Zugriff auf einen
Computer habe und meine Lieblingsspiele
Adventures sind, wiirde ich gerne mal wis-
sen: Wie viele Stunden braucht ihr durch-
schnittlich fiir ein Adventure? AuBRerdem
frage ich mich, ob man adventurespielen
lernen kann. Ich kenne viele Leute, die
schaffen ein Adventure in Nullkomma-
nichts, wahrend ich an einer Stelle ellenlang
brauche. Kommt das durch Erfahrung und
gibt es Maglichkeiten es zu ,lernen”?
FLORIAN SCHWARZEL, ESSEN

Héngt natiirlich davon ab, was fiir ein
Adventure es ist. Von Stunden iiber Tage bis
zu Wochen ist alles drin. Ubung macht eini-
ges aus, schliefllich dhneln sich bestimmte
Ritsel immer wieder. Die Moglichkeiten,
eine Tir zu offnen, sind zwar grof}, stoflen
naturgemél aber irgendwann an Grenzen.
Man sollte sich ansonsten von diesen Ge-
schwindigkeitsrekorden nicht unter Druck
setzen lassen, gerade beim Adventure kommt
es nicht darauf an, die Programme méglichst
schnell durchzuspielen.

Hardware

Ich muB in letzter Zeit leider feststellen, dal
mein erst vor einem Jahr gekaufter Penti-
um-100 schon wieder veraltet ist. Gerade
mit den aktuellen 3D-Spielen hat er inzwi-
schen echte Schwierigkeiten. Wenn ich
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nicht die Details herunterschalten konnte,
ginge wohl gar nichts mehr. Deswegen
finde ich, daR bei den Power-Play-Wertun-
gen unbedingt auch Riicksicht auf die Hard-
wareanforderungen genommen werden
muB. Wenn ein Spiel nur auf dem schnell-
sten Pentium Pro verniinftig spielbar ist,
muB die Wertung runter! Wenn Program-
mierer keinen verniinftig schnellen Code
schreiben konnen, miissen sie durch Punkt-
abzug bestraft werden.

MicHAEL MULLER, BoNN

Jeder Redakteur weist in seinen Tests aus-
driicklich darauf hin, wenn ein Spiel die der-
zeit tibliche Hardware iiberfordert. Ein ech-
ter Punktabzug ist nicht sinnvoll, schliefilich
miifiten wir dann fiir jeden Prozessor eine
eigene Wertung vergeben. Aullerdem wiiren
Leser mit Recht verirgert, die sich gerade
fiir teures Geld einen nagelneuen PC zuge-
legt haben. Im (brigen: Warten wir mal ab,
ob sich nicht doch die 3D-Beschleunigerkar-
ten durchsetzen. Die kinnten das Problem
namlich etwas entschirfen, indem sie die
Hauptarbeit weg vom teuren Prozessor hin
zum preiswerteren Grafikchip verlagern.

Dungeon Keeper: Die Welt wartet...

Terminfrage

Da ich ein riesengrofer Rollenspiel- und

noch dazu Bullfrog-Fan bin, erwarte ich seit
Monaten gierig die neueste Power-Play-
Ausgabe, um endlich den Test von ,,Dun-
geon Keeper” zu lesen und bei positiver
Bewertung sogleich meine Bestellung
aufgeben zu konnen. Doch anscheinend
gonnt Bullfrog mir und den anderen Fans
nicht die lang ersehnte Erfillung und laRt
uns alle auf dieses groR angekiindigte
Spiel warten. Allmahlich fihit man sich
doch leicht verar...t. Dasselbe gilt fiir das
~Schwarze Auge 3“, wobei hier noch die
unglaubliche Preisankiindigung von gerade
mal 49,95 Mark dazukommt und die Span-
nung weiter steigert. Ist es den Program-
mierern denn nicht méglich, ihre Termine

halbwegs einzuhalten, oder die Ankin§f
digungen wenigstens realistischer zu ge-§
stalten? Meine Nerven und die vieler an
derer Wartender wiirden es den Firme
danken.

OTTMAR WOHLGEMUTH, EMAI

Und wir warten schon gierig darauf, sowol
»,Dungeon Keeper® als auch ,Das Schwarze
Auge 3° sowie einiges andere endlich z
testen. Nur leider: Je vielversprechender dasf§
Programm, desto weiter verschiebt sich de
Erscheinungstermin nach hinten — dahinterf§
mulB ein unerforschtes Naturgesetz stecken,
Piinktlich sind nur Spiele, auf die sowiesol
niemand wartet.

Die Griinde sind so vielféltig wie die Ausre
den der Programmierer: Technische Bugs,

plotzliche Anderungen am Spieldesignfl Als
grofartige Ideen in letzer Minute usw. Eini§ ‘é‘g

ge Firmen geben mittlerweile gar keine Ter-

mine mehr bekannt, machen sich damit aberf}
auch nicht beliebt. Letztlich hilft alles nichts
Terminverschiebungen gehiren zum Wesenf§
der Brache und werden immer ein Problemf§*
sein. Solange es nicht ausartet, sollten wir
uns lieber daran gewihnen. Unser Postbote
hat das schon und sagt gar nichts mehr,§§
wenn er mit leeren Hinden kommt und denf§"
enttduschten Blick in den Augen trauriger|
Redakteure sieht.
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Fragen

Ich finde es sehr gut, daR ihr auch Briefe i
Heft abdruckt, die euch per eMail erreichen.§
Dabei wiirde mich mal interessieren: Habe
eigentlich Zuschriften per eMail bessere|
Chancen, im Heft abgedruckt zu werden
oder solche, die euch auf Papier erreichen?
AuRerdem wiirde ich gerne wissen, ob ihr
eigentlich alle Briefe beantwortet.

P. KappPLAND, EMAIL

0= ——

Ob die Zuschriften per eMail oder normaler
Post kommen, spielt iiberhaupt keine Rolle,]
entscheidend ist allein der Inhalt.

Leider kommen wir nicht dazu, alle individu-
ellen Briefe und Fragen zu beantworten.
Natiirlich lesen wir jede Zuschrift aufmerk-
sam. Wir nehmen Kritik ernst und setzen
Anregungen immer wieder konkret um.
Auflerdem geben wir uns grifite Miihe, i
Lesern bei Problemen zu helfen, manchmal §§
bis spiit in die Nacht. Aber auch Power-Play- i
Redakteure haben tiglich nur 24 Stundenj®
Zeit. Ausfiihrliche und griindliche Tests|®
sowie die anderen Artikel fiir das Heft miis-
sen immer an erster Stelle stehen; letztlich
ist das im Interesse aller Leser.
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es diesmal kommt “Com-
armstufe Rot”. Wir

einen ausflhrlichen

Rote Karte oder Meister-
schaft? Der vierte “Bun-
desliga Manager” wird
zwar die Frage “Dortmund

oder Bayern?” nicht klaren,

aber wir untersuchen Star-
ken und Schwachen des

neuen Spitzenspiels.

Schleichfahrt

Setzt BlueByte mit seinem
“Schleichfahrt” die Erfolgs-
story fort oder sauft die

Unterwasser-Actionsimu-
lation elendig ab? Wir
gehen auf Test-Tauchkurs.

Joysticks

Punktlich zum einsetzenden Weihnachts-
Kaufrausch informieren wir euch uber die
besten Lenkrader, Gamepads und Flug-
sticks - was davon unterm Baum landen

soll, mufRt ihr selbst entscheiden... ‘

12/96

erscheint am 6. November
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komische Dialoge
i und in deutsch
_DM

Du ibernimmst die Rolle von Bud Tucker, einem Teenager und echt coolen Typen aus Muddy Creek. Als der Professor, der Oberexzentriker dieses Stiidtchens, entfiihrt
und sein Duotronischer Replikator gestohlen wird, hiingt es allein von Bud Tucker ab, die Welt vor dem kriminellen Genie Richard Tate zu retten. Buds einzige Spur ist
cin Streichholzheftchen aus dem zwielichtigen Stripperschuppen ,Big Al's“, das am Tatort gefunden wurde. Buds Abenteuer fiihren ihn nach Barryville, wo er bei dem
Versuch, den Professor zu befreien (und ganz nebenbei auch noch die Welt zu retten), auf allerlei merkwiirdige abgedrehte Figuren und Situationen trifft. Wird Bud es
schalfen? Wird es dem gerissenen Richard Tate gelingen, sich die Welt untertan zu machen? Wird das Gute iiber das Gemeine siegen? Tja, was meinst Du ...?
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